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Êîìïëåêò ïîñòàâêè
• ObeyTM 40

• Àäàïòåð ïèòàíèÿ

• Ãàðàíòèéíàÿ êàðòà

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ðàñïàêîâêà ïðèáîðà
Àêêóðàòíî âñêðîéòå êîðîáêó ñ ïðèáîðîì è óáåäèòåñü â íàëè÷èè âñåõ êîìïëåêòóþùèõ, à òàêæå 
â èõ õîðîøåì ñîñòîÿíèè.

Îòêàç îò îòâåòñòâåííîñòè
Â ñëó÷àå íàëè÷èÿ ëþáûõ ïîâðåæäåíèé óïàêîâêè èëè åå ñîäåðæèìîãî ñîõðàíèòå óïàêîâêó è íåìåäëåííî ñîîáùèòå 
îá ýòîì òðàíñïîðòíîé êîìïàíèè. Åñëè î ïîâðåæäåíèÿõ âîâðåìÿ íå áûëî ñîîáùåíî èëè áûëà óòðà÷åíà 
îðèãèíàëüíàÿ óïàêîâêà, ðåêëàìàöèÿ ìîæåò áûòü îòêëîíåíà.

Ëþáûå äðóãèå ïðåòåíçèè, òàêèå êàê îòñóòñòâèå äåòàëåé/êîìïîíåíò è ñêðûòûå äåôåêòû, ðàññìàòðèâàþòñÿ 
êîìïàíèåé CHAUVET â òå÷åíèå 7 äíåé ïîñëå ïîëó÷åíèÿ òîâàðà. 

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå â Ðóêîâîäñòâå

1. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå

Îáîçíà÷åíèå Îïèñàíèå
1~512 Äèàïàçîí çíà÷åíèé ïàðàìåòðà
50/60 Íàáîð çíà÷åíèé, èç êîòîðûõ òîëüêî îäíî ìîæåò áûòü àêòèâíûì â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè

Page A Èíäèêàòîð íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðèáîðà

15 Çíà÷åíèå íà äèñïëåå
Settings Êîìàíäà ìåíþ

MENU > Settings Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âûáîðà îïöèé ìåíþ

<ENTER> Êíîïêà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðèáîðîì
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Ïèêòîãðàììû
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå äëÿ îáîçíà÷åíèÿ èíôîðìàöèè, òðåáóþùåé îñîáåííî âíèìàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ, 
ïðèìåíÿþòñÿ ñëåäóþùèå ïèêòîãðàììû:

Îòêàç îò îòâåòñòâåííîñòè
Èíôîðìàöèÿ è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè, ïðèâåäåííûå â äàííîì Ðóêîâîäñòâå, ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç 
îòäåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. Êîìïàíèÿ CHAUVET íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè çà ïîñëåäñòâèÿ ëþáûõ îøèáîê/îïå÷àòîê, 
åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ â äàííîì Ðóêîâîäñòâå è îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî íà èñïðàâëåíèå èëè ïåðåðàáîòêó òåêñòà 
â ëþáîå âðåìÿ. Ñàìóþ ñâåæóþ âåðñèþ Ðóêîâîäñòâà ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñàéòà 
www.chauvetlighting.com/product-manuals-literature/. 

© Copyright 2014 Chauvet ® Âñå ïðàâà çàùèùåíû

Êðàòêèå ñïðàâî÷íûå äàííûå

Ïèêòîãðàììà Îïèñàíèå
Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ êðèòè÷åñêè âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñèòåëüíî 
èíñòàëëÿöèè, íàñòðîéêè èëè ðàáîòû ñ ïðèáîðîì. Íåñîáëþäåíèå èçëîæåííûõ â 
Ðóêîâîäñòâå èíñòðóêöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê ÷àñòè÷íîé èëè ïîëíîé íåðàáîòîñïîñîáíîñòè 
ïðèáîðà, âûõîäó åãî èç ñòðîÿ èëè ïðè÷èíåíèþ òðàâìû ïîëüçîâàòåëþ.
Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ îñîáî âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ. Íàðóøåíèå èçëîæåííûõ 
èíñòðóêöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê íåêîððåêòíîé ðàáîòå ïðèáîðà.

Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ, çàñëóæèâàþùàÿ âíèìàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ.

Ðàáîòà ñ äèììåðîì

Ðàáîòà íà îòêðûòîì âîçäóõå

Çâóêîâàÿ àêòèâàöèÿ

DMX

Ðåæèì Master/Slave

Àâòîïðîãðàììû

Ïåðåêëþ÷åíèå 115/230 Â

Çàìåíÿåìûé ïðåäîõðàíèòåëü

Îáñëóæèâàíèå ïîëüçîâàòåëåì
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Ïðàâèëà áåçîïàñíîñòè
Ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî äàííûå èíñòðóêöèè. Â íèõ ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñèòåëüíî èíñòàëëÿöèè, 
èñïîëüçîâàíèÿ è îáñëóæèâàíèÿ ïðèáîðà.

• Âî èçáåæàíèå óäàðà ýëåêòðîòîêîì âñåãäà ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð ê ðîçåòêå, îáîðóäîâàííîé çàçåìëåíèåì.

• Óáåäèòåñü â öåëîñòíîñòè è èñïðàâíîñòè êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

• Âî âðåìÿ òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ïðèáîðà, â ò.÷. ïðè çàìåíå ïðåäîõðàíèòåëÿ, îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå 
ïðèáîð îò ñåòè. Çàìåíÿéòå ïðåäîõðàíèòåëü òîëüêî íà àáñîëþòíî àíàëîãè÷íûé.

• Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà, îòñîåäèíÿÿ êàáåëü ïèòàíèÿ.

• Ïðè ïîäâåøèâàíèè ïðèáîðà îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå ñòðàõîâî÷íûé òðîñèê.

• Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âî âðåìÿ ðàáîòû âáëèçè îò ïðèáîðà íå íàõîäèëîñü ëåãêî âîñïëàìåíÿþùèõñÿ 
ìàòåðèàëîâ.

• Äàííûé ïðîäóêò ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòó ïûëå-/âëàãîçàùèùåííîñòè IP20 è ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ðàáîòû òîëüêî
âíóòðè ïîìåùåíèé.

• Âî èçáåæàíèå ïîæàðà èëè óäàðà ýëåêòðîòîêîì íå äîïóñêàéòå íàìîêàíèÿ ïðèáîðà èëè åãî ïîïàäàíèÿ 
ïîä äîæäü.

• Âñåãäà ïðîâåðÿéòå êîððåêòíîñòü íàïðÿæåíèÿ â ìåñòíîé ëèíèè ýëåêòðîñåòè. Íàïðÿæåíèå íå äîëæíî 
ïðåâûøàòü óêàçàííîå íà ýòèêåòêå, ðàñïîëîæåííîé íà òûëüíîé ñòîðîíå ïðèáîðà.

• Íå ïîäêëþ÷àéòå äàííûé ïðèáîð ê äèììåðíûì óñòðîéñòâàì è ðåîñòàòàì.

• Äàííûé ïðèáîð ñëåäóåò óñòàíàâëèâàòü â ìåñòàõ ñ õîðîøåé âåíòèëÿöèåé. Ñ êàæäîé ñòîðîíû ïðèáîðà äîëæíî 
áûòü ïî ìåíüøåé ìåðå 50 ñì ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. Íèêîãäà íå ïåðåêðûâàéòå âåíòèëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ.

• Íå ðàáîòàéòå ñ ïðèáîðîì ïðè òåìïåðàòóðå îêðóæàþùåé ñðåäû âûøå 40 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ.

• Ïåðåíîñÿ ïðèáîð, áåðèòåñü òîëüêî çà áîêîâûå âûñòóïû.

• Â ñëó÷àå ñåðüåçíûõ ñáîåâ â ðàáîòå ïðèáîðà íåìåäëåííî ïðåêðàòèòå ðàáîòó. 

• Íèêîãäà íå ïûòàéòåñü ðåìîíòèðîâàòü ïðèáîð ñàìîñòîÿòåëüíî. Ðåìîíò, ïðîèçâåäåííûé 
íåêâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè, ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ïðèáîðà è âûõîäó åãî èç ñòðîÿ.

• Ïðè íåîáõîäèìîñòè ðåìîíòà ñâÿæèòåñü ñ áëèæàéøèì àâòîðèçîâàííûì ñåðâèñíûì öåíòðîì CHAUVET.

• Ñîõðàíèòå äàííîå Ðóêîâîäñòâî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà. Ïðè ïðîäàæå ïðèáîðà äðóãîìó 
ïîëüçîâàòåëþ îáÿçàòåëüíî ïåðåäàéòå Ðóêîâîäñòâî âìåñòå ñ ïðèáîðîì.
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Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
• Óïðàâëåíèå 12 ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè äî 16 êàíàëîâ DMX â êàæäîì.

• Óïðàâëåíèå íåñêîëüêèìè ïðèáîðàìè îäíîâðåìåííî.

• Õðàíåíèå è âîñïðîèçâåäåíèå äî 240 ñöåí (30 áàíêîâ ïî 8 ñöåí).

• Õðàíåíèå è âîñïðîèçâåäåíèå 6 ïðîãðàìì (chase) äî 240 øàãîâ â êàæäîé.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ôóíêöèîíàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ.

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå âîñïðîèçâåäåíèå íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì.

• Óïðàâëåíèå ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Àêòèâàöèÿ ïðîãðàìì è ñöåí îò çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ èëè òàéìåðà.

• Âíåøíåå óïðàâëåíèå ïðîãðàììàìè è ñöåíàìè ïî ïðîòîêîëó MIDI.

• Ñïåöèàëüíûå êíîïêè äëÿ óïðàâëåíèÿ ñòðîáîñêîïîì è äûì-ìàøèíîé.

Îïèñàíèå ïðîäóêòà
ObeyTM 40 (äàëåå — êîíòðîëëåð) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìïàêòíûé è ìîùíûé ìíîãîðåæèìíûé êîíòðîëëåð 
äëÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ ñ ïîääåðæêîé äî 192 êàíàëîâ DMX. Êàíàëû ðàçäåëåíû íà ãðóïïû ïî 12 øòóê, êàæäàÿ 
òàêàÿ ãðóïïà ñîîòâåòñòâóåò îäíîé êíîïêå ïðèáîðà <FIXTURES>. Êàæäîìó ïðèáîðó ñîîòâåòñòâóåò 
16 çàðàíåå îïðåäåëåííûõ DMX-êàíàëîâ. Äàííûå 16 êàíàëîâ ðàçäåëåíû íà 2 ãðóïïû, äëÿ äîñòóïà ê êîòîðûì 
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè <PAGE SELECT>. Òàêèì îáðàçîì, ñ ïîìîùüþ 8 ôèçè÷åñêèõ ñëàéäåðîâ ìîæíî óïðàâëÿòü 
16 êàíàëàìè DMX.

Èíñòàëëÿöèÿ
Obey 40 îáîðóäîâàí îòâåðñòèÿìè äëÿ êðåïëåíèÿ â ñòàíäàðòíûé 19-äþéìîâûé ðýê. Êðîìå òîãî, ó íåãî 
ïðåäóñìîòðåíû ðåçèíîâûå íîæêè äëÿ óñòàíîâêè íà ñòîë.

Ãàáàðèòû ïðèáîðà

2. Ââåäåíèå

464 мм

57 мм
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Êîíöåïöèÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Obey 40 èñïîëüçóåò DMX-àäðåñàöèþ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè. Ñì. ðàçäåëû "DMX-àäðåñàöèÿ" 
è "Êàðòà àäðåñîâ DMX".

Äëÿ ñîçäàíèÿ ñâåòîâûõ ñöåí èñïîëüçóþòñÿ ôåéäåðû, ïåðåäàþùèå íóæíûå çíà÷åíèÿ ïî êàíàëàì DMX. Ýòè ñöåíû 
ìîãóò ñîõðàíÿòüñÿ â ïàìÿòè êîíòðîëëåðà è èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå øàãîâ ïðîãðàìì. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñöåíàìè 
èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè <SCENES>, äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîãðàììàìè èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè <CHASE>.

• Îáû÷íî äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåí èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ñâåòîâûå ïðèáîðû âûáèðàþòñÿ 
êíîïêàìè <FIXTURE>. Ñ ïîìîùüþ ôåéäåðîâ äëÿ êàæäîãî ïðèáîðà óñòàíàâëèâàåòñÿ íóæíîå ñîñòîÿíèå. 
Ãîòîâûå ñöåíû ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè ïðèáîðà êíîïêàìè <SCENES> è â äàëüíåéøåì ìîãóò áûòü 
èñïîëüçîâàíû â êà÷åñòâå øàãîâ ïðîãðàìì. Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå "4. Ïðîãðàììèðîâàíèå".

• Ñöåíû è ïðîãðàììû ïðîèãðûâàþòñÿ â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ àêòèâàöèè ñöåí ïðèìåíÿþòñÿ êíîïêè 
<SCENES>, äëÿ àêòèâàöèè ïðîãðàìì — êíîïêè <CHASE>. Ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì óïðàâëÿþò 
ôåéäåðû <SPEED>/<FADE TIME>, êíîïêè <TAP/SYNC> èëè ñîîáùåíèÿ, ïðèíèìàåìûå ñ MIDI-âõîäà. 
Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå  "5. Âîñïðîèçâåäåíèå".

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâåòîâûå ñöåíû è â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ, îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå èõ 
íåâîçìîæíî áóäåò çàïèñàòü â ïàìÿòü ïðèáîðà.

Ïàíåëè ïðèáîðà
Â ëåâîé ÷àñòè ëèöåâîé ïàíåëè ðàñïîëàãàþòñÿ êíîïêè âûáîðà ïðèáîðîâ <FIXTURES>, ïî öåíòðó íàõîäÿòñÿ 
ôåéäåðû êàíàëîâ è êíîïêè ñöåí <SCENES>, ñïðàâà íàõîäÿòñÿ ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì. 
Íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà ðàñïîëîæåíû ðàçúåìû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ è óïðàâëåíèÿ. Ïîäðîáíîñòè îïèñàíû 
â ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçäåëàõ äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

 

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12
13

14
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1. Êíîïêè è èíäèêàòîðû <FIXTURES>.

2. Êíîïêà è èíäèêàòîð <STROBE>.

3. Êíîïêè ñöåí <SCENES>.

4. Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé.

5. Êíîïêè <BANK UP/DOWN>.

6. Êíîïêè <CHASE>.

7. Êíîïêà è èíäèêàòîð <FOG>.

8. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ôåéäåðîâ.

9. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ñòðàíèö.

10. Ôåéäåðû êàíàëîâ.

11. Êíîïêà âûáîðà ñòðàíèö <PAGE SELECT>.

12. Ôåéäåðû <SPEED TIME> è <FADE TIME>.

13. Êíîïêè <PROGRAM>, <MIDI/ADD>, <AUTO/DEL>, <MUSIC/BANK COPY>, <TAP SYNC/DISPLAY>.

14. Êíîïêà <BLACKOUT>.

Ðåãóëÿòîðû ëèöåâîé ïàíåëè
Íà ëèöåâîé ïàíåëè ðàñïîëîæåíû ñðåäñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðàêòè÷åñêè âñåìè ôóíêöèÿìè ïðèáîðà. 
Äëÿ âèçóàëüíîãî êîíòðîëÿ èñïîëüçóþòñÿ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû.

• ÆÊ-äèñïëåé îòîáðàæàåò ðàçëè÷íóþ èíôîðìàöèþ ðåæèìîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû êíîïîê <FIXTURES> çàãîðàþòñÿ ïðè àêòèâàöèè òîãî èëè èíîãî ñâåòîâîãî ïðèáîðà.

• Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ôåéäåðîâ ñèãíàëèçèðóþò î ïðèìåíåíèè ê äàííûì ôåéäåðàì ïîëüçîâàòåëüñêèõ 
íàñòðîåê.

• Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè <FOG> ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî äûì-ìàøèíà íàãðåëàñü äî ðàáî÷åé 
òåìïåðàòóðû.

• Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð <STROBE> ìèãàåò ñèíõðîííî ñ ÷àñòîòîé ñòðîáîñêîïà.

Óïðàâëåíèå ïðèáîðîì

Êíîïêè <FIXTURES 1> — <FIXTURES 12>

Äàííûå êíîïêè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âûáîðà ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ è íàñòðîéêè DMX-àäðåñîâ ïî óìîë÷àíèþ 
äëÿ êàíàëüíûõ ôåéäåðîâ. Ïðè âûáîðå ñâåòîâîãî ïðèáîðà çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äàííûå êíîïêè ìîãóò ðàáîòàòü ñîâìåñòíî. Ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå íà 2 êíîïêè ïðèâîäèò 
ê âûáîðó äâóõ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. Äëÿ ñíÿòèÿ âûáîðà ñ ïðèáîðà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ 
êíîïêó åùå ðàç. Ïðè ýòîì ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

Êíîïêà <STROBE>

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì èëè íåñêîëüêèìè ñòðîáîñêîïàìè. ×àñòîòà ìåðöàíèÿ ñâåòîäèîäíîãî èíäèêàòîðà 
ñîîòâåòñòâóåò ÷àñòîòå ñòðîáîñêîïà.

Êíîïêè <SCENES 1> — <SCENES 8>

Ñëóæàò äëÿ âûáîðà ñöåíû äëÿ çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóþòñÿ ñîâìåñòíî ñ êíîïêàìè 
<BANK UP/DOWN>.
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ÆÊ äèñïëåé

Îòîáðàæàåò ðàçëè÷íóþ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ðåæèìå ðàáîòû ïðèáîðà:

• [Step/Time] — ïîêàçûâàåò íîìåð òåêóùèõ ïðîãðàììû è ñöåíû, çà èñêëþ÷åíèåì ìîìåíòîâ, êîãäà 
ïåðåäâèãàþòñÿ ôåéäåðû. Ïðè ïåðåìåùåíèè ôåéäåðà ïîêàçûâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå DMX.

• [Blackout] — ýòî ñîîáùåíèå ãîâîðèò î òîì, ÷òî êîíòðîëëåð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå áëýêàóòà (çàòåìíåíèå).

• [Step] — îòîáðàæàåò íîìåð ñöåíû òåêóùåãî øàãà âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ; òàêæå 
îòîáðàæàåòñÿ ïðè äîáàâëåíèè øàãà â ïðîãðàììó â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

• [Program] — ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

• [Music Trigger] — ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çâóêîâîé àêòèâàöèè.

• [Auto Trigger] — ãîâîðèò î òîì, ÷òî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

• [Chase] — îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîé ïðîãðàììû â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ/ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

• [Scene] — îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîé ñöåíû â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ/ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

• [Bank] — îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîãî áàíêà â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ/ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Êíîïêà <BANK UP>

Ñëóæèò äëÿ óâåëè÷åíèÿ íîìåðà âûáðàííîãî áàíêà ñöåí èëè íîìåðà øàãà ïðîãðàììû.

Êíîïêà <BANK DOWN>

Ñëóæèò äëÿ ïðîêðóòêè íàçàä íîìåðà âûáðàííîãî áàíêà ñöåí èëè øàãà â ïðîãðàììå.

Êíîïêè <CHASE1> — <CHASE6>

Ñëóæèò äëÿ óìåíüøåíèÿ íîìåðà âûáðàííîãî áàíêà ñöåí èëè íîìåðà øàãà ïðîãðàììû.

Êíîïêà <FOG>

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíîé èëè íåñêîëüêèìè äûì-ìàøèíàìè. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè çàãîðàåòñÿ 
ïðè äîñòèæåíèè äûì-ìàøèíîé ðàáî÷åé òåìïåðàòóðû.

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ôåéäåðà

Óêàçûâàåò íà òî, ÷òî äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ôåéäåðà âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ïðèáîðà àêòèâíû 
ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè (FADE) èëè ðåâåðñ (REV CHANNEL).

Ñâåòîäèîäíûå èíäèêòîðû PAGE

Óêàçûâàþò íà àêòèâíóþ â äàííûé ìîìåíò ñòðàíèöó ôåéäåðîâ.

Ôåéäåðû <CHANNEL1> — <CHANNEL16>

Ôåéäåðû êàíàëîâ, óñòàíàâëèâàþùèå çíà÷åíèÿ DMX. Èñïîëüçóþòñÿ ñîâìåñòíî ñ êíîïêàìè 
<FIXTURES 1> — <FIXTURES 12>.

Êíîïêà <PAGE SELECT>

Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôåéäåðíûõ ñòðàíèö PAGE A/B.
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Ôåéäåð <SPEED TIME>

Ñëóæèò äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû, òî åñòü äëèòåëüíîñòü åå øàãîâ. 

Âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â äèàïàçîíå îò 0.1 ñåêóíäû äî 10 ìèíóò. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ôåéäåðîì 
íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. Åñëè ïåðåñòàòü ïåðåìåùàòü ôåéäåð íà äèñïëåå 
ñíîâà âûâåäóòñÿ íîìåðà òåêóùèõ ïðîãðàììû, ñöåíû è áàíêà.

Ôîðìàò îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè

• XX'XX (òî÷êà ñâåðõó) — îòîáðàæàþòñÿ ìèíóòû è ñåêóíäû

• XX.XX (òî÷êà ñíèçó) — îòîáðàæàþòñÿ ñåêóíäû è äåñÿòûå äîëè ñåêóíäû

Ôåéäåð òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèé â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Ôåéäåð <FADE TIME>

Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîãðàììû. 
Âðåìÿ ïåðåõîäà âàðüèðóåòñÿ îò 0 äî 30 ñåêóíä. Ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ôåéäåðîì íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ òåêóùåå 
çíà÷åíèå â ñåêóíäàõ è äîëÿõ ñåêóíäû. Åñëè ïåðåñòàòü ïåðåìåùàòü ôåéäåð íà äèñïëåå ñíîâà âûâåäóòñÿ íîìåðà 
òåêóùèõ ïðîãðàììû, ñöåíû è áàíêà

Ôîðìàò îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè

• XX.XX (òî÷êà ñíèçó) — îòîáðàæàþòñÿ ñåêóíäû è äåñÿòûå äîëè ñåêóíäû

Ôåéäåð òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè çíà÷åíèé â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Êíîïêà <PROGRAM>

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è âûêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Êíîïêà <MIDI/ADD>

Ñëóæèò äëÿ äîáàâëåíèÿ ñöåí è øàãîâ â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, à òàêæå äëÿ íàñòðîéêè óïðàâëÿþùåãî 
MIDI-êàíàëà.

Êíîïêà <AUTO/DEL>

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà àâòîìàòè÷åñêîãî ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ, â êîòîðîì âûïîëíåíèåì ïðîãðàììû óïðàâëÿþò 
ôåéäåðû <SPEED TIME> è <FADE TIME>. Òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óäàëåíèÿ ïðîãðàìì è øàãîâ â ðåæèìå 
ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Êíîïêà <MUSIC/BANK COPY>

Ñëóæèò äëÿ âûáîðà ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé, â êîòîðîì ñìåíà øàãîâ ïðîãðàììû 
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñèíõðîííî ñ ìóçûêàëüíûì ñîïðîâîæäåíèåì. Òàêæå â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñëóæèò 
äëÿ êîïèðîâàíèÿ áàíêà öåëèêîì.

Êíîïêà <TAP SYNC/DISPLAY>

Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû "íàñòóêèâàíèåì" ïî êíîïêå. Òàêæå èñïîëüçóåòñÿ 
äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèÿìè ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

Êíîïêà <BLACKOUT>

Ñëóæèò äëÿ ïåðåâîäà êîíòðîëëåðà â ðåæèì áëýêàóòà (çàòåìíåíèå). Âñå ñâåòîâûå ïðèáîðû ãàñíóò, ñòðîáîñêîï 
è äûì-ìàøèíà îñòàíàâëèâàþòñÿ, ïåðåäà÷à DMX-ñèãíàëà ïðåêðàùàåòñÿ. Ïðè ýòîì íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ 
ñîîáùåíèå [Blackout].



12 Obey 40. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Âõîä MIDI IN

5-êîíòàêòíûé ïîðò MIDI äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê MIDI-êîíòðîëëåðó.

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü ïîëÿðíîñòè DMX

Ñëóæèò äëÿ ñìåíû ïîëÿðíîñòè âûõîäíîãî DMX-ñèãíàëà. Ñì. òàêæå ðàçäåë "Òåõíè÷åñêèå Õàðàêòåðèñòèêè". 

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: íåêîòîðûå DMX-ïðèáîðû èñïîëüçóþò îáðàòíóþ ïîëÿðíîñòü. Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ 
ñì. â òåõíè÷åñêîé äîêóìåíòàöèè ïî êîíêðåòíîìó DMX-ïðèáîðó.

3. Âûõîä DMX CONTROL OUT

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ.

4. Ðàçúåì DC IN

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî áëîêà ïèòàíèÿ.

5. Âûõîä STROBE CONTROL OUT

Ðàçúåì 6.3-ìì "ìîíî-äæåê" äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïî öåïè îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ ñòðîáîñêîïîâ.

6. Âûõîä FOG CONTROL OUT

Ïÿòèêîíòàêòíûé ïîðò DIM äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ îäíîé èëè íåñêîëüêèõ äûì-ìàøèí.

7. Êíîïêà POWER ON/OFF

Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

Ïåðåêëþ÷åíèå ïîëÿðíîñòè DMX

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î DMX-ïîäêëþ÷åíèè ìîæíî íàéòè ïî àäðåñó www.chauvetlighting.com.

1 2

3
4

5 6 7

Выход DMX
Полярность DMX

1=земля
2=(-)
3=(+)

1=земля
2=(+)
3=(-)
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Ýëåêòðîïèòàíèå
Obey 40 èñïîëüçóåò âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ ñ àâòîìàòè÷åñêèì âûáîðîì íàïðÿæåíèÿ è ÷àñòîòû â äèàïàçîíå 
~ 100 — 240 Â, 50/60 Ãö. Ðàáî÷åå íàïðÿæåíèå ïðèáîðà ñîñòàâëÿåò 9 Â, òîê 500 ìÀ.

Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ïðèáîðà óáåäèòåñü, ÷òî ïàðàìåòðû ìåñòíîé ýëåêòðîñåòè ñîîòâåòñòâóþò ïàñïîðòíûì 
(òàêæå íàíåñåíû íà ýòèêåòêó, ðàñïîëîæåííóþ íà êîðïóñå ïðèáîðà, è ïðèâåäåíû â ðàçäåëå "Òåõíè÷åñêèå 
Õàðàêòåðèñòèêè" íàñòîÿùåãî Ðóêîâîäñòâà). Óêàçàííûé ïîòðåáëÿåìûé òîê ñîîòâåòñòâóåò ñðåäíåìó çíà÷åíèþ ïðè 
íîðìàëüíîì ðåæèìå ðàáîòû ïðèáîðà. 

• Ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð òîëüêî ê ðîçåòêå, îáîðóäîâàííîé çàçåìëåíèåì.

• Íèêîãäà íå ïîäêëþ÷àéòå ïðèáîð ê äèììåðó èëè ëèíèè ïèòàíèÿ ñ ðåîñòàòîì.

Óñòàíîâêà
Obey 40 ìîæíî óñòàíàâëèâàòü â ëþáîì ïîëîæåíèè. Óáåäèòåñü, ÷òî âîêðóã ïðèáîðà äîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà 
äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íîðìàëüíîé âåíòèëÿöèè.

Íàñòðîéêà îáîðóäîâàíèÿ
Äëÿ ðàáîòû ñ ïðèáîðîì åãî íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷èòü ê âíåøíåìó ñâåòîâîìó îáîðóäîâàíèþ ñ ïîìîùüþ êàáåëÿ 
DMX. 
Äëÿ âñåõ ïðèáîðîâ DMX íåîáõîäèìî ïðàâèëüíî çàäàòü àäðåñà. Ïðîöåäóðà DMX-ïîäêëþ÷åíèÿ îïèñûâàåòñÿ íèæå.

Ïîäêëþ÷åíèå DMX
Ïîäêëþ÷åíèå DMX íåîáõîäèìî äëÿ ïåðåäà÷è êîìàíä îò êîíòðîëëåðà íà âíåøíèå ïðèáîðû. Èñïîëüçóÿ 
DMX-êàáåëü, ñîåäèíèòå âûõîä DMX OUT êîíòðîëëåðà ñ âõîäîì DMX IN ïåðâîãî â öåïè ñâåòîâîãî ïðèáîðà.

Ïîñëå ýòîãî ñîåäèíèòå âûõîä DMX OUT ïåðâîãî â öåïè ïðèáîðà ñ âõîäîì DMX IN âòîðîãî ïðèáîðà â öåïè.

Ïðîäîëæàéòå ïîäêëþ÷åíèå, ïîêà DMX-öåïü íå áóäåò ñôîðìèðîâàíà ïîëíîñòüþ.

Äèàãðàììà DMX-ïîäêëþ÷åíèÿ

3. Íàñòðîéêà

 

DMX
In

DMX
Out

DMX
In

DMX
Out

DMX
In

DMX
Out

дополнительные
приборы

Прибор 1 Прибор 2 Прибор 3
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DMX-àäðåñàöèÿ Obey 40
Obey 40 èñïîëüçóåò DMX-àäðåñàöèþ. Ïóëüò îòïðàâëÿåò êîìàíäû íà ñâåòîâûå ïðèáîðû ïî îïðåäåëåííûì 
DMX-àäðåñàì. Äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû íåîáõîäèìî äëÿ âñåõ ïðèáîðîâ çàäàòü ïðàâèëüíûå àäðåñà.

Îäèí è òîò æå DMX-àäðåñ ìîãóò èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå ýòè ïðèáîðû 
äîëæíû áûòü îäíîãî è òîãî æå òèïà.

Íèæå ïðèâåäåíà òàáëèöà DMX-àäðåñîâ äëÿ Obey 40.

Ïîñëå àäðåñàöèè ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáèðàòü ñâåòîâûå ïðèáîðû ñ ïîìîùüþ êíîïîê <FIXTURES>. Íàïðèìåð:

• Ëþáîé ñâåòîâîé ïðèáîð ñî ñòàðòîâûì àäðåñîì 49 áóäåò âûáèðàòüñÿ êíîïêîé <FIXTURES 4>.

• Ëþáîé ñâåòîâîé ïðèáîð ñî ñòàðòîâûì àäðåñîì 145 áóäåò âûáèðàòüñÿ êíîïêîé <FIXTURES 10>.

Ôåéäåðû è ñòðàíèöû
Obey 40 îáîðóäîâàí 8-êàíàëüíûìè ôåéäåðàìè è èìååò 2 ïåðåêëþ÷àåìûå ñòðàíèöû, ÷òî îáåñïå÷èâàåò óïðàâëåíèå 
16 êàíàëàìè DMX.

Ôåéäåðû óïðàâëÿþò ðàçëè÷íûìè DMX-êàíàëàìè, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêàÿ âûáðàíà ñòðàíèöà è êàêîé ïðèáîð 
âûáðàí êíîïêîé <FIXTURES>.

Ñòðàíèöû îáåñïå÷èâàþò âîçìîæíîñòü óïðàâëåíèÿ 16 êàíàëàìè, èñïîëüçóÿ òîëüêî 8 ôåéäåðîâ. Òàêèì îáðàçîì, ñ 
ó÷åòîì ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö, êàæäûé ôåéäåð ìîæåò óïðàâëÿòü 2 êàíàëàìè DMX îäíîãî è òîãî æå ïðèáîðà. Åñëè 
àêòèâíà ñòðàíèöà PAGE A, ôåéäåðû óïðàâëÿþò êàíàëàìè 1 — 8, åñëè àêòèâíà ñòðàíèöà PAGE B, ôåéäåðû 
óïðàâëÿþò êàíàëàìè 9 — 16.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà <PAGE SELECT>. Ïðè âûáîðå ñòðàíèöû çàãîðàåòñÿ 
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð PAGE A èëè PAGE B.

Åñëè àêòèâíà ñòðàíèöà PAGE A, ôåéäåðû óïðàâëÿþò ïåðâûìè 8 êàíàëàìè DMX âûáðàííîãî ïðèáîðà. Åñëè àêòèâíà 
ñòðàíèöà PAGE B, ôåéäåðû óïðàâëÿþò ñëåäóþùèìè 8 êàíàëàìè DMX âûáðàííîãî ïðèáîðà.

Àäðåñà Êíîïêà ïðèáîðà
1~16 <FIXTURES 1>

17~32 <FIXTURES 2>

33~48 <FIXTURES 3>
49~64 <FIXTURES 4>

65~80 <FIXTURES 5>

81~96 <FIXTURES 6>
97~112 <FIXTURES 7>

113~128 <FIXTURES 8>

129~144 <FIXTURES 9>
145~160 <FIXTURES 10>

161~176 <FIXTURES 11>

177~192 <FIXTURES 12>
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Àäðåñà DMX äëÿ ôåéäåðîâ
Ïî óìîë÷àíèþ DMX-àäðåñà îïðåäåëÿþòñÿ êîìáèíàöèåé íàæàòîé êíîïêè <FIXTURES> è ñòðàíèöû À èëè Â, 
íàïðèìåð:

• Åñëè íàæàòà êíîïêà <FIXTURES 1>, ïî óìîë÷àíèþ íà êàíàëû íàçíà÷åíû àäðåñà DMX 1 — 16. Åñëè àêòèâíà 
ñòðàíèöà PAGE A, ôåéäåðû óïðàâëÿþò êàíàëàìè DMX 1 — 8, åñëè àêòèâíà ñòðàíèöà PAGE B, ôåéäåðû 
óïðàâëÿþò êàíàëàìè DMX 9 — 16.

• Åñëè íàæàòà êíîïêà <FIXTURES 7>, ïî óìîë÷àíèþ íà êàíàëû íàçíà÷åíû àäðåñà DMX 97 — 112. Åñëè àêòèâíà 
ñòðàíèöà PAGE A, ôåéäåðû óïðàâëÿþò êàíàëàìè DMX 97 — 104, åñëè àêòèâíà ñòðàíèöà PAGE B, ôåéäåðû 
óïðàâëÿþò êàíàëàìè DMX 105 — 112.

Åñëè àêòèâíû êíîïêè äëÿ äâóõ ïðèáîðîâ îäíîâðåìåííî, êàæäûé ôåéäåð óïðàâëÿåò ñðàçó äâóìÿ êàíàëàìè, 
íàïðèìåð:

Åñëè íàæàòû êíîïêè <FIXTURES 1> è <FIXTURES 7>, êàíàëüíûé ôåéäåð 1 îäíîâðåìåííî óïðàâëÿåò 
DMX-êàíàëàìè ñ íîìåðàìè 1 è 97.

Íàñòðîéêà ôåéäåðîâ
Íàñòðîéêà ôåéäåðîâ — èñêëþ÷èòåëüíî ìîùíûé èíñòðóìåíò, õîòÿ ïðèìåíÿåòñÿ äàëåêî íå â êàæäîé ñèòóàöèè. Obey 
40 ìîæåò óïðàâëÿòü íàáîðîì ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ è áåç âñÿêîé íàñòðîéêè.

Íàñòðîéêà ôåäåðà ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ñëåäóþùåå:

• Íàçíà÷èòü êàíàëüíûé ôåéäåð íà óïðàâëåíèå äðóãèì àäðåñîì DMX.

• Ðåâåðñèðîâàòü âûõîäíîé ñèãíàë ôåéäåðà.

Ïåðåíàçíà÷åíèå ôåéäåðà ïîçâîëÿåò èçìåíèòü DMX-àäðåñ, íà êîòîðûé ôåéäåð íàçíà÷åí. Ïðè÷åì ñäåëàòü ýòî 
ìîæíî äëÿ êàæäîãî ïðèáîðà (êíîïêè <FIXTURE>) íåçàâèñèìî. Òàêèì îáðàçîì, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü 
îäèí ôåéäåð íà óïðàâëåíèå ñðàçó íåñêîëüêèìè ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè, èñïîëüçóþùèìè ðàçíûå êíîïêè 
<FIXTURES> è ðàçíûå êîíôèãóðàöèè DMX. Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå  "Ïåðåíàçíà÷åíèå ôåéäåðà".

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: êîíôèãóðàöèÿ êàíàëîâ DMX òîãî èëè èíîãî ïðèáîðà îïèñàíà â ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè ïî 
ñîîòâåòñòâóþùåìó ïðèáîðó.

Ïîä ðåâåðñèðîâàíèåì ôåéäåðà ïîíèìàåòñÿ èçìåíåíèå íàïðàâëåíèÿ èçìåíåíèÿ DMX-çíà÷åíèé îòíîñèòåëüíî 
äâèæåíèÿ ôåéäåðà. Â îáû÷íîì ðåæèìå ïðè äâèæåíèè îò ñåáÿ ôåéäåð ïåðåäàåò áîëüøèå çíà÷åíèÿ DMX, òàê ÷òî 
çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó íèæíåìó ïîëîæåíèþ ôåéäåðà, à çíà÷åíèå 255 — êðàéíåìó âåðõíåìó. Ïðè 
ðåâåðñå ôåéäåðà â êðàéíåì íèæíåì ïîëîæåíèè ïîñûëàåòñÿ çíà÷åíèè 255, à â êðàéíåì âåðõíåì — 0. Ïîäðîáíåå 
îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå  "Ðåâåðñ ôåéäåðà".

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïîêàçûâàåò, áûë ëè ôåéäåð ïåðåíàçíà÷åí èëè ðåâåðñèðîâàí.

Ïåðåíàçíà÷åíèå ôåéäåðà
Ïðè äàííîé îïåðàöèè èçìåíÿåòñÿ DMX-àäðåñ ôåéäåðà, íàçíà÷åííûé íà íåãî ïî óìîë÷àíèþ. Ýòî î÷åíü ìîùíûé 
èíñòðóìåíò, õîòÿ èñïîëüçóåòñÿ äàëåêî íå â êàæäîé ñèòóàöèè.

Â äàííîì ïðèìåðå îïèñûâàåòñÿ ïåðåíàçíà÷åíèå êîíêðåòíîãî ôåéäåðà, îäíàêî ýòó îïåðàöèþ ìîæíî ïðîèçâåñòè 
äëÿ ëþáîãî ôåéäåðà è ëþáîãî ïðèáîðà.

Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ DMX-àäðåñà ôåéäåðà <CHANNEL 7> ïðèáîðà <FIXTURES 2> ñ 7 íà 5 ïðîèçâåäèòå 
ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì 
íàñòðîéêè ôåéäåðîâ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 2>.

3. Óáåäèòåñü, ÷òî ãîðèò òîëüêî ñâåòîäèîä êíîïêè <FIXTURES 2>. Åñëè àêòèâíû äðóãèå ïðèáîðû, íàæìèòå 
íà èõ êíîïêè, ÷òîáû îòìåíèòü âûáîð.
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4. Ôåéäåðîì <SPEED TIME> óñòàíîâèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèå 0707.

5. Ôåéäåðîì <FADE TIME> óñòàíîâèòå â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ çíà÷åíèå 05.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå 0705, ïîñêîëüêó ôåéäåð 7 ïåðåíàçíà÷àåòñÿ íà êàíàë DMX 5.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê.

7. Ôåéäåðîì <SPEED TIME> óñòàíîâèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèå 0505.

8. Ôåéäåðîì <FADE TIME> óñòàíîâèòå â íà äèñïëåå çíà÷åíèå 0516.

9. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: øàãè 7 — 9 èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôåéäåðà 5 íà íåçàäåéñòâîâàííûé DMX-êàíàë. Ýòî 
äåëàåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ôåéäåðû 5 è 7 íå óïðàâëÿëè îäíèì è òåì æå àäðåñîì DMX 5.

10. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
íàñòðîéêè ôåéäåðîâ.

• Êàæäûé êàíàëüíûé ôåéäåð ïðèáîðà ìîæåò îáðàùàòüñÿ òîëüêî ê îäíîìó êàíàëó DMX. Ïîýòîìó, åñëè 
DMX-àäðåñ ôåéäåðà, óñòàíàâëèâàåìûé ïî óìîë÷àíèþ áûë ïåðåíàçíà÷åí, äëÿ ýòîãî ôåéäåðà íåîáõîäèìî 
âûáðàòü äðóãîé (“ñâîáîäíûé”) àäðåñ.

• Ïðîèçâåäåííûå ïîëüçîâàòåëåì ïåðåíàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ ìîæíî îòìåíèòü òîëüêî ñ ïîìîùüþ âûïîëíåíèÿ 
îïåðàöèè âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê. Îäíàêî ïðè ýòîì ñáðàñûâàþòñÿ è âñå îñòàëüíûå íàñòðîéêè è 
ïàðàìåòðû ïðèáîðà. Ïîäðîáíîñòè îïèñàíû â ðàçäåëå "Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê".

Êîïèðîâàíèå óñòàíîâîê ïåðåíàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñêîïèðîâàòü ïåðåíàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ ñ îäíîãî ïðèáîðà íà äðóãîé.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ êàðòû ïåðåíàçíà÷åíèé ôåéäåðîâ ñ ïðèáîðà <FIXTURES 2> íà ïðèáîð <FIXTURES 11> 
ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì 
íàñòðîéêè ôåéäåðîâ.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó <FIXTURES 2>.

3. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó <FIXTURES 2>, íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 11>.

4. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêè <FIXTURES 2> è <FIXTURES 11>, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó 
<MIDI/ADD>.

5. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêè <FIXTURES 11> è <MIDI/ADD>, îòïóñòèòå êíîïêó <FIXTURES 2>.

6. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó <MIDI/ADD>, îòïóñòèòå êíîïêó <FIXTURES 11>.

7. Îòïóñòèòå êíîïêó <MIDI/ADD>.

8. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
íàñòðîéêè ôåéäåðîâ.

Íàñòðîéêè ðåâåñðà â îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ ïåðåíàçíà÷åíèé ôåéäåðîâ íå ó÷àñòâóþò.
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Ðåâåðñèðîâàíèå ôåéäåðà
Ïîä ðåâåðñèðîâàíèåì ôåéäåðà ïîíèìàåòñÿ èçìåíåíèå íàïðàâëåíèÿ èçìåíåíèÿ DMX-çíà÷åíèé îòíîñèòåëüíî 
äâèæåíèÿ ôåéäåðà. Â îáû÷íîì ðåæèìå ïðè äâèæåíèè îò ñåáÿ ôåéäåð ïåðåäàåò áîëüøèå çíà÷åíèÿ DMX, òàê ÷òî 
çíà÷åíèå 0 ñîîòâåòñòâóåò êðàéíåìó íèæíåìó ïîëîæåíèþ ôåéäåðà, à çíà÷åíèå 255 — êðàéíåìó âåðõíåìó. Ïðè 
ðåâåðñå ôåéäåðà â êðàéíåì íèæíåì ïîëîæåíèè ïîñûëàåòñÿ çíà÷åíèè 255, à â êðàéíåì âåðõíåì — 0.

Ðåâåðñèðîâàíèå ôåéäåðà ÿâëÿåòñÿ ìîùíûì èíñòðóìåíòîì, îäíàêî ïðèìåíÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ðåäêî.

Â äàííîì ïðèìåðå ðàññìàòðèâàåòñÿ ðåâåðñèðîâàíèå êîíêðåòíîãî ôåéäåðà, îäíàêî äàííóþ îïåðàöèþ ìîæíî 
ïðîèçâåñòè äëÿ ëþáîãî ôåéäåðà è ëþáîãî âûáðàííîãî ïðèáîðà.

Äëÿ ðåâåðñèðîâàíèÿ êàíàëà 12 ïðèáîðà <FIXTURE 9> ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äâà ðàçà äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì 
íàñòðîéêè ðåâåðñà ôåéäåðîâ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 9>.

3. Ôåéäåðîì <SPEED TIME> óñòàíîâèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèå 12.

4. Âûâåäèòå ôåéäåð <FADE TIME> äî óïîðà ââåðõ äëÿ àêòèâàöèè ðåâåðñà. Ñèìâîë ñïðàâà îò öèôðû 12 íà 
äèñïëåå ïîìåíÿåòñÿ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê.

6. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <PROGRAM> è <TAP SYNC/DISPLAY> äâà ðàçà äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
íàñòðîéêè ðåâåðñà ôåéäåðîâ.

Âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê
Äàííàÿ îïåðàöèÿ âîññòàíàâëèâàåò çàâîäñêèå çíà÷åíèÿ äëÿ âñåõ íàñòðîåê è ïàðàìåòðîâ ïðèáîðà. Îïåðàöèþ 
âîññòàíîâëåíèÿ ìîæíî ïðîèçâîäèòü ïðè ñîçäàíèè ñîâåðøåííî íîâûõ øîó, òðåáóþùèõ ïîëíîé ïåðåíàñòðîéêè 
ïðèáîðà. Äàííóþ îïåðàöèþ òàêæå ìîæíî ïðîèçâåñòè â ñëó÷àå, åñëè â ðåçóëüòàòå áîëüøîãî êîëè÷åñòâà 
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïåðåíàñòðîåê ïðèáîð íà÷àë ðàáîòàòü íåêîððåêòíî.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêè <BANK UP> è <AUTO/DEL>.

• Íå îòïóñêàÿ êíîïîê, âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà. Äèñïëåé ïðèáîðà çàìèãàåò. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îïåðàöèÿ 
ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

• Ïðè âîññòàíîâëåíèè áóäóò ñòåðòû âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè, ñöåíû è ïðîãðàììû.

• Ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ ìîæåò äëèòüñÿ äî 30 ñåêóíä.
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Ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñîçäàþòñÿ ïðîãðàììû, êîòîðûå ïîòîì ìîæíî áóäåò âîñïðîèçâîäèòü. Ïðîãðàììû 
ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòü ïðèáîðà. Ïðîöåññ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñîñòîèò èç òðåõ øàãîâ:

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ: âûáîð ïðèáîðà è åãî íàñòðîéêà ôåéäåðàìè.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ñöåí: ñîõðàíåíèå êîìáèíàöèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ â ñöåíû.

• Ñîçäàíèå ïðîãðàìì: îáúåäèíåíèå ñîçäàííûõ ñöåí â ïðîãðàììó.

Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàþòñÿ âñå òðè øàãà ñîçäàíèÿ ïðîãðàìì, à òàêæå ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ è óäàëåíèÿ 
ñöåí è ïðîãðàìì.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñâåòîâûå ñöåíû è â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå èõ 
áóäåò íåâîçìîæíî çàïèñàòü â ïàìÿòü ïðèáîðà.

Ïåðåõîä â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä êíîïêó <PROGRAM>.

3. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð PROGRAM, ðàñïîëîæåííûé â íèæíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ.

4. Îòïóñòèòå êíîïêó <PROGRAM>.

Âûõîä èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä êíîïêó <PROGRAM>.

2. Èíäèêàòîð PROGRAM â íèæíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ ïîãàñíåò. Îäíîâðåìåííî àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì 
çàòåìíåíèÿ BLACKOUT.

3. Îòïóñòèòå êíîïêó <PROGRAM>.

Ïðè âûõîäå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ âñåãäà àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì BLACKOUT. ×òîáû íà÷àòü ðàáîòó 
ñî ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè, ñëåäóåò îòêëþ÷èòü ðåæèì BLACKOUT.

4. Ïðîãðàììèðîâàíèå
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I. Ïðîãðàììèðîâàíèå ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ
Ïðîöåäóðà ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ ïîäðàçóìåâàåò èñïîëüçîâàíèå ôåéäåðîâ äëÿ íàñòðîéêè öâåòà, 
ÿðêîñòè, ìàñêè ãîáî, ïîëîæåíèÿ è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ. 

Ïðîãðàììèðîâàíèå îòäåëüíûõ ïðèáîðîâ ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì øàãîì ïðè ñîçäàíèè ñâåòîâûõ ïðîãðàìì äëÿ øîó.

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îòäåëüíûå çàïðîãðàììèðîâàííûå ñâåòîâûå ïðèáîðû îáúåäèíÿþòñÿ â ñöåíû, è äàëåå — â 
ïðîãðàììû. Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå  "5. Âîñïðîèçâåäåíèå". Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü 
ñâåòîâûå ñöåíû è â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå èõ áóäåò íåâîçìîæíî çàïèñàòü â ïàìÿòü 
ïðèáîðà.

• Èíôîðìàöèÿ î ðàñêëàäêå êàíàëîâ DMX òîãî èëè èíîãî ñâåòîâîãî ïðèáîðà äîëæíà áûòü ïðèâåäåíà â 
ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè ïî íåìó. Ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ ïî ïðîäóêöèè êîìïàíèè CHAUVET 
ìîæíî ñêà÷àòü ïî àäðåñó http://www.chauvetlighting.com/product-manuals-literature/.

• Ïðîãðàììèðîâàíèå ïðèáîðîâ äëÿ ïîñëåäóþùåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî ïðîèçâîäèòü òîëüêî 
â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

• Êíîïêè âûáîðà ïðèáîðîâ <FIXTURES> ìîãóò ðàáîòàòü ñîâìåñòíî. Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì íàæàòèè íà 2 êíîïêè 
âûáèðàþòñÿ äâà ñâåòîâûõ ïðèáîðà. Äëÿ îòìåíû âûáîðà ïðèáîðà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó åùå 
ðàç. Ïðè ýòîì ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

• Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîãðàììèðîâàòü äâà è áîëåå ïðèáîðîâ îäíîâðåìåííî, íî ïðè ýòîì ïðèáîðû äîëæíû 
áûòü èäåíòè÷íûìè èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, èñïîëüçîâàòü îäèíàêîâóþ ðàñêëàäêó DMX-êàíàëîâ.

• Â ïðèìåðàõ íèæå îïèñûâàþòñÿ êîíêðåòíûå ïðèáîðû, áàíêè, ñöåíû è ïðîãðàììû. Îäíàêî îïåðàöèè ìîãóò 
ïðîèçâîäèòüñÿ ñ ëþáûìè ïðèáîðàìè, áàíêàìè, ñöåíàìè è ïðîãðàììàìè.

Ïðîãðàììèðîâàíèå äâóõ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ
Ïîä ïðîãðàììèðîâàíèåì ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïåðåäà÷à çíà÷åíèé DMX ïî ñîîòâåòñòâóþùèì 
DMX-êàíàëàì.

Ñòàíäàðòíàÿ ïðîöåäóðà ïðîãðàììèðîâàíèÿ âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Âûáåðèòå îäèí èëè íåñêîëüêî ïðèáîðîâ êíîïêàìè <FIXTURES>.

3. Ñ ïîìîùüþ ôåéäåðîâ óñòàíîâèòå íóæíîå ñîñòîÿíèå ïðèáîðà. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö èñïîëüçóéòå 
êíîïêó <PAGE SELECT>.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 2~3 äëÿ îñòàëüíûõ ïðèáîðîâ.

5. Ñîõðàíèòå ñîçäàííóþ êîìáèíàöèþ â ñöåíó. Ñì. ðàçäåë "Ñîçäàíèå ñöåíû".

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè ñîçäàííóþ êîìáèíàöèþ óñòàíîâîê ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ íå ñîõðàíèòü â ñöåíó, îíà ïðè âûõîäå 
èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ áóäåò ïîòåðÿíà.
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Ðàññìîòðèì ïðîöåäóðó ïðîãðàììèðîâàíèÿ 12-êàíàëüíîãî è 15-êàíàëüíîãî ïðèáîðîâ, íàçíà÷åííûõ íà êíîïêè 
<FIXTURES 3> è <FIXTURES 5> ñîîòâåòñòâåííî.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 3>. Åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ.

3. Óñòàíîâèòå â íóæíûå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðû äëÿ ïåðâûõ 8 êàíàëîâ âûáðàííîãî ïðèáîðà. Ñâåòîâîé 
ïðèáîð áóäåò èçìåíÿòü ñâîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâåííî ïðèíÿòûì êîìàíäàì DMX.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <PAGE SELECT>. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð PAGE A ïîãàñíåò, è çàãîðàåòñÿ 
èíäèêàòîð PAGE B. Òåïåðü àêòèâíà ñòðàíèöà ôåéäåðîâ Â.

5. Óñòàíîâèòå â íóæíûå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðû äëÿ îñòàâøèõñÿ 4 êàíàëîâ âûáðàííîãî ïðèáîðà. Ñâåòîâîé 
ïðèáîð áóäåò èçìåíÿòü ñâîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâåííî ïðèíÿòûì êîìàíäàì DMX.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 5>. Åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð çàãîðèòñÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <FIXTURES 3>. Åå ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïîãàñíåò. Òåïåðü âûáðàí òîëüêî 
ñâåòîâîé ïðèáîð íîìåð 5.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó <PAGE SELECT>. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð PAGE B ïîãàñíåò, çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð 
PAGE À. Òåïåðü àêòèâíà ôåéäåðíàÿ ñòðàíèöà À.

9. Óñòàíîâèòå â íóæíûå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðû äëÿ ïåðâûõ 8 êàíàëîâ âòîðîãî ïðèáîðà. Ñâåòîâîé ïðèáîð 
áóäåò èçìåíÿòü ñâîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâåííî ïðèíÿòûì êîìàíäàì DMX.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó <PAGE SELECT>. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð PAGE A ïîòóõíåò, çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð 
PAGE B. Òåïåðü àêòèâíà ñòðàíèöà ôåéäåðîâ Â.

11. Óñòàíîâèòå â íóæíûå ïîëîæåíèÿ ôåéäåðû äëÿ îñòàâøèõñÿ 7 êàíàëîâ âûáðàííîãî ïðèáîðà. Ñâåòîâîé 
ïðèáîð áóäåò èçìåíÿòü ñâîå ñîñòîÿíèå ñîîòâåòñòâåííî ïðèíÿòûì êîìàíäàì DMX.

12. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 11 ïðîöåäóðû äëÿ äðóãèõ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ.

13. Ñîõðàíèòå ñîçäàííóþ ñöåíó. Ñì. ðàçäåë "Ñîçäàíèå ñöåíû".

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè íàáðàííóþ êîìáèíàöèþ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ íå ñîõðàíèòü â ñöåíó, ïðè âûõîäå èç ðåæèìà 
ïðîãðàììèðîâàíèÿ îíà áóäåò óòðà÷åíà.

II. Ïðîãðàììèðîâàíèå ñöåí
Â ñöåíàõ ñîõðàíÿþòñÿ íàáðàííûå îïåðàòîðîì êîìáèíàöèè ñîñòîÿíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. 

Ïðîãðàììèðîâàíèå ñöåí — âòîðîé øàã ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñâåòîâîãî øîó. Â ïðèíöèïå, ýòî ìîæåò áûòü 
è îêîí÷àòåëüíûì øàãîì, ïîñêîëüêó ñöåíû ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü ñàìîñòîÿòåëüíî, áåç çàïóñêà ïðîãðàìì. 
Ïîäðîáíåå îá ýòîì ðàññêàçàíî â ðàçäåëå  "Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí".

Obey 40 ñîäåðæèò 30 áàíêîâ ïî 8 ñöåí â êàæäîì. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñöåíû íóæíî óêàçàòü 
ñîîòâåòñòâóþùèå íîìåðà äëÿ áàíêà è ñöåíû.

 Ïðè àâòîìàòè÷åñêîì âîñïðîèçâåäåíèè áàíêà ñöåíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî ïîðÿäêó íîìåðîâ — ïåðâàÿ, 
âòîðàÿ, òðåòüÿ è ò. ä. Ïîýòîìó âñåãäà èìååò ñìûñë ïðîãðàììèðîâàòü ñöåíû â òî÷íî òàêîì æå ïîðÿäêå.

Ñîçäàíèå ñöåíû
Ñîçäàíèå ñöåíû ïîäðàçóìåâàåò çàïèñü êîìáèíàöèè ñîñòîÿíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ â ïàìÿòü êîíòðîëëåðà 
è íàçíà÷åíèå ýòîé êîìáèíàöèè íà êíîïêó. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñöåíû âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Ñîçäàéòå íóæíóþ êîìáèíàöèþ ñîñòîÿíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ (ñì. ðàçäåë "Ïðîãðàììèðîâàíèå äâóõ 
ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ").
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3. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê, â êîòîðûé íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü ñöåíó. Íà 
äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò áàíêà.

4. Ñîõðàíèòå ñöåíó, íàæàâ íà êíîïêó <MIDI/ADD>, à çàòåì — íà íóæíóþ êíîïêó <SCENES>.

5. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 4 ïðîöåäóðû äëÿ ñîçäàíèÿ íóæíîãî êîëè÷åñòâà ñâåòîâûõ ñöåí äëÿ øîó.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

7. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ìû ñîõðàíèì ñöåíó íà êíîïêó <SCENES 3> áàíêà 15.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Ñîçäàéòå íóæíóþ êîìáèíàöèþ ñîñòîÿíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ (ñì. ðàçäåë "Ïðîãðàììèðîâàíèå äâóõ 
ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ").

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD>.

4. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 15 (íà äèñïëåå äàííûé íîìåð 
çàãîðàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 3>. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> 
çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

6. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 5 ïðîöåäóðû äëÿ ñîçäàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ íîâûõ ñöåí.

7. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

8. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

9. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.

Óäàëåíèå ñöåíû
Ïîä óäàëåíèåì ñöåíû ïîäðàçóìåâàåòñÿ óäàëåíèå êîìáèíàöèè ñîñòîÿíèé ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ èç ïàìÿòè 
êîíòðîëëåðà. Â ðåçóëüòàòå âîñïðîèçâåñòè ýòó ñöåíó áîëüøå áóäåò íåâîçìîæíî.

Åñëè óäàëÿåìàÿ ñöåíà èñïîëüçóåòñÿ íà øàãå ïðîãðàììû, ýòîò øàã èç ïðîãðàììû òàêæå óäàëÿåòñÿ.

Äëÿ óäàëåíèÿ ñöåíû ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê, ñîäåðæàùèé ñöåíó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî 
óäàëèòü. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò áàíêà.

3. Äëÿ óäàëåíèÿ ñöåíû íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL>, à çàòåì íà êíîïêó óäàëÿåìîé ñöåíû <SCENES>.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 2 — 3.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ñöåíó ìîæíî óäàëèòü â ðåæèìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, äàæå åñëè îíà àêòèâíà â ðåæèìå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Â ïðèìåðå íèæå ðàññìîòðåíî óäàëåíèå ñöåíû <SCENES 4> èç áàíêà 2.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 2 (íà äèñïëåå äàííûé íîìåð 
çàãîðàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó <AUTO/DEL>, íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 4>. Äèñïëåé ïðèáîðà è 
ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà 
óñïåøíî.

4. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 3 ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ äðóãèõ ñöåí, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.

Óäàëåíèå áàíêà ñöåí
Óäàëåíèå áàíêà îçíà÷àåò óäàëåíèå âñåõ 8 ñöåí, õðàíÿùèõñÿ â óêàçàííîì áàíêå, â ðåçóëüòàòå ýòè ñöåíû 
ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóïíûìè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ óäàëåíèÿ áàíêà âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå íóæíûé áàíê. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð 
âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò áàíêà.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó <AUTO/DEL>, íàæìèòå íà êíîïêó <MUSIC/BANK COPY>. Äèñïëåé ïðèáîðà è 
ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà 
óñïåøíî.

4. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 3 ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ äðóãèõ áàíêîâ, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ðàññìîòðåíî óäàëåíèå áàíêà 30.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 30 (íà äèñïëåå äàííûé íîìåð 
çàãîðàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó <AUTO/DEL>, íàæìèòå íà êíîïêó <MUSIC/BANK COPY>. Äèñïëåé ïðèáîðà 
è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà 
óñïåøíî.

4. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 — 3 ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ äðóãèõ áàíêîâ, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.
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Óäàëåíèå âñåõ ñöåí
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëèòü âñå ñöåíû âñåõ áàíêîâ.

Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ñöåí èç ïàìÿòè ïðèáîðà (áåç óäàëåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàñòðîåê ôåéäåðîâ) âûïîëíèòå 
ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêè <BANK DOWN> è <PROGRAM>.

3. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè, âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

4. Ïðîäîëæàéòå óäåðæèâàòü êíîïêè, ïîêà äèñïëåé è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû FIXTURE íå çàìèãàþò.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè <BANK DOWN> è <PROGRAM>.

III. Ñîçäàíèå ïðîãðàìì
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîöåññ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííûõ ñöåí â êà÷åñòâå øàãîâ ïðîãðàììû.

Ýòî — òðåòüÿ ñòàäèÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñâåòîâîãî øîó. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ñîçäàíèþ ïðîãðàììû, 
íåîáõîäèìî çàïèñàòü â ïàìÿòü ïðèáîðà õîòÿ áû íåñêîëüêî ñöåí.

Ñîçäàíèå ïðîãðàììû èç îòäåëüíûõ ñöåí
Ñîçäàíèå ïðîãðàììû èç îòäåëüíûõ ñöåí çàêëþ÷àåòñÿ â ñîõðàíåíèè èõ â êà÷åñòâå øàãîâ ïðîãðàììû. Íà êàæäûé 
èç øàãîâ ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáóþ ñöåíó.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû èç îòäåëüíûõ ñöåí âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE> ñ íîìåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðó íóæíîé ïðîãðàììû.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK> è <SCENES> âûáåðèòå ñöåíó, êîòîðàÿ áóäåò çàïèñàíà â êà÷åñòâå ïåðâîãî 
øàãà. Íà äèñïëåå íîìåð áàíêà îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank].

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äâà ðàçà äëÿ ñîõðàíåíèÿ âûáðàííîé ñöåíû â êà÷åñòâå øàãà ïðîãðàììû.

5. Ïîâòîðèòå øàãè 3 — 4 äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâûõ ñöåí èëè øàãè 2 — 4 äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâûõ ñöåí â äðóãóþ 
ïðîãðàììó.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

7. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ñöåíû ñîõðàíÿþòñÿ â ïðîãðàììó ïîñëåäîâàòåëüíî — ò. å. ïåðâàÿ ñöåíà ñîõðàíÿåòñÿ íà øàã 1, 
ñëåäóþùàÿ — íà øàã 2 è ò. ä.

Ðàññìîòðèì ïðèìåð ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû <CHASE 1>, ñîäåðæàùåé òðè øàãà: ñöåíó <SCENES 3> èç áàíêà 15, 
ñöåíó <SCENES 4> èç áàíêà 2 è ñöåíó <SCENES 8> èç áàíêà 1.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 1>.

3. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 15 (íà äèñïëåå äàííûé íîìåð 
çàãîðàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 3> äëÿ àêòèâàöèè ñöåíû 3 áàíêà 15.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äâà ðàçà. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> 
çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

6. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 2.



24 Obey 40. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 4> äëÿ àêòèâàöèè ñöåíû 4 áàíêà 2.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äâà ðàçà. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> 
çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

9. Êíîïêàìè <BANK UP>/<BANK DOWN> âûáåðèòå áàíê ñ íîìåðîì 1.

10. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 8> äëÿ àêòèâàöèè ñöåíû 8 áàíêà 1.

11. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD> äâà ðàçà. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> 
çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

12. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 11 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâûõ ñöåí èëè æå øàãè 2 — 11 ïðîöåäóðû äëÿ 
äîáàâëåíèÿ íîâûõ ñöåí â äðóãóþ ïðîãðàììó.

13. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

14. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

15. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.

Ñîçäàíèå ïðîãðàììû èç áàíêà ñöåí
Áûñòðûé è ýôôåêòèâíûé ñïîñîá ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû — ñîçäàòü 8 ñöåí, ñîõðàíèòü èõ â îäíîì áàíêå, à çàòåì 
âñòàâèòü â ïðîãðàììó ñðàçó âåñü áàíê. Ñöåíû â ïðîãðàììå áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëå  ïî ïîðÿäêó èõ 
íîìåðîâ: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1, 2 è ò. ä.

Äëÿ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû èç áàíêà âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE>, ñîîòâåòñòâóþùóþ ïðîãðàììå ñ íóæíûì íîìåðîì.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå íóæíûé áàíê ñöåí. Íà äèñïëåå íîìåð áàíêà 
îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank].

4. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <MUSIC/BANK COPY> è <MIDI/ADD>.

5. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 4 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ â ïðîãðàììó íîâûõ áàíêîâ èëè æå øàãè 2 — 4 
ïðîöåäóðû äëÿ ñîçäàíèÿ äðóãîé ïðîãðàììû íà áàçå áàíêîâ ñöåí.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

7. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå îïèñàíî ñîçäàíèå ïðîãðàììû <CHASE 5> èç áàíêà 12.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 5>.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå áàíê 12. Íà äèñïëåå íîìåð áàíêà îòîáðàæàåòñÿ íàä 
ñëîâîì [Bank].

4. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <MUSIC/BANK COPY> è <MIDI/ADD>. Äèñïëåé ïðèáîðà è 
ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà 
óñïåøíî.

5. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3~4 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ â ïðîãðàììó íîâûõ áàíêîâ èëè æå øàãè 2 — 4 
ïðîöåäóðû äëÿ ñîçäàíèÿ äðóãîé ïðîãðàììû íà áàçå áàíêîâ.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

7. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.
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Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû
Ïîä ðåäàêòèðîâàíèåì ïðîãðàììû ïîäðàçóìåâàåòñÿ âñòàâêà øàãîâ â ñåðåäèíó ïðîãðàììû èëè óäàëåíèå øàãîâ èç 
íåå.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äîáàâëåíèå íîâûõ øàãîâ â êîíåö ïðîãðàììû áûëî îïèñàíî â ðàçäåëå "Ñîçäàíèå ïðîãðàììû èç 
îòäåëüíûõ ñöåí".

Äîáàâëåíèå øàãà â ïðîãðàììó
Â äàííîì ðàçäåëå îïèñûâàåòñÿ âñòàâêà øàãîâ â ñåðåäèíó ïðîãðàììû. Äîáàâëåíèå íîâûõ øàãîâ â êîíåö 
ïðîãðàììû áûëî îïèñàíî â ðàçäåëå "Ñîçäàíèå ïðîãðàììû èç îòäåëüíûõ ñöåí".. Ïðîöåäóðà âñòàâêè íîâûõ øàãîâ 
â ñåðåäèíó ïðîãðàììû âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE> ñ íîìåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðó íóæíîé ïðîãðàììû.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå íóæíûé áàíê ñöåí. Íà äèñïëåå íîìåð áàíêà 
îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank].

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY> äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì îòîáðàæåíèÿ øàãîâ ïðîãðàììû.

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå øàã ïðîãðàììû, ïîñëå êîòîðîãî íåîáõîäèìî âñòàâèòü 
íîâûé øàã. Íîìåð òåêóùåãî øàãà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Scene].

6. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD>, à çàòåì — íà êíîïêó <SCENES>, ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîé ñöåíå.

7. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 6 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ â ïðîãðàììó íîâûõ øàãîâ èëè æå øàãè 2 — 6 
ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâûõ øàãîâ â äðóãóþ ïðîãðàììó.

8. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

9. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðàññìîòðåíà ïðîöåäóðà âñòàâêè ñöåíû <SCENES 8> áàíêà 12 â ïðîãðàììó <CHASE 5> 
ïîñëå øàãà 4.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 5>.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå áàíê 12. Íà äèñïëåå íîìåð áàíêà îòîáðàæàåòñÿ íàä 
ñëîâîì [Bank].

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY>.

5. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå øàã ïðîãðàììû 4 (íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàä 
ñëîâîì [Bank]). Òåïåðü ìû íàõîäèìñÿ íà øàãå 4 ïðîãðàììû <CHASE 5>.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD>.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 8>.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó <MIDI/ADD>. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. 
Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

9. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 8 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ â ïðîãðàììó íîâûõ øàãîâ â ïðîãðàììó èëè æå øàãè 
2 — 8 ïðîöåäóðû äëÿ äîáàâëåíèÿ íîâûõ øàãîâ â äðóãóþ ïðîãðàììó.

10. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

11. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

12. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.
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Óäàëåíèå øàãà èç ïðîãðàììû
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëèòü èç ïðîãðàììû âûáðàííûé øàã. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñöåíà ïðè ýòîì îñòàåòñÿ â 
ïàìÿòè êîíòðîëëåðà, ò. å. íå óäàëÿåòñÿ.

 Óäàëåíèå øàãà èç ïðîãðàììû íå îçíà÷àåò óäàëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû. Ñöåíà îñòàåòñÿ â ïàìÿòè 
ïðèáîðà è ìîæåò áûòü âñòàâëåíà â äðóãèå ïðîãðàììû èëè âîñïðîèçâåäåíà îòäåëüíî. Äëÿ óäàëåíèÿ ñöåíû 
âûïîëíèòå ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ â ðàçäåëå "Óäàëåíèå ñöåíû".

Äëÿ óäàëåíèÿ øàãà èç ïðîãðàììû íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE> ñ íîìåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðó íóæíîé ïðîãðàììû.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY>.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå øàã ïðîãðàììû, êîòîðûé íåîáõîäèìî óäàëèòü (íîìåð 
øàãà íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL> äëÿ óäàëåíèÿ.

6. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 4 ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ äðóãèõ øàãîâ ïðîãðàììû èëè æå øàãè 2 — 4 ïðîöåäóðû 
äëÿ óäàëåíèÿ øàãîâ äðóãîé ïðîãðàììû.

7. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

8. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå îïèñàíî óäàëåíèå øàãà 5 èç ïðîãðàììû <CHASE 5>.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 5>.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY>.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå øàã ïðîãðàììû 5 (íîìåð øàãà íà äèñïëåå 
îòîáðàæàåòñÿ íàä ñëîâîì [Bank]).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL>. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû <FIXTURES> 
çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

6. Ïîâòîðÿéòå øàãè 3 — 5 ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ èç ïðîãðàììû äðóãèõ øàãîâ èëè æå øàãè 2 — 5 
ïðîöåäóðû äëÿ óäàëåíèÿ øàãîâ äðóãîé ïðîãðàììû.

7. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

8. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

9. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.
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Óäàëåíèå ïðîãðàììû
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ äàííîé îïåðàöèè óäàëÿåòñÿ ïðîãðàììà, íî íå ñöåíû, åå ñîñòàâëÿþùèå. Ïðîöåäóðà 
óäàëåíèÿ ïðîãðàììû âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE> ñ íîìåðîì, ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðó íóæíîé ïðîãðàììû.

3. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêó <AUTO/DEL> è êíîïêó <CHASE>, ñîîòâåòñòâóþùóþ óäàëÿåìîé 
ïðîãðàììå.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 2 — 3.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå ïîëîæåíèÿ è îòêëþ÷èòå ðåæèì BLACKOUT.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ðàñìîòðåíî óäàëåíèå ïðîãðàììû <CHASE 3>.

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 3>.

3. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <AUTO/DEL> è <CHASE 3>. Äèñïëåé ïðèáîðà è ñâåòîäèîäíûå 
èíäèêàòîðû <FIXTURES> çàìèãàþò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî îïåðàöèÿ ïðîèçâåäåíà óñïåøíî.

4. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðèòå øàãè 2 — 3 äëÿ óäàëåíèÿ äðóãèõ ïðîãðàìì.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå âñå ôåéäåðû â êðàéíèå íèæíèå (íóëåâûå) ïîëîæåíèÿ.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <BLACKOUT> äëÿ àêòèâàöèè ïåðåäà÷è êîìàíä íà ñâåòîâûå ïðèáîðû.

Óäàëåíèå âñåõ ïðîãðàìì
Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëèòü èç ïàìÿòè ïðèáîðà âñå ïðîãðàììû. Ïðè ýòîì ñöåíû è íàñòðîéêè ôåéäåðîâ 
îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè. Äëÿ óäàëåíèÿ âñåõ ïðîãðàìì ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

2. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè <AUTO/DEL> è <BANK DOWN>.

3. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.
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Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ
Ýòîò ðåæèì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîçäàííûõ ïîëüçîâàòåëåì ñöåí è ïðîãðàìì. Èìåííî îí 
èñïîëüçóåòñÿ âî âðåìÿ øîó. Â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ àêòèâàöèè ïðîãðàìì èëè ñöåí èñïîëüçóþòñÿ 
ðàçëè÷íûå ñîáûòèÿ. Âñåãî ðàçëè÷àþò 4 ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ:

• Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí. Ñöåíû çàïóñêàþòñÿ âðó÷íóþ èëè àâòîìàòè÷åñêè. Âî âòîðîì ñëó÷àå ñêîðîñòüþ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà <SPEED TIME>, êíîïêè <TAP SYNC/DISPLAY> èëè 
ñèãíàëà, ïðèíèìàåìîãî ñî âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì. Ïðîãðàììû âîñïðîèçâîäÿòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïðîãðàììû ìîæíî óïðàâëÿòü ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà <SPEED TIME>, êíîïêè <TAP SYNC/DISPLAY> èëè ñèãíàëà, 
ïðèíèìàåìîãî ñî âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà.

• Âîñïðîèçâåäåíèå "æèâüåì" — óïðàâëåíèå ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè, èäåíòè÷íî 
ïðîãðàììèðîâàíèþ, íî çàïèñü ïðè ýòîì íå èñïîëüçóåòñÿ.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ñ MIDI-óïðàâëåíèåì — êîìàíäû äëÿ àêòèâàöèè ñöåí è ïðîãðàìì ïðèíèìàþòñÿ îò âíåøíèõ 
MIDI-óñòðîéñòâ.

Âî âðåìÿ îäíîãî è òîãî æå øîó ìîæíî èñïîëüçîâàòü âñå ÷åòûðå ðåæèìà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè çíà÷åíèå <Fade Time> áóäåò áîëüøå, ÷åì çíà÷åíèå <Speed Time>, ïåðåêëþ÷åíèå ê 
ñëåäóþùåìó øàãó áóäåò ïðîèñõîäèòü äî òîãî, êàê áóäóò äîñòèãíóòû çíà÷åíèÿ ïðåäûäóùåãî øàãà. 
Òàê, íàïðèìåð, åñëè çíà÷åíèå <Fade Time> áóäåò ðàâíî 2 ñåêóíäàì, à çíà÷åíèå <Speed Time> — 
1 ñåêóíäå, òî ïåðåêëþ÷åíèå ê ñëåäóþùåìó øàãó ïðîèçîéäåò íà îäíó ñåêóíäó ðàíüøå, ÷åì 
óñòàíîâÿòñÿ çíà÷åíèÿ ïðåäûäóùåãî.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí
Ñöåíû ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü â ðó÷íîì ðåæèìå. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè íàæàòèè íà êíîïêó <SCENES> ñöåíà îñòàåòñÿ 
àêòèâíîé äî òåõ ïîð, ïîêà ïîëüçîâàòåëü íå íàæìåò íà äðóãóþ êíîïêó <SCENES>. Êðîìå òîãî, ñöåíû îäíîãî áàíêà 
ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü îäíó çà äðóãîé â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå è óïðàâëÿòü ñêîðîñòüþ èõ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñ 
ïîìîùüþ ôåéäåðà <SPEED TIME>, êíîïêè <TAP SYNC/DISPLAY> èëè âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà. Íîìåð òåêóùåé 
(âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ) ñöåíû âûâîäèòñÿ íà äèñïëåé.

• Ñöåíû îäíîãî áàíêà âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîðÿäêîâûìè íîìåðàìè øàãîâ, íà êîòîðûå îíè 
íàçíà÷åíû.

• Îäíîâðåìåííî ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäèí áàíê ñöåí.

• Âîñïðîèçâîäÿòñÿ òîëüêî çàïðîãðàììèðîâàííûå ïîëüçîâàòåëåì øàãè.

• Ïóñòûå øàãè ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïðîïóñêàþòñÿ.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí â ðó÷íîì ðåæèìå
Ïðè ðó÷íîì âîñïðîèçâåäåíèè îïåðàòîð ñàì íàæèìàåò íà êíîïêè äëÿ âûçîâà íóæíûõ ñöåí èç ïàìÿòè ïðèáîðà. 
Ïðîöåäóðà ðó÷íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ îáû÷íî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåæèìû AUTO TRIGGER è MUSIC TRIGGER îòêëþ÷åíû.

2. Êíîïêàìè <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå áàíê, ñîäåðæàùèé íóæíûå ñöåíû.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES> äëÿ âûçîâà íóæíîé ñöåíû. Ñâåòîâûå ïðèáîðû óñòàíîâÿòñÿ â 
çàïðîãðàììèðîâàííîå ñîñòîÿíèå.

5. Âîñïðîèçâåäåíèå
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Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ñíà÷àëà âîñïðîèçâîäèòñÿ ñöåíà <SCENES 2> áàíêà 2, à çàòåì — ñöåíà <SCENES 8> áàíêà 4.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåæèìû AUTO TRIGGER è MUSIC TRIGGER îòêëþ÷åíû. Åñëè âêëþ÷åí ëþáîé èç ýòèõ 
ðåæèìîâ, áóäåò ãîðåòü ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð äèñïëåÿ ïðèáîðà.

2. Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì AUTO TRIGGER, íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL>. Ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð 
ïîãàñíåò.

3. Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì MUSIC TRIGGER, íàæìèòå íà êíîïêó <MUSIC/BANK COPY>. Ñîîòâåòñòâóþùèé 
èíäèêàòîð ïîãàñíåò.

4. Êíîïêàìè <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå áàíê 2 (íîìåð îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå). 

5. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 2>. Ñâåòîâûå ïðèáîðû óñòàíîâÿòñÿ â çàïðîãðàììèðîâàííîå ïîëîæåíèå.

6. Êíîïêàìè <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå áàíê 4 (íîìåð îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå). 

7. Íàæìèòå íà êíîïêó <SCENES 8>. Ñâåòîâûå ïðèáîðû óñòàíîâÿòñÿ â çàïðîãðàììèðîâàííîå ïîëîæåíèå.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå
Ïîä àâòîìàòè÷åñêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ñöåí ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûé çàïóñê 8 ñöåí âûáðàííîãî 
áàíêà, òî åñòü ñöåíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëå ïî ïîðÿäêó 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1, 2 è ò. ä. Äëèòåëüíîñòü 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðîì <SPEED TIME>, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé — 
ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì AUTO TRIGGER.

2. Êíîïêàìè BANK UP/DOWN âûáåðèòå áàíê, ñîäåðæàùèé ñöåíû, êîòîðûå íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü â 
àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå.

3. Óñòàíîâèòå âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí ôåéäåðîì <SPEED TIME>.

4. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Â ïðèâåäåííîì íèæå ïðèìåðå ðàññìîòðåíî âîñïðîèçâåäåíèå âñåõ ñöåí áàíêà 3 ñ äëèòåëüíîñòüþ ñöåí â 8 ñåêóíä 
è âðåìåíåì ïåðåõîäà 0 ñåêóíä.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì AUTO TRIGGER. Èíäèêàòîð AUTO TRIGGER 
äîëæåí çàãîðåòüñÿ.

2. Ïåðåìåñòèòå ôåéäåðû <SPEED TIME> è <FADE TIME> äî óïîðà âíèç.

3. Êíîïêàìè <BANK UP/DOWN> âûáåðèòå íà äèñïëåå áàíê íîìåð 3. Ñâåòîâûå ïðèáîðû áóäóò ïîêàçûâàòü 
ëèáî ñöåíó 1 èç áàíêà 3 èëè âûáðàííóþ ïîñëåäíåé ñöåíó èç áàíêà 3.

4. Ïåðåìåùàéòå ôåéäåð <SPEED TIME> äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîêàæåòñÿ çíà÷åíèå 8.00. Ñâåòîâûå 
ïðèáîðû íà÷íóò ðàáîòàòü â ñîîòâåòñòâèè ñ ïåðåêëþ÷àþùèìèñÿ ñöåíàìè âûáðàííîãî áàíêà.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðèáîð ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ìåæäó àâòîìàòè÷åñêèì ðåæèìîì, ðåæèìîì ñ 
íàñòóêèâàíèåì òåìïà è ðåæèìîì ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé. Ïðèîðèòåòîì îáëàäàåò êíîïêà ðåæèìà, 
íàæàòàÿ ïîñëåäíåé.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ñ íàñòóêèâàíèåì òåìïà
Ïîä àâòîìàòè÷åñêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ñöåí ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûé çàïóñê 8 ñöåí âûáðàííîãî 
áàíêà, òî åñòü ñöåíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëå ïî ïîðÿäêó 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1, 2 è ò. ä. Äëèòåëüíîñòü öèêëà 
óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ íàñòóêèâàíèÿ ïî êíîïêå <TAP SYNC/DISPLAY>, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê 
äðóãîé — ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí ñ íàñòóêèâàíèåì òåìïà 
âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå AUTO TRIGGER (ïîñìîòðèòå íà èíäèêàòîð).

2. Êíîïêàìè BANK UP/DOWN âûáåðèòå áàíê, ñîäåðæàùèé ñöåíû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâîäèòüñÿ.
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY> êàê ìèíèìóì òðè ðàçà ñ íóæíîé ÷àñòîòîé.

4. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Âîñïðîèçâåäåíèå â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé
Ïîä àâòîìàòè÷åñêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ñöåí ïîäðàçóìåâàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûé çàïóñê 8 ñöåí âûáðàííîãî 
áàíêà, òî åñòü ñöåíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëå ïî ïîðÿäêó 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 1, 2 è ò. ä. Äëèòåëüíîñòü ñöåíû 
îïðåäåëÿåòñÿ òåìïîì ìóçûêè, êîòîðàÿ ïðèíèìàåòñÿ ñ âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû 
ê äðóãîé — ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé 
âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó <MUSIC/BANK COPY> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì MUSIC PLAYBACK. Ïðè ýòîì äîëæåí 
çàãîðåòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð.

2. Êíîïêàìè BANK UP/DOWN âûáåðèòå áàíê, ñîäåðæàùèé ñöåíû, êîòîðûå íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

3. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì
Â äàííîì ñëó÷àå âîñïðîèçâîäÿòñÿ îäíà èëè íåñêîëüêî ïðîãðàìì, ñîçäàííûõ ïîëüçîâàòåëåì. Ïðîãðàììû 
àêòèâèðóþòñÿ âðó÷íóþ, äëèòåëüíîñòü êàæäîãî èç øàãîâ óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðîì <SPEED TIME>, êíîïêîé 
<Tap Sync/Display> èëè òåìïîì ìóçûêè

Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåé ïðîãðàììû è íîìåð òåêóùåé ñöåíû.

• Ïðè íàæàòèè íà íåñêîëüêî êíîïîê <CHASE> ïðèîðèòåòîì îáëàäàåò êíîïêà, íàæàòàÿ ïîñëåäíåé. Òî åñòü 
ïåðâîé âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïîñëåäíåé íàæàòîé êíîïêå <CHASE>. Îñòàëüíûå 
ïðîãðàììû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ èõ ïîðÿäêîâûìè íîìåðàìè.

• Äèñïëåé íîìåð øàãà â ýòîì ñëó÷àå íå âûâîäèòñÿ. Îòîáðàæàþòñÿ íîìåð ïðîãðàììû è íîìåð àêòèâíîé â 
äàííûé ìîìåíò ñöåíû.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå
Ïîä àâòîìàòè÷åñêèì âîñïðîèçâåäåíèåì ïîäðàçóìåâàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì, 
ïðè ýòîì äëèòåëüíîñòü êàæäîãî øàãà óñòàíàâëèâàåòñÿ ôåéäåðîì <SPEED TIME>, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé 
ñöåíû ê äðóãîé — ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû âûïîëíèòå 
ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Êíîïêàìè <CHASE> âûáåðèòå ïðîãðàììû, êîòîðûå íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL>.

3. Çàäàéòå äëèòåëäüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ îäíîãî øàãà ôåéäåðîì <SPEED TIME>.

4. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ðàññìîòðèì àâòîìàòè÷åñêîå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì <CHASE 1> è <CHASE 2> ñ 
äëèòåëüíîñòüþ øàãà 10 ñåêóíä è âðåìåíåì ïåðåõîäà ìåæäó øàãàìè 0 ñåêóíä.

1. Ïåðåìåñòèòå ôåéäåðû <SPEED TIME> è <FADE TIME> äî óïîðà âíèç.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 1>.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <CHASE 2>.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <AUTO/DEL>.
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5. Ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà <SPEED TIME> óñòàíîâèòå íà äèñïëåå çíà÷åíèå 10.00. Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå 
ïðîãðàìì, íà÷èíàÿ ñ ïðîãðàììû <CHASE 2>.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó àâòîìàòè÷åñêèì ðåæèìîì, ðåæèìîì ñ 
íàñòóêèâàíèåì òåìïà è ðåæèìîì ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé. Ïðèîðèòåòîì îáëàäàåò êíîïêà ðåæèìà, 
íàæàòàÿ ïîñëåäíåé. 

Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì ñ íàñòóêèâàíèåì òåìïà
Â äàííîì ðåæèìå ïðîèñõîäèò âîñïðîèçâåäåíèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì, ïðè ýòîì äëèòåëüíîñòü êàæäîãî 
øàãà óñòàíàâëèâàåòñÿ íàñòóêèâàíèåì ïî êíîïêå <TAP SYNC/DISPLAY>, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî øàãà 
ê äðóãîìó — ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ñ íàñòóêèâàíèåì òåìïà 
âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå AUTO TRIGGER (ïîñìîòðèòå íà èíäèêàòîð).

2. Êíîïêàìè <CHASE> âûáåðèòå ïðîãðàììû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <TAP SYNC/DISPLAY> êàê ìèíèìóì òðè ðàçà ñ íóæíîé ÷àñòîòîé.

4. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì ñî çâóêîâîé àêòèâàöèåé
Â äàííîì ðåæèìå ïðîèñõîäèò âîñïðîèçâåäåíèå îäíîé èëè íåñêîëüêèõ ïðîãðàìì, ïðè ýòîì äëèòåëüíîñòü êàæäîãî 
øàãà óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìïîì ìóçûêè, ïðèíèìàåìîé ÷åðåç âñòðîåííûé ìèêðîôîí, à âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî 
øàãà ê äðóãîìó — ôåéäåðîì <FADE TIME>. Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ñî çâóêîâîé 
àêòèâàöèåé âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó <MUSIC/BANK COPY> äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì MUSIC PLAYBACK. Ïðè ýòîì äîëæåí 
çàãîðåòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð.

2. Êíîïêàìè <CHASE> âûáåðèòå ïðîãðàììû, êîòîðûå íåîáõîäèìî âîñïðîèçâåñòè.

3. Óñòàíîâèòå âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé ôåéäåðîì <FADE TIME>.

Ðàáîòà ñ MIDI
Äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïóñêîì âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí è ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-êîìàíäû, ïðèíèìàåìûå 
îò âíåøíåãî èñòî÷íèêà. 

Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êîíòðîëëåð ê Obey 40 ñòàíäàðòíûì MIDI-êàáåëåì ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè. 
Êîíòðîëëåð Obey 40 ïîñòîÿííî íàñòðîåí íà ïðèåì MIDI-êîìàíä îò âíåøíåãî èñòî÷íèêà.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ òàáëèöà êîìàíä MIDI.

Êàðòà MIDI-êîìàíä

MIDI-íîòû Ôóíêöèÿ (âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ
00~07 Ñöåíû 1~8, áàíê 1
08~15 Ñöåíû 1~8, áàíê 2

16~23 Ñöåíû 1~8, áàíê 3

24~31 Ñöåíû 1~8, áàíê 4
32~39 Ñöåíû 1~8, áàíê 5

40~47 Ñöåíû 1~8, áàíê 6

48~55 Ñöåíû 1~8, áàíê 7
56~63 Ñöåíû 1~8, áàíê 8

64~71 Ñöåíû 1~8, áàíê 9

72~79 Ñöåíû 1~8, áàíê 10
80~87 Ñöåíû 1~8, áàíê 11

88~95 Ñöåíû 1~8, áàíê 12
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Óïðàâëåíèå äûì-ìàøèíîé
Obey 40 îáîðóäîâàí ñïåöèàëüíîé êíîïêîé <FOG>, ïîçâîëÿþùåé óïðàâëÿòü äûì-ìàøèíàìè êîìïàíèè CHAUVET. 
Ñïèñîê äûì-ìàøèí, ñ êîòîðûìè ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà, ïðèâåäåí íà ñàéòå www.chauvetlighting.com.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíîé/íåñêîëüêèìè äûì-ìàøèíàìè âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïîäêëþ÷èòå äûì-ìàøèíó ê ðàçúåìó FOG CONTROL, ðàñïîëîæåííîìó íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: èíôîðìàöèÿ î âîçìîæíîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ íåñêîëüêèõ äûì-ìàøèí ñîäåðæèòñÿ â ñîïðîâîäèòåëüíîé 
äîêóìåíòàöèè ïî ñîîòâåòñòâóþùèì äûì-ìàøèíàì.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå äûì-ìàøèíû (ìàøèí).

3. Äîæäèòåñü, êîãäà çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð FOG.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó <FOG> äëÿ èñïóñêàíèÿ äûìà.

Åñëè çàãîðåëñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð FOG, ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî äûì-ìàøèíà äîñòèãëà ðàáî÷åé 
òåìïåðàòóðû. Åñëè ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð FOG íå ãîðèò, äûì-ìàøèíà åùå íå íàãðåëàñü, è íå áóäåò 
ðàáîòàòü â ïîëíóþ ìîùíîñòü.

Óïðàâëåíèå ñòðîáîñêîïîì
Obey 40 îáîðóäîâàí ñïåöèàëüíîé êíîïêîé <STROBE>, ïîçâîëÿþùåé óïðàâëÿòü ñòðîáîñêîïàìè ïðîèçâîäñòâà 
êîìïàíèè CHAUVET. Ñïèñîê ñòðîáîñêîïîâ, ñ êîòîðûìè ïîääåðæèâàåòñÿ ðàáîòà, ïðèâåäåí íà ñàéòå 
www.chauvetlighting.com.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ îäíèì èëè íåñêîëüêèìè ñòðîáîñêîïàìè âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïîäêëþ÷èòå ñòðîáîñêîï/ñòðîáîñêîïû ê ðàçúåìó STROBE CONTROL, ðàñïîëîæåííîìó íà òûëüíîé 
ïàíåëè ïðèáîðà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: èíôîðìàöèÿ î âîçìîæíîñòè ïîäêëþ÷åíèÿ íåñêîëüêèõ ñòðîáîñêîïîâ ñîäåðæèòñÿ â 
ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè ïî ñîîòâåòñòâóþùèì ñòðîáîñêîïàì.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ñòðîáîñêîïà (ñòðîáîñêîïîâ).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó <STROBE> äëÿ çàïóñêà ñòðîáîñêîïà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ñòðîáîñêîï ðàáîòàåò òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå <STROBE>. Åñëè îòïóñòèòü åå, ñòðîáîñêîï 
ïîãàñíåò.

 Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð êíîïêè <STROBE> ìèãàåò ñèíõðîííî ñ óñòàíîâëåííîé ÷àñòîòîé ñòðîáîñêîïà.

96~103 Ñöåíû 1~8, áàíê 13

104~111 Ñöåíû 1~8, áàíê 14
112~119 Ñöåíû 1~8, áàíê 15

120 Ïðîãðàììà 1

121 Ïðîãðàììà 2
122 Ïðîãðàììà 3

123 Ïðîãðàììà 4

124 Ïðîãðàììà 5
125 Ïðîãðàììà 6

126 BLACKOUT

MIDI-íîòû Ôóíêöèÿ (âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ
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Îáñëóæèâàíèå
Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè è ñâåäåíèÿ èçíîñà ê ìèíèìóìó ïðèáîðû íóæíî êàê ìîæíî 
÷àùå ÷èñòèòü. ×àñòîòà îáñëóæèâàíèÿ âî ìíîãîì îïðåäåëÿåòñÿ óñëîâèÿìè ðàáîòû ïðèáîðîâ. Îáû÷íî ïðèáîðû 
äîñòàòî÷íî ÷èñòèòü 2 ðàçà â ìåñÿö. Ñêîïëåíèå ïûëè ñíèæàåò ÿðêîñòü ïðèáîðîâ è óâåëè÷èâàåò ïåðåãðåâ. Â èòîãå 
ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ñîêðàùåíèþ ñðîêà ñëóæáû ëàìï è óñêîðåíèþ ìåõàíè÷åñêîãî èçíîñà äåòàëåé. Ïåðåä 
îáñëóæèâàíèåì íå çàáóäüòå âûêëþ÷èòü ýëåêòðîïèòàíèå ïðèáîðîâ.

• Îòêëþ÷èòå ïðèáîð îò ñåòè.

• Èñïîëüçóÿ ïûëåñîñ è ìÿãêóþ êèñòî÷êó, àêêóðàòíî óäàëèòå ïûëü, ñêîïèâøóþñÿ â âåíòèëÿöèîííûõ îòâåðñòèÿõ.

• Êîãäà ïðèáîð îêîí÷àòåëüíî îñòûíåò, î÷èñòèòå ïîâåðõíîñòè ëèíç ìÿãêèì ñòåêëîî÷èñòèòåëåì èëè 
èçîïðîïèëîâûì ñïèðòîì, íàíåñåííûì íà ìÿãêóþ õëîï÷àòîáóìàæíóþ òêàíü áåç âîðñèíîê.

• Íàíåñèòå ñòåêëîî÷èñòèòåëü èëè ñïèðò íà òêàíü è óäàëÿéòå ãðÿçü äâèæåíèÿìè ïî íàïðàâëåíèþ ê âíåøíèì 
êðàÿì ëèíç.

• Òùàòåëüíî ïîëèðóéòå îïòè÷åñêèå ïîâåðõíîñòè äî òåõ ïîð, ïîêà íà íèõ íå îñòàíåòñÿ ñëåäîâ ãðÿçè è äûìîâîé 
æèäêîñòè.

Ïîñëå î÷èñòêè âñåãäà âûòèðàéòå ëèíçû íàñóõî.

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Ãàáàðèòû è âåñ
Äëèíà 483 ìì

Øèðèíà 89 ìì

Âûñîòà 171 ìì

Âåñ 2.6 êã

Ýëåêòðîïèòàíèå
Àâòîìàòè÷åñêèé âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ ~ 110-240 Â, 50/60 Ãö

Âûáîð íàïðÿæåíèÿ Àâòîìàòè÷åñêèé

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå @ 120 Â < 1 Âò (500 ìÀ), ìàêñ. íàãðóçêà 0.2 À

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå @ 240 Â < 1 Âò (500 ìÀ), ìàêñ. íàãðóçêà 0.2 À

Óñëîâèÿ ðàáîòû
Ïûëå/âëàãîñòîéêîñòü Òîëüêî äëÿ ðàáîòû âíóòðè ïîìåùåíèé

Ìàêñèìàëüíàÿ òåìïåðàòóðà îêðóæàþùåé ñðåäû 40 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ

Óïðàâëåíèå è ïðîãðàììèðîâàíèå
Êîììóòàöèÿ 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì XLR

Ðàñïàéêà êîíòàêò 1: çåìëÿ, êîíòàêò 2: (-), êîíòàêò 3: (+)

Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ 192

6. Òåõíè÷åñêàÿ èíôîðìàöèÿ
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Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå
Îãðàíè÷åííàÿ 2-ãîäè÷íàÿ ãàðàíòèÿ

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè âîçâðàòà ïðîäóêòà îáðàùàéòåñü ê ìåñòíîìó äèñòðèáüþòîðó CHAUVET. Ñïèñîê 
äèñòðèáüþòîðîâ ìîæíî íàéòè íà ñàéòå www.chauvetlighting.com.

Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè âîçâðàòà èëè ðåìîíòà ñâÿæèòåñü ñ ìåñòíûì äèñòðèáüþòîðîì êîìïàíèè 
CHAUVET äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ èíñòðóêöèé.
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