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Professional Sampler
Sampleur Professionnel
Professioneller Sampler
TO RAIZ SP_1 6 Campionatore professionale
Professionele sampler

TSP-16 Muestreador profesional
Amostrador profissional
MpodpeccnoHanbHbIN camnnep

http://pioneerdj.com/support/
The Pioneer DJ site shown above offers FAQs, information on software, and various other types of information
and services to allow you to use your product in greater comfort.

Le site Pioneer DJ indiqué ci-dessus propose une FAQ, des informations sur le logiciel et divers types
d'informations et de services qui permettent une utilisation plus confortable de ce produit.

Die oben angegebene Pioneer DJ-Website enthalt haufig gestellte Fragen, Informationen Gber Software und
andere wichtige Informationen und Dienste, die Ihnen helfen, Ihr Produkt optimal zu verwenden.

Il sito Pioneer DJ indicato qui sopra offre una sezione FAQ, informazioni sul software ed informazioni e servizi
di vario tipo, per permettere un uso piti confortevole dei nostri prodotti.

Op bovengenoemde Pioneer DJ website vindt u FAQ's, informatie over software, en andere informatie en
diensten voor nog meer gebruiksgemak van uw product.

El sitio de Pioneer DJ indicado més arriba tiene una seccién con las preguntas mas frecuentes, y ademas
ofrece informacién del software y varios tipos de informacion y servicios para que usted pueda usar su
producto con la mayor comodidad.

O site da Pioneer DJ mostrado acima oferece FAQs, informacdes sobre o software e outros tipos de
informacoes e servicos para permitir utilizar o produto com um maior conforto.

YKasaHHbIN Bbiwe canT Pioneer DJ coaepxuT oTBEThl Ha YacTo 3agaBaeMble BONPOCh!, HPOPMaLMIO O

nporpaMmmMHOM obecneyeHnn n pasnuyHyto gpyryro I/IHCpOpMaLI,I/II'O, a TakKxke npegnaraet ycnyru, YTOObI BbI
Mornm ¢ 6onbLumm KOMCbOpTOM nonb3oBaTbCA I'IpVIO6peTeHHbIM nsgenvem.

Operating Instructions (Quick Start Guide)

Mode d’emploi (Guide de démarrage rapide)
Bedienungsanleitung (Kurzanleitung)

Istruzioni per 'uso (Guida di avvio veloce)

Handleiding (Snelstartgids)

Manual de instrucciones (Guia de inicio rapido)

Manual de instru¢des (Guia de inicio rapido)

WHcTpykumm no akennyataumy (Kpatkoe pykoBOACTBO Nonb30BaTens)
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K If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.
|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health.

CAUTION

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT
REMOVE COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

D3-4-2-1-1_B1_En

WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire or
shock hazard, do not place any container filled with
liquid near this equipment (such as a vase or flower
pot) or expose it to dripping, splashing, rain or
moisture.

D3-4-2-1-3_A1_En

WARNING

To prevent a fire hazard, do not place any naked flame

sources (such as a lighted candle) on the equipment.
D3-4-2-1-7a_A1_En

Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35°C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light).

D3-4-2-1-7c¢*_A2_En

VENTILATION CAUTION
When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat radiation

(at least 5 cm at rear, and 5 cm at each side).
D3-4-2-1-7d*_A1_En

CAUTION

The ® switch on this unit will not completely shut off
all power from the AC outlet. Since the power cord
serves as the main disconnect device for the unit,
you will need to unplug it from the AC outlet to shut
down all power. Therefore, make sure the unit has
been installed so that the power cord can be easily
unplugged from the AC outlet in case of an accident.
To avoid fire hazard, the power cord should also be
unplugged from the AC outlet when left unused for a

long period of time (for example, when on vacation).
D3-4-2-2-2a*_A1_En

K058b_A1_En

When using this product, confirm the safety
information shown on the bottom of the unit.
D3-4-2-2-4 B1_En

This product satisfies electromagnetic noise

regulations when it is connected to other equipment

through shielded cables and connectors.

Use only the furnished accessory connecting cables.
D44-8-2_A1_En

Recording equipment and copyright: Recording
equipment should be used only for lawful copying
and you are advised to check carefully what is lawful
copying in the country in which you are making a
copy. Copying of copyright material such as films or
music is unlawful unless permitted by a legal

exception or consented to by the rightowners.
KO018_A1_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest service center or your

dealer for a replacement.
S002*_A1_En

This product is for general household purposes. Any
failure due to use for other than household purposes
(such as long-term use for business purposes in a
restaurant or use in a car or ship) and which requires
repair will be charged for even during the warranty
period.

KO041_A1_En

WARNING
Store small parts out of the reach of children and
infants. If accidentally swallowed, contact a doctor
immediately.

D41-6-4_A1_En



NOTE:

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15
of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

D8-10-1-2_A1_En

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION DECLARATION OF CONFORMITY
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This
device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

Product Name: Professional Sampler

Model Number: TSP-16
Responsible Party Name: PIONEER ELECTRONICS (USA) INC.

SERVICE SUPPORT DIVISION
Address: 1925 E. DOMINGUEZ ST. LONG BEACH, CA 90810-1003, U.S.A.
Phone: 1-800-421-1404

URL: http://www.pioneerelectronics.com
D8-10-4*_C1_En

Information to User
Alterations or modifications carried out without
appropriate authorization may invalidate the user’s

right to operate the equipment.
D8-10-2_A1_En

CAUTION

This product satisfies FCC regulations when shielded
cables and connectors are used to connect the unit
to other equipment. To prevent electromagnetic
interference with electric appliances such as radios
and televisions, use shielded cables and connectors

for connections.
D8-10-3a_A1_En




Contents

How to read this manual

Thank you for buying this Pioneer DJ product.

Be sure to read this manual and the Operating Instructions that is avail-
able on the Pioneer DJ site. Both contain important information that you
should understand before using this product.

After you have finished reading the instructions, put them away in a safe
place for future reference.

This manual provides brief descriptions regarding the names of parts

of this unit and the connections between this unit and peripherals.

For more detailed instructions on using this unit, see the Operating
Instructions for this unit.

For instructions on acquiring the operating instructions, see Acquiring
this unit’s Operating Instructions (p. b).
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Before start

Features

This unit is a standalone hardware sampler and sequencer that allows
you to intuitively compose music with a varied range of expression. It
functions as a new kind of musical instrument that can also be used
for live performances and DJ performances, and since a wide range of
musical expression is possible with this one unit, you can use it any-
where from a home studio to a stage.

Acquiring this unit’s Operating
Instructions

Various instructions are sometimes provided as files in PDF format.
Adobe® Reader® must be installed in order to view PDF format files.

1 Launch a web browser on the computer and access
the Pioneer DJ site below.
http://www.pioneerdj.com/

2 Click [Support].
3 Click the [FIND TUTORIALS & MANUALS] icon.

4 Click the [TORAIZ SP-16] icon in the [PRODUCTION]
category.

5 Click on the required language on the download
page.

What's in the box

e AC adapter

* Power cord

e USBcable

* LANcable

e Warranty (for some regions)m

e Operating Instructions (Quick Start Guide) (This document)
e Software license notice

[1] Theincluded warranty is for the European region.

Usable media

This unit is compatible with USB mass storage class USB devices such
as mobile flash memory and digital audio player.

Supported file

FAT16, FAT32
systems

e Sample sound sources (wav and aiff with a sampling frequency of
44 kHz) on a USB device can be used with this unit.

¢ Depending on the USB device you are using, you may not achieve
the expected performance.

e Thereis no guarantee that all USB devices will operate on this unit.

For more information, please refer to the Operating Instructions of this
product published on the Pioneer DJ website.




Names

of Parts

| For more information, please refer to the Operating Instructions of this product published on the Pioneer DJ website.
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I MAIN OUT control

DRIVE control
OVER indicator

LOW PASS CUTOFF control
LOW PASS RESONANCE control
A HIGH PASS CUTOFF control

ACTIVE button

Bl USB STOP/WAKE UP button

El USB device insertion slot

USB indicator
HOME button
BACK button

Rotary selector

Touch display

SCENE button

@En

Parameter adjustment knobs

PATTERN button
Playback bar display indicators

Bar selection keys

» button

N button

@ button

SHIFT button
16-step keys

Pad mode selection button
Touch strip
Performance pads
HOLD button
MODE indicator
MODE button



Connections

Be sure to turn off the power and unplug the power cord from the power

Refer to the operating instructions for the component to be connected.

outlet whenever making or changing connections. .
Connect the power cord after all the connections between devices have

been completed.
Be sure to use the power cord, AC adapter, USB cable and LAN cable .

included with this product.

When using a LAN cable for connection, be sure to use either the
LAN cable included with this product or an STP (shielded twisted
pair) cable.

Do not disconnect the LAN cable when information is being
shared using PRO DJ LINK.

Connecting the input/output terminals

Rear panel

PRO DJ LINK compatible DJ system
External sequencer, etc.

Computer
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Synthesizer, etc.
I Cord hook @ As shown on the diagram below, move the tip of the power cord back

Hook the AC adapters’ power cord here.
e The sound will be interrupted if the AC adapter's power cord is
disconnected from the unit during playback.

Using the cord hook

Hook the AC adapter’s power cord onto the cord hook to fasten it in

place. This prevents the power cord from being accidentally pulled, caus-

ing the plug to get disconnected from the terminal.

e The sound will be interrupted if the AC adapter's power cord is dis-
connected from the unit during playback.

@ As shown on the diagram below, extend the tip of the power cord to
approximately the center of the rear panel of this unit and hook the
power cord onto the bottom side of the cord hook.
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in the opposite direction past the top of the cord hook, and hook the
power cord onto the top side of the cord hook.
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(3 Turn the tip of the power cord so that it is facing towards you, then & switch
turn it back to create a ring as shown in the diagram and insert it into

the [DC IN] terminal of this unit. LINK terminal
Ywoos=As <> (| o @ @ DIN MIDI IN and DIN MIDI OUT/THRU terminals
) A USB-B terminal

INPUT terminals

Bl INPUT LEVEL control

El OUT3-8/ASSIGNABLE OUT terminals
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT terminals
DCIN terminal PHONES terminals

Example of connections

When transferring samples from a PC When importing samples from a USB
device
Computer
USB cable USB devices
—
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When synchronizing with external devices

MIDI cable LAN cable

Audio cable 1 ’ [ Audio cable 1
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Synthesizer, etc.

Starting up and preparing the unit

1 Connect the unit as described in Connections (p. 7).

2 Press the [O] switch on the rear panel of the unit.
This unit’s indicators light up and the power turns on.

(T MmM___m__|
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Operation

The following explanations starts from the home screen. To go to the
home screen, press the [HOME] button.

Playing a demo project

Loading a project

1 Tap the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears on the touch display. In the project screen,
you can perform operations such as loading and saving projects.

(]

2 Turn the rotary selector to select [OPEN] and then

press the rotary selector.
The project list appears.
e Toreturntoahigher level, press the [BACK] button or tap [BACK]
on the touch display.

3 Turn the rotary selector to select a demo project and

then press the rotary selector.
A confirmation pop-up appears.

4 Tap [OK].
Tap [OK] to load the project.

Playing a pattern

1 Press the [»] button.
The current pattern of the demo project plays. The [»] button is lit in
green during playback.

* Pressing the [»] button during playback pauses playback.

e Pressing the [M] button during playback stops playback while
allowing reverberations and other sound to remain, and returns
to the beginning of the pattern. Pressing the [R] button again
stops all sounds including the reverberations.

2 Press the [PATTERN] button.
The unit enters the pattern switching mode and the [PATTERN] button
lights in white. The 16-step keys are lit in the current scene color during
pattern switching mode.
¢ 16 patterns can be held in one scene. Each pattern is assigned to
one of the 16-step keys.
¢ All patterns with a sequence recorded are dimmed, all patterns
without a sequence recorded are off, and the current scene is full
lit.

3 Press a 16-step key with a sequence recorded.
The pattern assigned to the pressed 16-step key plays.
e Thetiming for switching patterns depends on the set quantize
value.
e The pressed 16-step key flashes during pattern switching.
o Exit pattern switching mode by pressing [PATTERN] button.

Playing an arrangement

1 Tap [ARRANGER].
The arranger screen appears. In the arranger screen, you can arrange
and sequence the created patterns to produce a whole song.

(]



2 Tap [ARRANGEMENT].
[ARRANGEMENT] lights. In this state, patterns are played in the order in
which they were sorted in this screen.

3 Press the [»>] button.

The [»] button lights in green and the arrangement of the demo project
plays. The playback icon (») is displayed in the column of the currently
playing pattern on the touch display.

Changing the demo project sound

Step modulation

1 Tap the track which you wish to change and tap again

to enter.

The track menu screen appears.

* You can also go to the track menu screen by turning the rotary selec-
tor to select a track and then pressing the rotary selector.

2 Tap [PLAYBACK] and tap again in the selected state.

The playback screen appears.

* You can also go to the track menu screen by turning the rotary selec-
tor to select [PLAYBACK] and then pressing the rotary selector.

3 Turn the parameter 1 adjustment knob while pressing

the 16-step key [13].

Now, the pitch of the sample will change only at the fourth beat.

e Other steps and other parameters can be changed with the same
operation.

Analog filter

Use the dials to sculpt your sound — manipulating Drive, Cut Off and
Resonance — and add true analogue warmth and presence.

1 Press the [ACTIVE] button.
The analog filter effect is enabled (activated). In the active state, the
button is litin red.

2 Turn the [LOW PASS CUTOFF] control.

The low-pass filter's cutoff frequency changes.

e Turning the control counterclockwise moves the cutoff frequency
toward the lower frequencies, and turning it clockwise moves the
cutoff frequency toward the higher frequencies.

3 Turn the [LOW PASS RESONANCE] control.

The low-pass filter's resonance changes.

e Turning the control counterclockwise reduces the resonance of
sound in the vicinity of the cutoff frequency, and turning it increases
the resonance.

4 Turn the [HIGH PASS CUTOFF] control.

The high-pass filter's cutoff frequency changes.

e Turning the control counterclockwise moves the cutoff frequency
toward the lower frequencies, and turning it clockwise moves the
cutoff frequency toward the higher frequencies.

5 Turn the [DRIVE] control.

The analog filter's drive amount is adjusted.

* Turning the control counterclockwise reduces the effect, and turning
it clockwise increases the effect.

e |fthe effect is made large, the output sound may be distorted. When
that happens, the OVER indicator lights in amber so that you can
know that a distortion effect is occurring due to the analog filter
circuit.



- . 4 Enter the project name with the on-screen keyboard
Creating a new project and tap [OK].

A new project is created and the main screen appears.

1 Tap the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears on the touch display. In the project screen,
you can perform operations such as loading and saving projects.

(]

Loading a sample to a track

2 Turn the rotary sel r to select [CREATE NEW] and . .
“ e rotary selector to Ic ] 1 Tap the track to which you wish to load the sample
then press the rotary selector. d th in while sel d
A confirmation pop-up screen appears. and then tap again while selected.
The track menu screen appears.

* You can also go to the track menu screen by turning the rotary selec-
tor to select a track and then pressing the rotary selector.

e Ifanew project is created without saving after an existing project has
been changed, the unsaved project will be lost.

3 Tap [OK].

A window will pop up asking you to name the project together with an on %h -Eap [BROWSE]. In the b h

screen keyboard. e browse screen appears. In the browse screen, you can search for
samples and load samples to tracks.

* You can also go to the browse screen by turning the rotary selector to
select [BROWSE] and then pressing the rotary selector.

[ ]



3 Tap [FILTER TYPE] and select [FOLDER].
The internal memory and USB device details are displayed as a tree on
the right-hand side of the touch display.

4 Turn the rotary selector to select the sample you wish
to load and then press the rotary selector.

The sample is loaded to the track, and the name of the loaded sample is
displayed at the top right of the screen.

* Press the rotary selector when a folder is selected opens or closes
the folder.

e Turning the rotary selector while pressing the [SHIFT] button moves
the focus on a folder basis (sample file lines are skipped).

Creating a pattern

Recording a performance (dynamic
recording)

1 Press the [@] button.
The [@] button lights in red and recording is enabled.

2 Press the [»] button.
The [»] button lights in green and the sequence plays while recording
is enabled.

3 Hit the performance pads to record triggers.
Atrigger is recorded at the timing that the pad is tapped. The step key to
which the trigger was input lights or flashes in the track color..

Programming triggers (step recording)

1 Tap a track for step recording.

The sequence of the selected track is indicated on the 16-step keys.

* Atrack can also be selected by turning the rotary selector.

e Atrack can also be selected by hitting a performance pad while the
[TRACK] button is in the ON state.

2 Press the 16-step keys to input triggers.
The step keys corresponding to the programmed sequence lights in the
track color.

Saving a project

1 Tap the [PROJECT] button.
The PROJECT screen appears on the touch display. In the project screen,
you can perform operations such as loading and saving projects.

[ ]

2 Turn the rotary selector to select [SAVE] and then

press the rotary selector.

A saving window pops up. The progress is indicated by a progress bar in

the pop-up screen.

* When saving is completed, the pop-up windows disappears and the
project screen appears.

* Tochange the project name and then save the project, select
[SAVE AS], enter a project name, and then save the project.




Connecting USB devices

1 Press the [O] switch to turn the unit’s power on.

2 Connect the USB device to the USB device insertion
slot.

Disconnecting USB devices

1 Press and hold the [USB STOP] button until the USB
indicator stops flashing.

Do not remove the USB device or turn Off the power of the unit while
the USB indicator is flashing. The management data in the unit may get
deleted. Also, the USB device may become unreadable.
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2 Disconnect the USB device.

4

USB STOP button
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USB indicator
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Additional information

Troubleshooting

e If you think that there is something wrong with this unit, check the items in the “Troubleshooting” section of this unit's Operating Instructions, and

also check [FAQ] for the [TORAIZ SP-16] on the Pioneer DJ support site.

http://pioneerdj.com/support/

Sometimes the problem may lie in another component. Inspect the other components and electrical appliances being used. If the problem cannot
be rectified, ask your nearest service center or your dealer to carry out repair work.

* The unit may not operate properly due to static electricity or other external influences. If this happens, normal operation can be sometimes restored
by removing the power cord after turning the power off, and turning the power back on after inserting the power cord into the power outlet.

Changing the settings

| For more information, please refer to the Operating Instructions of this product published on the Pioneer DJ website.

Cleaning the touch display

Do not use organic solvents, acids or alkalis for cleaning the surface of the touch display. Wipe with a dry soft cloth or a cloth immersed in neutral

detergent and squeezed properly.

About trademarks and registered
trademarks

e "Pioneer DJ"is a trademark of PIONEER CORPORATION, and is used
under license.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

e Dave Smith Instruments and Prophet are registered trademarks of
Dave Smith Instruments LLC.

Cautions on copyrights

Recordings you have made are for your personal enjoyment and accord-

ing to copyright laws may not be used without the consent of the copy-

right holder.

¢ When handling music downloaded from the Internet, etc., it is the
full responsibility of the person who has downloaded the music to
ensure that it is used in accordance with the contract concluded
with the download site.

Specifications

AC adapter

Rated current
Rated output
Power consumption (standby) ..o 0.5W

General - Main Unit
Power consumption
Main unit weight
Max. external dimensions ...436.5 mm (W) X 74.3 mm (H) x 261.2 mm (D)
Tolerable operating temperature +5°Cto +35°C
Tolerable operating humidity ....5 %10 85 % (no condensation)

Audio Section
Sampling rate..

A/D converter ..

D/A converter .. \32-bit
Frequency response.. .. 20 Hz to 20 kHz
S/N ratio (rated output) 112dB

En

Total harmonic distortion ™. 0.002 %
INPUT
Max. input level
Input impedance
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Rated output level / Load impedance
Output impedance....
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

...+16dBu

+16 dBu/10 kQ
... 680 Q2

Rated output level / Load impedance.......c.c.cccoeviveinne +16 dBu/10 kQ

OUtPUL IMPEAANCE ... 1t 680 Q
PHONES

Rated output level / Load impedance.............. 100 mMW+100 mW/32 Q

Input / Output terminals
INPUT terminals

T/47 TS JACK 1ttt x2
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT terminals

T/47 TS JACK 1ttt x2
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT terminals

T/A7 TS JACK 11ttt x6
PHONES terminals

1/4" stereo Phone JACK ..ot x1
USB terminals

LINK terminal
LAN terminal (100 Base-TX)
MIDI IN terminal

B-PIN DIN Lo x1
MIDI OUT/THRU terminals
B-PIN DIN oot x1

When TRACK TYPE is SAMPLE

e The specifications and design of this product are subject to change
without notice.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. All rights reserved.






ﬁ Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. Il existe un systeme de
collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la Iégislation.
|

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvége peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou & un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

ATTENTION

POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCUTION, NE
PAS ENLEVER LE COUVERCLE (NI LE PANNEAU
ARRIERE). AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A L'INTERIEUR.
CONFIER TOUT ENTRETIEN A UN PERSONNEL
QUALIFIE UNIQUEMENT.

AVERTISSEMENT

Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les risques
d’'incendie et de décharge électrique, ne placez pres de
lui un récipient rempli d'eau, tel qu'un vase ou un pot
de fleurs, et ne I'exposez pas a des gouttes d'eau, des

éclaboussures, de la pluie ou de I'numidité.
D3-4-2-1-3_A1_Fr

D3-4-2-1-1_B1_Fr

AVERTISSEMENT
Pour éviter les risques d'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu'une bougie allumée) sur
I'appareil.

D3-4-2-1-7a_A1_Fr
Milieu de fonctionnement
Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5°C a +35°C (de +41°F a +95 °F) ; Humidité
relative inférieure a 85 % (orifices de ventilation non
obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis a une forte humidité ou en plein soleil
(ou a une forte lumiere artificielle).

D3-4-2-1-7c*_A1_Fr

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de l'installation de I'appareil, veillez a laisser un
espace suffisant autour de ses parois de maniere a
améliorer la dissipation de chaleur (au moins5cm a

I'arriere et 5 cm de chaque c6té).
D3-4-2-1-7d*_A1_Fr

Appareil d’enregistrement et copyright: Vous ne
pouvez utiliser un appareil d'enregistrement que pour
la copie autorisée et devez vérifier attentivement ce
qui est autorisé en matiere de copie dans le pays ou
vous effectuez des copies. La copie de matériel
soumis au copyright, comme les films ou la musique,
est interdite sauf en cas d'autorisation exceptionnelle

légale ou d'accord des détenteurs des droits.
KO18_A1_Fr

AVERTISSEMENT
Gardez les pieces de petite taille hors de la portée des
bébés et des enfants. En cas d’'ingestion accidentelle,

veuillez contacter immédiatement un médecin.
D41-6-4_A1_Fr

K058b_A1_Fr

ATTENTION

Linterrupteur O de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme le
cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que I'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez a
installer I'appareil de telle maniere que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d'alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation

(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a*_A1_Fr

Lorsque vous utilisez ce produit, vérifiez les
informations concernant la sécurité sous 'appareil.
D3-4-2-2-4 B1_Fr

Ce produit respecte la réglementation en matiere
d’interférences électromagnétiques lorsqu'il est
raccordé a d’autres appareils par des cables et
connecteurs blindés.

N'utilisez que les cables de liaison fournis en
accessoires.

D44-8-2_A1_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE

D'ALIMENTATION

Tenir le cable d’alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le cable et ne pas
toucher le céble avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le cable ou
I'attacher a d'autres cébles. Les cables d'alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un
céble abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service apres-vente le

plus proche ou le revendeur pour un remplacement.
S002*_A1_Fr

Ce produit est destiné & une utilisation domestique
générale. Toute panne due a une utilisation autre qu'a
des fins privées (comme une utilisation a des fins
commerciales dans un restaurant, dans un autocar ou
sur un bateau) et qui nécessite une réparation sera aux
frais du client, méme pendant la période de garantie.

K041_A1_Fr




Sommaire

Comment lire ce manuel

Merci d'avoir acheté ce produit Pioneer DJ.

Veillez & lire ce manuel et le mode d’emploi disponible sur le site Pioneer
DJ. Ces deux documents contiennent des informations importantes que
vous devez comprendre avant d'utiliser ce produit.

Cela fait, conservez le mode d’emploi de fagon & pouvoir vous y référer
en cas de nécessité.

Ce manuel décrit brievement les noms des éléments de cet appareil et
les raccordements entre cet appareil et des périphériques. Pour des
instructions plus détaillées sur I'utilisation de cet appareil, reportez-vous
au mode d'emploi de cet appareil.

Pour les instructions sur I'acquisition du mode d'emploi, reportez-vous a
Acquisition du Mode d’emploi de cet appareil (p. 4).
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Informations préliminaires

Caractéristiques

Cet appareil est un séquenceur et un échantillonneur matériel auto-
nome grace auquel vous pouvez composer de la musique de maniere
intuitive en utilisant une vaste plage d'expressions. Il fonctionne comme
un nouveau type d'instrument musical qui peut également réaliser des
prestations en direct lors de prestations DJ. Comme il prend en charge
une vaste plage d'expressions musicales, vous pouvez I'utiliser n'im-
porte ou, depuis un studio privé jusqu'a une scene.

Acquisition du Mode d’emploi de
cet appareil

Les différents modes d'emploi sont parfois fournis sous forme de
fichiers PDF. Adobe® Reader® doit &tre installé pour pouvoir consulter
les fichiers au format PDF.

1 Lancez votre navigateur web sur I'ordinateur et
accédez au site Pioneer DJ suivant.
http://www.pioneerdj.com/

2 Cliquez sur [Support].
3 Cliquez sur I'icone [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Cliquez sur I'icone [TORAIZ SP-16] dans la catégorie
[PRODUCTION].

5 Cliquez sur la langue souhaitée sur la page de
téléchargement.

Contenu du carton d’emballage

e Adaptateur secteur

e Cordon d'alimentation

e (Cable USB

e (Cable LAN

e Garantie (pour certaines régions)m

e Mode d'emploi (Guide de démarrage rapide) (ce document)
e Avis relatif & la licence du logiciel

La garantie incluse est destinée a la région européenne.

Support utilisable

Cet appareil est compatible avec les dispositifs USB de stockage de
masse les mémoires flash mobiles et les lecteurs audio numériques.

Systémes de
fichiers pris en FAT16, FAT32
charge

e |lest possible d'utiliser des sons échantillonnés (fichiers wav et aiff
avec une fréquence d'échantillonnage de 44 kHz) sur un appareil
USB avec cet appareil.

e Selon le dispositif USB utilisé, les performances souhaitées peuvent
ne pas étre obtenues.

e |l n'est pas garanti que toutes les dispositifs USB fonctionneront sur
cet appareil.

Pour plus d'informations, veuillez consulter le mode d'emploi de ce
produit publié sur le site Web de Pioneer DJ.




Noms des éléments

| Pour plus d'informations, veuillez consulter le mode d’emploi de ce produit publié sur le site Web de Pioneer DJ.
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Commande MAIN OUT
Commande DRIVE

Indicateur OVER

Commande LOW PASS CUTOFF
Commande LOW PASS RESONANCE
B Commande HIGH PASS CUTOFF
Touche ACTIVE

HE Touche USB STOP/WAKE UP

El Fente d'insertion de dispositif USB
Indicateur USB

Touche HOME

Touche BACK

Sélecteur rotatif

Ecran tactile

Molettes de réglage des parameétres
Touche SCENE
Touche PATTERN

Indicateurs d'affichage des barres de lecture

Touches de sélection des barres

Touche »

Touche B

Touche ®

Touche SHIFT
Touches 16 pas
Touche de sélection du mode pads
Bande tactile
Pads performance
Touche HOLD
Indicateur MODE
Touche MODE



Raccordements

Veillez & toujours éteindre les appareils et a débrancher le cordon d'ali-
mentation de la prise secteur avant de raccorder un appareil ou de
changer les liaisons.

Lorsque tous les appareils ont été raccordés, vous pouvez brancher le
cordon d'alimentation.

Veillez & utiliser le cordon d'alimentation, I'adaptateur secteur, le cable
USB et le cable LAN fournis avec ce produit.

Reportez-vous au mode d'emploi de I'appareil devant étre raccordé.

e Lorsque vous utilisez un céble LAN pour la connexion, veillez a
utiliser soit le cable LAN fourni avec ce produit soit un cable STP
(blindé afils torsadés).

¢ Ne débranchez pas le cable LAN lorsque des informations sont
partagés avec PRO DJ LINK.

Raccordement des prises d’entrée/sortie

Panneau arriére

Systeme DJ compatible
PRO DJ LINK

Séquenceur externe, etc.

Ordinateur

Casque
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Synthétiseur, etc

H Crochet de cordon
Accrochez le cordon d'alimentation de I'adaptateur secteur ici.
¢ Leson serainterrompu si le cordon d'alimentation de 'adapta-
teur secteur est débranché de cet appareil pendant la lecture.

Utilisation du crochet de cordon

Enroulez le cordon d'alimentation de I'adaptateur secteur autour du

crochet de cordon pour le maintenir en place. Ceci empéche le cor-

don d'alimentation d'étre accidentellement tiré et la fiche d'étre débran-

chée de la prise.

e Le son serainterrompu si le cordon d'alimentation de I'adaptateur
secteur est débranché de cet appareil pendant la lecture.

@ Comme indiqué sur le schéma suivant, tirez I'extrémité du cor-
don d'alimentation jusqu'au centre du panneau arriere de cet appa-
reil et faites passer le cordon d'alimentation sous le bas du crochet.

8] B

Proneer DJ

{810 ¢
zc’/

@ Comme indiqué sur le schéma suivant, tirez I'extrémité du cor-
don d'alimentation dans le sens opposé en passant sur le crochet de
cordon et crochetez le cordon d'alimentation sur le haut du crochet
de cordon.




3 Tournez I'extrémité du cordon d'alimentation vers vous puis retour- Commutateur ¢
nez-le pour former une boucle comme indiqué sur le schéma, puis

insérez la fiche dans la prise [DC IN] de cet appareil. Prise LINK
Vwoos=As e (|27 A% 0 @ Prises DIN MIDI IN et DIN MIDI OUT/THRU
) B Prise USB-B

Prises INPUT

B Commande INPUT LEVEL

El Prises OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Prises OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Prise DCIN Prises PHONES
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Exemple de raccordements

Lors du transfert d’échantillons a Lors de I'importation d’'échantillons a
partir d'un ordinateur partir d'un appareil USB
Ordinateur
Dispositifs USB ;
Céble USB
— | B
0 0-6 0 ona o g o
I °° -0 @ B0 o
i o s
I 0 o
0000000000000000 &G == 20800
N00000000000000 G653

Lors de la synchronisation avec des appareils externes

Cable MIDI Cable LAN
{ Cable audio 1 ’ [ Cable audio 1
Q@ ©0-0 @ Do [} R = e
o) (] S = A
soffl (L] e - o el
oo 0000 [ [ E& 8 S
-c LI ] e0@000 o e e
[000000000000000 6 s
0660 (|
Synthétiseur, etc. Systeme DJ compatible PRO DJ LINK

Mise en service et préparation de cet appareil

1 Connectez cet appareil comme indiqué dans Raccordements (p. 6).

2 Appuyez sur le commutateur [O] sur le panneau arriére de I'unité.
Les indicateurs de cet appareil s'allument et I'appareil se met sous tension.

(T MM
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Fonctionnement

Les explications suivantes commencent sur I'écran d’accueil. Pour
accéder a I'écran d'accueil, appuyez sur la touche [HOME].

Lecture d'un projet de démonstration

Chargement d'un projet

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].

L'écran PROJET apparalt sur le panneau tactile. Sur I'écran de projet,
vous pouvez exécuter des opérations comme charger et enregistrer des
projets.

(]

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [OPEN],
puis appuyez sur le sélecteur rotatif.
La liste des projets apparait.
e Pouraccéder a un niveau supérieur, appuyez sur la touche
[BACK] ou sur [BACK] sur I'écran tactile.

3 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner un
projet de démonstration, puis appuyez sur le sélecteur

rotatif.
Une fenétre contextuelle de confirmation apparait.

4 Appuyez sur [OK].
Appuyez sur [OK] pour charger le projet.

Lecture d'un rythme

1 Appuyez sur la touche [»].
Le rythme actuel du projet de démonstration est lu. La touche [»] s'al-
lume en vert pendant la lecture.

* Appuyez sur latouche [»] pendant la lecture, bascule cette
derniére en pause.

e Appuyez sur latouche [M] pendant la lecture arréte cette der-
niere tout en permettant la conservation des réverbérations et
des autres sons tout en revenant au début du rythme. Appuyer
a nouveau sur la touche [M] arréte tous les sons, y compris les
réverbérations.

2 Appuyez sur la touche [PATTERN].
L'appareil bascule en mode de sélection de rythmes et les touches
[PATTERN] s'allument en blanc. Les touches 16 pas sont éclairées dans
la couleur actuelle de la scéne en mode de sélection de rythmes.
e 16 rythmes peuvent étre appliqués a une scéne. Chaque rythme
est attribué a I'une des touches 16 pas.
e Tous les rythmes comportant une séquence enregistrée sont
allumés, tous les rythmes sans séquence enregistrée sont éteints
et la scéne actuelle est entierement allumée.

3 Appuyez sur une touche 16 pas
apres I'enregistrement d’'une séquence.
Le rythme est attribué a la touche 16 pas lue.
e Lasynchronisation de sélection des rythmes dépend de la valeur
de quantification définie.
¢ Latouche 16 pas enfoncée s'allume pendant la sélection du
rythme.
e Quittez le mode de sélection de rythmes en appuyant sur la
touche [PATTERN].

Lecture d'un arrangement

1 Appuyez sur [ARRANGER].
L'écran de l'arrangeur apparait. Dans I'écran de I'arrangeur, vous pou-
vez arranger et séquencer les rythmes créés pour produire une chanson

complete.



2 Appuyez sur [ARRANGEMENT].
[ARRANGEMENT] s'allume. Dans cet état, les rythmes sont lus
dans I'ordre dans lequel ils ont été triés sur cet écran.

3 Appuyez sur la touche [»].

La touche [»] s'allume en vert et I'arrangement du projet de démonstra-
tion est lu. L'icdne de lecture (») apparait dans la colonne du rythme en
cours de lecture sur I'écran tactile.

Modification du son du projet de
démonstration

Modulation des pas

1 Appuyez sur le morceau a modifier, puis appuyez de

nouveau pour |'ouvrir.

L'écran du menu du morceau apparait.

* Vous pouvez également accéder a I'écran de menu du morceau en
tournant le sélecteur rotatif pour sélectionner un morceau et en
appuyant sur le sélecteur rotatif.

2 Appuyez sur [PLAYBACK] et appuyez a nouveau

dans I'état sélectionné.

L'écran de lecture apparait.

* Vous pouvez également accéder a I'écran de menu du morceau en
tournant le sélecteur rotatif pour sélectionner [PLAYBACK] et en
appuyant sur le sélecteur rotatif.
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3 Tournez la molettes de réglage des paramétres 1 tout

en appuyant sur la touche 16 pas [13].

Désormais la hauteur de I'échantillon ne change qu'au quatrieme

temps.

e D'autres pas et d'autres parameétres peuvent étre modifiés avec la
méme opération.

Filtre analogique

Utilisez les molettes pour sculpter votre son (en modifiant la dynamique,
la coupure et la résonance) et ajouter une véritable chaleur et présence
numériques.

1 Appuyez sur la touche [ACTIVE].
L'effet du filtre analogique est activé. En mode actif, la touche s'allume
en rouge.

2 Tournez la commande [LOW PASS CUTOFF].

La fréquence de coupure du filtre passe-bas change.

e Tourner lacommande dans le sens antihoraire déplace la fréquence
de coupure vers les fréquences les plus basses tandis que la tourner
dans le sens horaire la déplace vers les fréquences les plus hautes.

3 Tournez la commande [LOW PASS RESONANCE].

La résonance du filtre passe-bas change.

e Tourner lacommande dans le sens antihoraire réduit la résonance
du son al'approche de la fréquence de coupure tandis que la tourner
dans le sens horaire augmente la résonance.

4 Tournez la commande [HIGH PASS CUTOFF].

La fréquence de coupure du filtre passe-haut change.

e Tourner lacommande dans le sens antihoraire déplace la fréquence
de coupure vers les fréquences les plus basses tandis que la tourner
dans le sens horaire la déplace vers les fréquences les plus hautes.

5 Tournez la commande [DRIVE].

Le niveau de dynamique du filtre analogique est ajusté.

e Tourner lacommande dans le sens antihoraire réduit I'effet tandis
que la tourner dans le sens horaire augmente I'effet.

e Sil'effet est trop important, le son produit est déformé. Le cas
échéant, I'indicateur OVER s'allume en orange pour vous indiquer
qu'un effet de distorsion se produit a cause d'un circuit de filtre
analogique.



Création d’un nouveau projet

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].

L'écran PROJET apparalt sur le panneau tactile. Sur I'écran de projet,
vous pouvez exécuter des opérations comme charger et enregistrer des
projets.

(]

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner
[CREATE NEW], puis appuyez sur le sélecteur rotatif.

Une fenétre contextuelle de confirmation apparait.

e Sivous créez un nouveau projet sans enregistrer un projet existant
que vous avez modifié, le projet non enregistré sera perdu.

3 Appuyez sur [OK].
Une fenétre apparait vous invitant & donner un nom au projet
al'aide d'un clavier tactile.

4 Saisissez le nom du projet avec I'écran tactile et
appuyez sur [OK].

Un nouveau projet est créé et I'écran principal apparait.

Chargement d'un échantillon sur un
morceau

1 Appuyez sur le morceau sur lequel vous souhaitez

charger I'échantillon, puis appuyez de nouveau

aprés I'avoir sélectionné.

L'écran du menu du morceau apparait.

e Vous pouvez également accéder a I'écran de menu du morceau en
tournant le sélecteur rotatif pour sélectionner un morceau et en
appuyant sur le sélecteur rotatif.

2 Appuyez sur [BROWSE].

L'écran de navigation apparait. Dans I'écran de navigation, vous pouvez

rechercher et charger des échantillons sur des morceaux.

e \ous pouvez également accéder a I'écran de navigation en tournant
le sélecteur rotatif pour sélectionner [BROWSE] et en appuyant sur
le sélecteur rotatif.

[ ]



3 Appuyez sur [FILTER TYPE] et sélectionnez [FOLDER].
Des informations détaillées sur la mémoire interne et I'appareil

USB s'affichent sous la forme d'une arborescence & droite de I'écran
tactile.

4 Tournez le sélecteur rotatif pour
sélectionner I'échantillon a charger, puis appuyez sur le

sélecteur rotatif.
L'échantillon est chargé sur le morceau et le nom de I'échantillon
chargé apparait en haut a droite de I'écran.

e Appuyer sur le sélecteur rotatif lorsqu’un dossier est sélectionné
ouvre ou ferme le dossier.

e Tourner le sélecteur rotatif en appuyant sur la touche [SHIFT]
déplace la sélection & la base d'un dossier (les lignes de
fichiers d'échantillon sont ignorées).

Création d’un rythme

Enregistrement d'une prestation
(enregistrement dynamique)

1 Appuyez sur la touche [@].
Latouche [@] s'allume en rouge et I'enregistrement est activé.

2 Appuyez sur la touche [>].
La touche [»] s'allume en vert et la séquence est lue tandis que I'enre-
gistrement est activé.

3 Appuyez sur les pads performance pour enregistrer
les déclencheurs.

Le déclencheur est enregistré suivant la fréquence de pression du pad.
La touche de pas correspondant au déclencheur s'allume ou clignote
dans la couleur du morceau..

Programmation des déclencheurs
(enregistrement en pas a pas)

1 Appuyez sur un morceau pour enregistrer en pas a pas.

La séquence du morceau sélectionné est indiquée sur les touches 16 pas.

e Un morceau peut également étre sélectionné en tournant le sélec-
teur rotatif.

e Un morceau peut également étre sélectionné en appuyant sur un
pad performance tandis que la touche [TRACK] est enfoncée.
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2 Appuyez sur la touche 16 pas pour entrer les déclencheurs.
Les touches de pas correspondant a la séguence programmeée s'allu-
ment dans la couleur du morceau.

Enregistrement d'un projet

1 Appuyez sur la touche [PROJECT].
L'écran PROJET apparait sur le panneau tactile. Sur I'écran de projet, vous
pouvez exécuter des opérations comme charger et enregistrer des projets.

(]

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [SAVE],

puis appuyez sur le sélecteur rotatif.

Une fenétre d'enregistrement apparait. La progression est indiquée par

une barre de progression dans I'écran contextuel.

e Une fois I'enregistrement terminé, les fenétres contextuelles dispa-
raissent et I'écran du projet apparait.

e Pour modifier le nom du projet et enregistrer le projet, sélectionnez
[SAVE AS], saisissez un nom de projet, puis enregistrez le projet.




Connexion d'un dispositif USB
1 Appuyez sur le commutateur [O] pour mettre cet
appareil sous tension.

2 Insérez le dispositif USB dans la fente d’insertion du
dispositif USB.

Déconnexion d'un dispositif USB

1 Appuyez et maintenez le bouton [USB STOP] enfoncé
jusqu’a ce que l'indicateur USB arréte de clignoter.

Ne retirez pas le dispositif USB et n'éteignez pas I'appareil pendant

que I'indicateur USB clignote. Les données de gestion de 'appareil
peuvent étre supprimées. Le dispositif USB peut également devenir
illisible.

- usa sToP
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2 Débranchez le dispositif USB.

Touche USB STOP

Indicateur USB
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Informations supplémentaires

En cas de panne

e Sivous pensez que cet appareil subit un dysfonctionnement, consultez les entrées de la section « En cas de panne » dans le mode d’emploi de cet
appareil et accédez au site de support Pionner DJ pour consulter la [FAQ] du modele [TORAIZ SP-16].

http://pioneerdj.com/support/

Parfois, le probleme peut provenir d'un autre composant. Examinez les autres composants et appareils électriques utilisés. Si le probléme ne peut
pas étre résolu, contactez votre service aprés-vente le plus proche ou votre revendeur pour une réparation.

e |'appareil peut ne pas fonctionner correctement en raison de I'électricité statique ou d'autres influences externes. Si cela arrive, un fonctionne-
ment normal peut parfois étre restauré en retirant le cordon d'alimentation aprés avoir mis I'appareil hors tension, puis en remettant I'appareil sous
tension apres avoir réinséré le cordon d'alimentation dans la prise électrique.

Changement des réglages

| Pour plus d'informations, veuillez consulter le mode d’emploi de ce produit publié sur le site Web de Pioneer DJ.

Nettoyer I'écran tactile

N'utilisez pas de solvants organiques, d'acides ou d'alcalins pour nettoyer la surface de I'écran tactile. Essuyez avec un chiffon doux et sec ou un

chiffon plongé dans un détergent neutre et essoré correctement.

A propos des marques commerciales
et des marques déposées

e «Pioneer DJ » est une marque déposée de PIONEER CORPORATION
qui est utilisée sous licence.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Le logiciel présent dans cet appareil emploie partiellement un logi-
ciel de I'Independent JPEG Group.

¢ Dave Smith Instruments et Prophet sont des marques déposées de
Dave Smith Instruments LLC.

Précautions concernant les
droits d’auteur

Les enregistrements effectués sont destinés a votre usage personnel et,
conformément aux lois sur les droits d'auteur, il se peut que leur utilisa-
tion soit soumise au consentement du détenteur des droits.
e Lorsque de la musique est téléchargée d'Internet, etc., la personne
qui a effectué le téléchargement est responsable de I'utilisation
de cette musique conformément a I'accord conclus avec le site de
téléchargement.

Spécifications

Adaptateur secteur
Alimentation
Courant nominal
Sortie nominale
Consommation (en veille)

...CA100V &240V, 50 Hz/60 Hz

Caractéristiques générales — Appareil principal

Consommation électrique ... 12VCC,2A
Poids de I'appareil prinCipal........cccoooiiiii 3,2kg
Dimensions maximales....... 436,5 mm (L) x 74,3 mm (H) x 261,2 mm (P)
Température de fonctionnement tolérée..........cccoviviinnn. +5°Ca+35°C

Humidité de fonctionnement tolérée ....... 5% & 85 % (sans condensation)

Section audio
Fréquence d'échantillonnage . ... 44,1 kHz
CoNVErtiSSEUI A/N ..ot 24 bits

ConVertisSEUI N/A ..o
Réponse en fréquence
Rapport S/B (sortie nominale) ™......
Distorsion harmonique totale ™. 0,002 %
INPUT

Niveau d'entrée max..

Impédance d'entrée
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Niveau de sortie nominal / Impédance de charge....... +16 dBu/ 10 kQ

IMPEdance de SO .. ..o 680 Q
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Niveau de sortie nominal / Impédance de charge....... +16 dBu/ 10 kQ

IMPEdance de SOMIB .. ..oiiviiiiiiiici 680 Q
PHONES

Niveau de sortie nominal / Impédance de charge

........................................................................... 100 mMW+100 mW/32 Q

+16dBu

Prises d’entrée/sortie

Prises INPUT

JACK TS d@ 1/4" it x2
Prises OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

JACK TS dE 1/4" i x2
Prises OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

JACK TS @ 1/4" i x6
Prises PHONES

Jack StEréo de 1/4” .o x1
Prises USB

TYPE A et x1

Alimentation électrique... 5 V/5600 mA ou moins

TYPE B o x1
Prise LINK

Prise LAN (100 BASE-TX) ...viiiieirieiieeieeciee et x1
Prise MIDI IN

DIN @5 DIrOCNES 1.ttt x1
Prises MIDI OUT/THRU

DIN a5 broches

Lorsque TRACK TYPE est SAMPLE

e Les caractéristiques et la présentation peuvent étre modifiées, sans
avis préalable, dans un souci d'amélioration.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Tous droits de reproduction et de
traduction réservés.
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geméB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewohnlichen Haushaltsabféllen. Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem flr gebrauchte elektronische Produkte, Uber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
|

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen konnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zurlickgeben oder aber an einen Handler zuriickgeben (wenn sie ein dhnliches neues Produkt

kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgeftihrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die értliche

Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mégliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

ACHTUNG
UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES AUSZUSETZEN, DURFEN SIE NICHT DEN
DECKEL (ODER DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM
GERATEINNEREN BEFINDEN SICH KEINE VOM
BENUTZER REPARIERBAREN TEILE. UBERLASSEN
SIE REPARATUREN DEM QUALIFIZIERTEN
KUNDENDIENST.

D3-4-2-1-1_B1_De

WARNUNG

Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung der
Gefahr von Brand und Stromschlag keine Behélter mit
Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und -tépfe) in die
Nahe des Gerétes bringen und dieses vor Tropfwasser,

Spritzwasser, Regen und Nasse schutzen.
D3-4-2-1-3_A1_De

WARNUNG

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine brennende

Kerze) auf dieses Gerat stellen.
D3-4-2-1-7a_A1_De

Betriebsumgebung

Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

+5 °C bis +35 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Gerat an einem unzureichend
bellfteten, sehr feuchten oder heiBen Ort ist zu
vermeiden, und das Geréat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen

ausgesetzt werden.
D3-4-2-1-7c¢*_A1_De

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL
Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerat, Mobelstlicke 0.8. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prifen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
Kundendienststelle oder Ihren Handler, um es zu
ersetzen.

S002*_A1_De

K058b_A1_De

ACHTUNG

Der () -Schalter dieses Gerates trennt das Gerat nicht
vollstandig vom Stromnetz. Um das Gerat vollstandig
vom Netz zu trennen, muss der Netzstecker aus der
Netzsteckdose gezogen werden. Daher sollte das
Gerét so aufgestellt werden, dass stets ein
unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewahrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlie3en, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Geréates,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, grundsétzlich

von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-2-2a*_A1_De

Bei Verwendung dieses Produktes machen Sie sich
bitte mit der Sicherheitsinformationen auf der

Unterseite des Gerétes vertraut.
D3-4-2-2-4 B1_De

Dieses Produkt erfullt die Anforderungen fur
elektromagnetische Vertraglichkeit bei Anschluss an
andere Geréate Uber abgeschirmte Kabel und Stecker.
Verwenden Sie nur die als Zubehér mitgelieferten
Verbindungskabel.

D44-8-2_A1_De

Aufnahmegerate und Urheberrecht:
Aufnahmegeréate dirfen nur fur rechtmaBige Kopien
verwendet werden, und Sie sollten sorgféltig prifen,
welche Kopien in Ihrem Wohngebiet rechtmaBig
sind. Kopieren von urheberrechtlich geschitzten
Materialien wie Filmen und Musik ist unrechtmagig,
wenn nicht ausdrtcklich im Rahmen einer
gesetzlichen Ausnahme oder durch Zustimmung des
Urheberrechtsinhabers zugelassen.

K018_A1_De

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerédtes muss flr einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewéhrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 5 cm

an der Seite des Gerates).
D3-4-2-1-7d*_A1_De



Dieses Gerat ist flir den Heimgebrauch vorgesehen.
Falls bei Einsatz zu einem anderem Zweck (z.B.
Langzeitgebrauch zu gewerblichen Zwecken in einem
Restaurant oder Betrieb in einem Fahrzeug bzw.
Schiff) eine Funktionsstérung auftritt, die eine
Reparatur des Geréates erforderlich macht, werden
die Reparaturkosten dem Kunden selbst dann in
Rechnung gestellt, wenn die Garantiefrist noch nicht
abgelaufen ist.

K041_A1_De

WARNUNG
Kleine Teile auBerhalb der Reichweite von Kleinkindern
und Kindern aufbewahren. Bei unbeabsichtigtem

Verschlucken ist unverziglich ein Arzt aufzusuchen.
D41-6-4_A1_De




Inhalt

Zum Lesen dieser Anleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fur dieses Pioneer DJ-Produkt entschieden
haben.

Lesen Sie bitte unbedingt dieses Handbuch und die auf der Pioneer
DJ-Website erhéltliche Bedienungsanleitung. Beide enthalten wichtige
Informationen, die Sie vor der Verwendung dieses Produkts verstehen
sollten.

Nachdem Sie die Bedienungsanleitung gelesen haben, legen Sie sie
griffbereit zum Nachschlagen ab.

Diese Anleitung stellt kurze Erlauterungen der Namen von Teilen
dieser Einheit und der Verbindungen zwischen dieser Einheit und
Peripheriegeraten bereit. Entnehmen Sie detailliertere Anweisungen zur
Verwendung dieser Einheit der Bedienungsanleitung fir diese Einheit.
Anweisungen zur Erhalten der Bedienungsanleitung siehe Erhalten der
Bedienungsanleitung dieser Einheit (S. b).
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@ Zusatzliche Informationen
Stoérungssuche
Andern der Einstellungen..
Touchscreen reinigen
Uber Markenzeichen und eingetragene Markenzeichen
Hinweise zum Urheberrechte...
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Vor der Inbetriebnahme

Merkmale

Dieses Gerét ist ein eigensténdiger Hardware-Sampler und Sequenzer,
mit dem Sie intuitiv Musik in unterschiedlichen Ausdrucksformen kom-
ponieren konnen. Es funktioniert wie ein neuartiges Musikinstrument,
das auch fur Live- und DJ-Auftritte benutzt werden kann. Dank der
vielfaltigen musikalischen Ausdruckmaoglichkeiten, die dieses Gerat

zu bieten hat, kdnnen Sie es Uberall —vom Heimstudio bis zur groen
Buhne - einsetzen.

Erhalten der Bedienungsanleitung
dieser Einheit

Die verschiedenen Anleitungen werden manchmal in Form von PDF-
Dateien angeboten. Adobe® Reader® muss installiert sein, um Dateien
im PDF-Format zu betrachten.

1 Starten Sie einen Webbrowser auf dem Computer
und gehen Sie zu der unten angegebenen Pioneer
DJ-Website.

http://www.pioneerdj.com/

2 Klicken Sie auf [Support].

3 Klicken Sie auf das [FIND TUTORIALS
& MANUALS]-Symbol.

4 Klicken Sie auf das [TORAIZ SP-16]-Symbol in der
[PRODUCTION]-Kategorie.

5 Klicken Sie auf die erforderliche Sprache auf der
Download-Seite.

Lieferumfang

* Netzteil

e Netzkabel

e USB-Kabel

e LAN-Kabel

e Garantie (fur bestimmte Regiomem)u

¢ Bedienungsanleitung (Kurzanleitung) (dieses Dokument)
e Hinweis zur Software-Lizenz

[1] Die mitgelieferte Garantie gilt fiir die Region Europa.

Geeignete Datentrager

Dieses Gerat ist mit USB-Massenspeichergeraten, wie mobilem Flash-
Speicher und digitalen Audioplayern, kompatibel.

Unterstutzte

Dateisysteme FAT16, FATS2

e Sample-Soundquellen (wav und aiff mit einer Samplingfrequenz
von 44 kHz) auf einem USB-Gerat konnen mit diesem Gerat benutzt
werden.

e Jenach verwendetem USB-Gerat wird die erwartete Leistung mogli-
cherweise nicht erzielt.

* Esgibt keine Garantie, dass alle USB-Gerate auf dieser Einheit
arbeiten.

Weitere Informationen finden Sie in den Bedienungsanweisungen
dieses Produktes auf der Pioneer DJ-Webseite.




Bezeichnungen der Teile

| Weitere Informationen finden Sie in den Bedienungsanweisungen dieses Produktes auf der Pioneer DJ-Webseite.
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DRIVE-Regler
OVER-Anzeige

LOW PASS CUTOFF-Regler
LOW PASS RESONANCE-Regler
A HIGH PASS CUTOFF-Regler

ACTIVE-Taste

Bl USB STOP/WAKE UP-Taste
El USB-Gerét-Einsetzschacht

USB-Anzeige
HOME-Taste
BACK-Taste
Drehregler

Touchscreen

SCENE-Taste
PATTERN-Taste
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Parameter-Justierknopfe

Anzeigen des Playbackbalken-Displays
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H-Taste
@®-Taste
SHIFT-Taste
16-Step-Tasten
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Anschliisse

Schalten Sie die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus Beachten Sie die Bedienungsanleitung der angeschlossenen

der Netzsteckdose, bevor Sie Geréte anschlieBen oder die Anschllsse Komponente.

andern. B e BeiVerwendung eines LAN-Kabels zum Anschluss stellen

Sch.\v\eBen Sie das Netzkabel an, nachdem alle AnschlUsse zwischen den Sie sicher, immer das mit diesem Produkt mitgelieferte LAN-

Geréten vorgenommen wurden. ) Kabel oder ein STP-Kabel (abgeschirmtes, verdrilltes Paar) zu

Verwenden Sie immer das mit diesem Produkt mitgelieferte Netzkabel, verwenden.

Netzteil, USB-Kabel und LAN-Kabel.  Trennen Sie nicht das LAN-Kabel ab, wenn Informationen mit PRO
DJ LINK gemeinsam verwendet werden.

AnschlieBen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen

Riickseite

PRO DJ LINK-kompatibles DJ-System Kopfhorer

Externer Sequenzer usw.

Computer

Audio I/F
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Synthesizer usw.

Kabelhaken
Haken Sie das Netzkabel des Netzteils hier an.
e Der Sound wird unterbrochen, wenn das Netzkabel des Netzteils

x ; . Proneer DJ LN
wahrend der Wiedergabe von dem Geréat abgetrennt wird. o oésu Qb
Verwendung des Kabelhakens O I

Haken Sie das Netzkabel des Netzteils auf den Kabelhaken, um es zu —

befestigen. Dadurch wird verhindert, dass das Netzkabel versehentlich

gezogen wird und der Stecker vom Anschluss getrennt wird. @ Bewegen Sie wie in der Abbildung unten gezeigt die Spitze des

e Der Sound wird unterbrochen, wenn das Netzkabel des Netzteils Netzkabels zurtick in Gegenrichtung hinter die Oberseite des
wahrend der Wiedergabe von dem Gerat abgetrennt wird. Kabelhakens und haken Sie das Netzkabel auf die Oberseite des

@ Ziehen Sie wie in der Abbildung unten gezeigt die Spitze des Kabelhakens.

Netzkabels etwa zur Mitte der Rickseite dieses Gerats und haken Sie
das Netzkabel auf die Unterseite des Kabelhakens.




(3@ Drehen Sie die Spitze des Netzkabels so, dass sie zu lhnen weist, & Schalter
und drehen Sie sie dann zurtick, um einen Ring zu erzeugen, wie in
der Zeichnung dargestellt und stecken Sie es dann in die Buchse LINK-Buchse
[DCIN] dieses Geréts.

DIN MIDI IN- und DIN MIDI OUT/THRU-Buchsen
A USB-B-Buchse

INPUT-Buchsen

H INPUT LEVEL-Regler

Bl OUT3-8/ASSIGNABLE OUT-Buchsen
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT-Buchsen

Vw005 =AG <> (|

DC IN-Buchse PHONES-Buchsen
Anschlussbeispiel
Fiir das Ubertragen von Samples von Fuir das Importieren von Samples von
einem PC einem USB-Gerat
Computer
USB-Gerate
USB-Kabel
S N
=] —
O JM.
©° © 0:0 @ @0 °g
o e oo
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0000000000000000 G L jepnana
0000000000000000 &6ds

Fiir das Synchronisieren mit externen Geradten

MIDI-Kabel LAN-Kabel
Audiokabel Audiokabel
n
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Synthesizer usw. PRO DJ LINK-kompatibles DJ-System

Starten und Vorbereiten dieser Einheit

1 SchlieBen Sie das Gerat wie unter Anschliisse (S. 7) beschrieben an.

2 Dricken Sie den [O]-Schalter an der Riickseite des Gerats.
Die Anzeigen dieser Einheit leuchten auf, und sie wird mit Strom versorgt.

(T, M M |

Proneer Dj

OUT/ THRU
DCIN
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Bedienung

Die folgenden Erklarungen beginnen im Start-Bildschirm. Zum
Wechseln zum Start-Bildschirm drticken Sie die Taste [HOME].

Ein Demoprojekt abspielen

Ein Projekt laden

1 Tippen Sie auf die [PROJECT]-Taste.
Der PROJEKT-Bildschirm wird im Touchscreen angezeigt. Im Projekt-
Bildschirm kénnen Sie z. B. Projekte laden und speichern.

(]

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen von [OPEN]
und driicken Sie dann den Drehregler.
Die Projektliste wird angezeigt.
e Zum ZurlUckkehren zu einer htheren Ebene driicken Sie die
[BACK]-Taste oder tippen Sie auf [BACK] auf dem Touchscreen.

3 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen eines
Demoprojekts und driicken Sie dann den Drehregler.
Eine Bestatigung wird angezeigt.

4 Tippen Sie auf [OK].
Tippen Sie auf [OK], um das Projekt zu laden.

Ein Pattern abspielen

1 Driicken Sie die [»>]-Taste.
Das aktuelle Pattern des Demoprojekts wird abgespielt. Die [»]-Taste
leuchtet wahrend des Playbacks grun.
e Wenn Sie die [»]-Taste wahrend des Playbacks dricken, wird
das Playback angehalten.
e Wenn Sie die [M]-Taste wahrend des Playbacks dricken, wird
das Playback angehalten - wobei der Nachhall und anderer
Sound erhalten bleibt - und kehrt zum Beginn des Patterns
zurtck. Wenn Sie die [W]-Taste erneut driicken, wird der gesamte
Sound angehalten, auch der Nachhall.

2 Driicken Sie die [PATTERN]-Taste.
Das Gerat wechselt in den Pattern-Umschaltmodus und die [PATTERN]-
Taste leuchtet weiB. Die 16-Step-Tasten leuchten in der aktuellen Scene-
Farbe wéhrend des Pattern-Umschaltmodus.
e 16 Patterns konnen in einer Scene enthalten sein. Jedes Pattern
wird einer der 16-Step-Tasten zugeordnet.
e Alle Patterns mit aufgenommener Sequenz werden gedimmt,
alle Patterns ohne aufgenommener Sequenz werden ausgeschal-
tet und die aktuelle Scene wird voll beleuchtet.

3 Driicken Sie eine 16-Step-Taste mit einer
aufgenommenen Sequenz.
Das Pattern, das der gedrickten 16-Step-Taste zugeordnet wurde, wird
abgespielt.
¢ DasTiming zum Umschalten der Patterns hangt vom eingestell-
ten Quantisierungswert ab.
¢ Die gedrlckte 16-Step-Taste blinkt wahrend der
Pattern-Umschaltung.
¢ Verlassen Sie den Pattern-Umschaltmodus durch Dricken der
[PATTERN]-Taste.

Ein Arrangement abspielen

1 Tippen Sie auf [ARRANGER].
Der Arranger-Bildschirm wird angezeigt. Im Arranger-Bildschirm kon-
nen Sie die erstellten Patterns arrangieren und sequenzieren, um einen

kompletten Song zu kreieren.



2 Tippen Sie auf [ARRANGEMENT].

[ARRANGEMENT] leuchtet. In diesem Zustand werden die Patterns in
der Reihenfolge abgespielt, in der sie auf diesem Bildschirm sortiert
wurden.

3 Dricken Sie die [»>]-Taste.

Die [»]-Taste leuchtet griin und das Arrangement des Demoprojekts
wird abgespielt. Das Playback-Symbol (») wird in der Spalte des aktuell
abgespielten Patterns auf dem Touchscreen angezeigt.

Den Sound des Demo-Projekts
andern

Step-Modulierung

1 Tippen Sie auf den Track, den Sie &ndern méchten,

und tippen Sie fiir die Eingabe erneut darauf.

Der Track-MenU-Bildschirm wird angezeigt.

* Sie rufen den Track-Menu-Bildschirm auch auf, indem Sie den
Drehregler drehen, um einen Track zu wéhlen, und dann auf den
Drehregler dricken.

2 Tippen Sie auf [PLAYBACK] und tippen Sie erneut

darauf im ausgewahlten Zustand.

Der Playback-Bildschirm wird angezeigt.

e Sie rufen den Track-Menu-Bildschirm auch auf, indem Sie den
Drehregler drehen, um [PLAYBACK] zu wahlen, und dann auf den
Drehregler dricken.

3 Drehen Sie den Parameter 1-Justierknopf, wahrend

Sie die 16-Step-Taste [13] driicken.

Jetzt &ndert sich die Tonhéhe des Samples nur beim vierten Beat.

e Andere Steps und andere Parameter konnen mit demselben
Verfahren geandert werden.

Analogdfilter

Verwenden Sie die Drehregler, um Ihren Sound zu modellieren — bear-
beiten Sie Drive, Cut Off und Resonanz und fugen Sie echte, analoge
Warme und Prasenz hinzu.

1 Driicken Sie die [ACTIVE]-Taste.
Der Analogfiltereffekt wird aktiv (aktiviert). Im aktiven Zustand leuchtet
die Taste rot.

2 Drehen Sie den [LOW PASS CUTOFF]-Regler.

Die Schwellenfrequenz des Tiefpassfilters &ndert sich.

* Durch Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn verschiebt sich
die Schwellenfrequenz in Richtung niedrige Frequenzen, das Drehen
im Uhrzeigersinn verschiebt die Schwellenfrequenz in Richtung
hohere Frequenzen.

3 Drehen Sie den [LOW PASS RESONANCE]-Regler.

Die Resonanz des Tiefpassfilters andert sich.

¢ Durch Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn reduziert sich
die Resonanz des Sounds in die Nahe der Schwellenfrequenz, das
Drehen im Uhrzeigersinn erhéht die Resonanz.

4 Drehen Sie den [HIGH PASS CUTOFF]-Regler.

Die Schwellenfrequenz des Hochpassfilters andert sich.

* Durch Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn verschiebt sich
die Schwellenfrequenz in Richtung niedrige Frequenzen, das Drehen
im Uhrzeigersinn verschiebt die Schwellenfrequenz in Richtung
hohere Frequenzen.

5 Drehen Sie den [DRIVE]-Regler.

Die Drive-Intensitat des Analogfilters wird angepasst.

e Durch Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn wird der Effekt
reduziert, das Drehen im Uhrzeigersinn verstérkt den Effekt.

e Wenn der Effekt zu stark ist, kann die Soundausgabe verzerrt wieder-
gegeben werden. In diesem Fall leuchtet die OVER-Anzeige gelb, so
dass Sie wissen, dass es aufgrund der analogen Filterschaltung zu
einem Verzerrungseffekt gekommen ist.



Ein neues Projekt erstellen

1 Tippen Sie auf die [PROJECT]-Taste.
Der PROJEKT-Bildschirm wird im Touchscreen angezeigt. Im Projekt-
Bildschirm konnen Sie z. B. Projekte laden und speichern.

(]

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wéhlen von

[CREATE NEW] und driicken Sie dann den Drehregler.
Eine Bestatigung wird angezeigt.

e Wenn ein neues Projekt ohne Speichern erstellt wird, nachdem ein
bestehendes Projekt gedndert wird, geht das ungespeicherte Projekt
verloren.

3 Tippen Sie auf [OK].
Es wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie mithilfe der Tastatur auf dem
Bildschirm dem Projekt einen Namen geben kdnnen.

4 Geben Sie mithilfe der Tastatur auf dem Bildschirm
einen Projektnamen ein und tippen Sie auf [OK].

Es wird ein neues Projekt erstellt und der Hauptbildschirm wird
angezeigt.

Ein Sample zu einem Track laden

1 Tippen Sie auf den Track, den Sie laden méchten, und

tippen Sie erneut darauf, wahrend dieser ausgewahlt ist.

Der Track-MenU-Bildschirm wird angezeigt.

* Sie rufen den Track-Menu-Bildschirm auch auf, indem Sie den
Drehregler drehen, um einen Track zu wéhlen, und dann auf den
Drehregler drticken.

2 Tippen Sie auf [BROWSE].

Der Durchsuchen-Bildschirm wird angezeigt. Im Durchsuchen-

Bildschirm kénnen Sie nach Samples suchen und Samples zu Tracks

laden.

¢ Sie rufen den Durchsuchen-Bildschirm auch auf, indem Sie den
Drehregler drehen, um [BROWSE] zu wéhlen, und dann auf den
Drehregler dricken.

[ ]



3 Tippen Sie auf [FILTER TYPE] und wahlen Sie
[FOLDER].

Die Daten des internen Speichers und des USB-Gerats werden als Baum
auf der rechten Seite des Touchscreens angezeigt.

4 Drehen Sie den Drehregler, wahlen Sie den Sample,
den Sie laden mochten, und driicken Sie dann den
Drehregler.

Der Sample wird zum Track geladen und der Name des geladenen
Samples wird oben rechts im Bildschirm angezeigt.

e Wenn Sie den Drehregler driicken, wenn ein Ordner ausgewahlt ist,
wird der Ordner geoffnet oder geschlossen.

* Wenn Sie den Drehregler drehen, wéhrend Sie auf die [SHIFT]-Taste
dricken, wird der Fokus auf einer Ordnerbasis (Sampledateizeilen
werden Ubersprungen) verschoben.

Ein Pattern erstellen

Eine Performance aufnehmen
(dynamisches Aufnehmen)

1 Driicken Sie die [@]-Taste.

Die [@]-Taste leuchtet rot und die Aufnahme wird aktiviert.

2 Driicken Sie die [»>]-Taste.
Die [»]-Taste leuchtet griin und die Sequenz wird abgespielt, wahrend
die Aufnahme aktiviert wird.

3 Driicken Sie auf die Performance-Pads, um Trigger
aufzunehmen.

Ein Trigger wird in dem Timing aufgenommen, in dem das Pad gedruckt
wird. Die Step-Taste, fur die der Trigger eingegeben wurde, leuchtet oder
blinkt in der Track-Farbe..

Trigger programmieren (Step-Aufnahme)

1 Tippen Sie auf einen Track fiir die Step-Aufnahme.

Die Sequenz des ausgewéhlten Tracks wird auf den 16-Step-Tasten

angezeigt.

e EinTrack kann auch durch Drehen des Drehreglers ausgewahlt werden.

e EinTrack kann auch ausgewahlt werden, indem Sie auf ein
Performance-Pad dricken, wahrend die [TRACK] auf ON eingestellt
ist.

2 Driicken Sie die 16-Step-Tasten, um Trigger einzugeben.
Die Step-Tasten, die der programmierten Sequenz entsprechen, leuch-
ten in der Track-Farbe.

Ein Projekt speichern

1 Tippen Sie auf die [PROJECT]-Taste.
Der PROJEKT-Bildschirm wird im Touchscreen angezeigt. Im Projekt-
Bildschirm kénnen Sie z. B. Projekte laden und speichern.

(]

2 Drehen Sie den Drehregel zum Wahlen von [SAVE]

und driicken Sie dann den Drehregler.

Ein Speichern-Fenster wird angezeigt. Der Fortschritt wird durch einen

Statusbalken im angezeigten Fenster angegeben.

¢ Wenn das Speichern abgeschlossen ist, wird das Fenster ausgeblen-
det und der Projekt-Bildschirm wird angezeigt.

e Um den Projektnamen zu dandern und dann das Projekt zu speichern,
wahlen Sie [SAVE AS], geben einen Projektnamen ein und speichern
dann das Projekt.




AnschlieBen von USB-Geriten
1 Driicken Sie den [b]-Schalter zum Einschalten der
Stromversorgung dieser Einheit.

2 Stecken Sie das USB-Gerat im USB-Gerate-
Einsetzschacht ein.

Abtrennen von USB-Geraten

1 Driicken und halten Sie die [USB STOP]-Taste, bis die
USB-Anzeige aufhort zu blinken.

Wahrend die USB-Anzeige blinkt, durfen Sie weder das USB-Gerét tren-
nen noch das Gerét abschalten. Die Verwaltungsdaten im Gerét konnten
geléscht werden. Zudem wird das USB-Gerat moglicherweise unlesbar.

O o vt
~ usasop

USB STOP-Taste ——%5) —
— USB-Anzeige

® O

2 Trennen Sie das USB-Gerat ab.




Zusatzliche Informationen

Stérungssuche

e Wenn Sie den Eindruck haben, dass eine Stérung dieser Einheit vorliegt, Gberprifen Sie bitte die Punkte im Abschnitt ,Stérungssuche” der
Bedienungsanleitung dieser Einheit und gehen Sie auch zu den [FAQ] fur [TORAIZ SP-16] auf der Pioneer DJ-Support-Website.

http://pioneerdj.com/support/

Manchmal liegt das Problem an einer anderen Komponente. Uberpriifen Sie die anderen Komponenten und elektrischen Geréte, die verwendet
werden. Wenn das Problem nicht behoben werden kann, bitten Sie Ihre nachste Kundendienstvertretung oder Ihren Fachhandler, die Reparatur

durchzufthren.

¢ Das Gerat funktioniert aufgrund statischer Elektrizitat oder anderen externen Einfliissen maéglicherweise nicht richtig. In diesem Fall I&sst sich
der Normalbetrieb manchmal wiederherstellen, indem das Netzkabel nach dem Ausschalten des Gerats abgesteckt und das Gerét nach dem

AnschlieBen des Netzkabels an die Steckdose wieder eingeschaltet wird.

Andern der Einstellungen

| Weitere Informationen finden Sie in den Bedienungsanweisungen dieses Produktes auf der Pioneer DJ-Webseite.

Touchscreen reinigen

Verwenden Sie keine organischen Losungsmittel, Sduren oder Basen zur Reinigung der Oberflache des Touchscreens. Wischen Sie sie mit einem
trockenen, weichen oder einem mit neutralem Reinigungsmittel angefeuchteten und griindlich ausgewrungenen Tuch ab.

Uber Markenzeichen und
eingetragene Markenzeichen

e “Pioneer DJ" ist ein Markenzeichen der PIONEER CORPORATION
und wird unter Lizenz verwendet.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Die Software in dieser Einheit verwendet teilweise Software der
Independent JPEG Group.

e Dave Smith Instruments und Prophet sind eingetragene Marken der
Dave Smith Instruments LLC.

Hinweise zum Urheberrechte

Aufnahmen, die Sie vornehmen, sind fur persénlichen Genuss gedacht
und durfen nach dem Urheberrecht nicht ohne Zustimmung des
Urheberrechtsinhabers anderweitig verwendet werden.

e Beim Umgang mit Musik, die aus dem Internet heruntergeladen
wurde usw., liegt es in der vollen Verantwortung der Person, die
den Musik-Download ausgefuhrt hat, sicherzustellen, dass die
aufgenommenen Inhalte entsprechend den Vorschriften auf der
Download-Site verwendet werden.

Technische Daten

Netzteil

Stromversorgung.
Nennstrom ........
Nenn-Ausgang 12 V Gleichstrom, 3 A
Leistungsaufnahme (Standby)........ccovviiiiiiiiiii 05W

100V bis 240 V Wechselspannung, 50 Hz/60 Hz

Allgemein - Haupteinheit

Leistungsaufnahme DC12V,2A
Gewicht des Hauptgerats. ... 3,2 kg
Max. Abmessungen............. 436,56 mm (B) x 74,3 mm (H) x 261,2 mm (T)
Betriebstemperatur +5°C bis +35°C
Betriebsluftfeuchtigkeit ....5 % bis 85 % (keine Kondensation)

Audio-Sektion
Abtastrate
A/D-Wandler.

De

D/AWENAIET 1.
Frequenzgang
Signalrauschabstand (Nennausgang)
Gesamtklirrfaktor B
INPUT

... 112dB
0,002 %

Max. EINgangSpPegE! ..iviiiiiiiiii +16 dBu

EiNgangsSimpedanz ..o 33 kQ
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz............ccoocvvnn +16 dBu/ 10 kQ

AUSGANGSIMPEAANZ.....viviiiiiiiiiiie e 680 Q

OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz. +16 dBu/ 10 kQ

Ausgangsimpedanz 680 Q
PHONES

Nenn-Ausgangspegel / Lastimpedanz............. 100 mMW+100 mW/32 Q
Eingangs- / Ausgangsbuchsen
INPUT-Buchsen

1/4-Z0l1-TS-KIINKENSIECKET ... .o x2
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT-Buchsen

1/4-Z0l1-TS-KIINKENSIECKET ... x2

OUT3-8/ASSIGNABLE OUT-Buchsen
1/4-Zoll-TS-Klinkenstecker
PHONES-Buchsen

1/4-Z0l1-Stereo-KINKENDUCNHSE ..o x1
USB -Buchsen

ATy DD e x1

Stromversorgung ... 5 V/500 mA oder weniger

BTy D et x1
LINK-Buchse

LAN-Buchse (100 BaSE-TX) c.vioivieiiiiieiciieeee et x1
MIDI IN-Buchse

B-POHG DIN Lottt x1
MIDI OUT/THRU-Buchsen

B-PONG DIN Lottt x1

Wenn TRACK TYPE auf SAMPLE gesetzt ist

o Anderungen der technischen Daten und das Design dieses Gerats
ohne vorherige Anktndigung bleiben vorbehalten.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Alle Rechte vorbehalten.






K Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
|

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull'ambiente e sulla vita dell'uomo.

ATTENZIONE
PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE ELETTRICHE,
NON RIMUOVERE IL COPERCHIO (O IL RETRO). NON
CI SONO PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA DALLUTENTE. IN CASO
DI NECESSITA, RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.
D3-4-2-1-1_B2_It
ATTENZIONE
Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire
pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle
vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di
liquidi (quali vasi da fiori, o simili), e non esporre
I'apparecchio a sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
D3-4-2-1-3_A1_It

ATTENZIONE
Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull'apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad

esempio una candela accesa, o simili).
D3-4-2-1-7a_A1_It

Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell'ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %
(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c*_A1_It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI

ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione né collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al piu vicino centro assistenza oppure al
vostro rivenditore per la sostituzione del filo di

alimentazione.
S002*_A1_It

K058b_A1_It

AVVERTENZA

Linterruttore principale () dell'apparecchio non
stacca completamente il flusso di corrente elettrica
dalla presa di corrente alternata di rete. Dal momento
che il cavo di alimentazione costituisce I'unico
dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che 'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare 'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,

durante una vacanza).
D3-4-2-2-2a*_A1_It

Prima di usare il prodotto, controllare le norme sulla

sicurezza stampate sul suo fondo.
D3-4-2-2-4 B1_It

Questo prodotto soddisfa le normative sul rumore
elettromagnetico quando e collegato ad altri
componenti attraverso cavi e connettori schermati.
Usare solo i cavi di collegamento allegati come

accessori.
D44-8-2_A1_It

Attrezzature di registrazione e diritti d'autore: Le
attrezzature di registrazione devono venire usate solo
per produrre copie legali e si consiglia di controllare
bene cosa questo significhi nel proprio paese di
residenza. La copia di materiale protetto da diritti
d'autore, ad esempio film o musica, ¢ illegale a meno
che non vi siano eccezioni legali o consensi da parte
degli autori.

KO18_A1_It

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell'aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 5 cm

su ciascuno dei lati).
D3-4-2-1-7d*_A1_It



Questo prodotto & destinato esclusivamente all'uso
domestico. Eventuali disfunzioni dovute ad usi diversi
(quali uso prolungato a scopi commerciali, in
ristoranti, o uso in auto o su navi) e che richiedano
particolari riparazioni, saranno a carico dell'utente,
anche se nel corso del periodo di garanzia.

KO041_A1_lt

ATTENZIONE
Conservare i piccoli ricambi fuori dalla portata dei
bambini e dei bebé. Se inghiottiti accidentalmente,
recarsi immediatemente dal medico.

D41-6-4_A1_It




Indice

Come leggere questo manuale

Vi ringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer DJ.
Leggere questo manuale e le istruzioni operative presenti sul sito
Pioneer DJ. Entrambi contengono importanti informazioni che & neces-
sario comprendere prima di usare il prodotto.

Dopo aver letto queste istruzioni, riporle in un luogo sicuro per poterle
consultare di nuovo al momento del bisogno.

Questo manuale fornisce brevi descrizioni relative ai nomi dei compo-
nenti di questa unita e ai collegamenti tra questa unita e le periferiche.
Per istruzioni pit dettagliate sull'uso di questa unita, vedere le Istruzioni
per I'uso per questa unita.

Per sapere come ottenere le istruzioni per I'uso, vedere Come procurarsi
le “Istruzioni per l'uso” di questa unita (p. b).

@ Prima di cominciare
Caratteristiche
Come procurarsi le “Istruzioni per I'uso” di questa unita.
Contenuto della confezione ..
Supporti utilizzabili

o o1 o1 o

@ Nome delle varie parti
Pannello SUPEIIOIE ..v.viiiiiiiiics s 6

® Collegamenti
Collegamento ai terminali di ingresso/uscita..
Esempio di collegamenti ...

(04) Impiego
Riproduzione di un progetto demo ..o 9
Modifica dell'audio del progetto demo..
Creazione di un nuovo progetto
Caricamento di un campione in un brano ...
Creazione di un pattern
Collegamento di dispositivi USB
Scollegamento di dispositivi USB....

@ Informazioni aggiuntive
Diagnostica
Modifica delle impostazioni..
Pulizia del display a sfioramento..........cccooiiviiiiiciiiices 14
A proposito del marchi di fabbrica o marchi di fabbrica depositati .... 14
Precauzioni sui copyright ..
Dati tecnici




Prima di cominciare

Caratteristiche

Questa unita & un campionatore e sequencer hardware autonomo che
consente di comporre musica in modo intuitivo con un'ampia gamma
espressiva. Si tratta di un nuovo tipo di strumento musicale che puo
essere utilizzato sia per esibizioni dal vivo che per performance DJ. Con
un'unica macchina, utilizzabile in qualsiasi situazione - dallo studio di
registrazione domestico al palco - & possibile dare espressione a un'am-
pia gamma di sfumature musicali.

Come procurarsi le “Istruzioni
per I'uso” di questa unita

Varie istruzioni per I'uso sono a volte messe a disposizione in file di
formato PDF. La visione di file PDF richiede Adobe® Reader®.

1 Lanciare il web browser del proprio computer e

raggiungere il sito Pioneer DJ indicato di seguito.
http://www.pioneerdj.com/

2 Fare clic su [Support].
3 Fare clic sull'icona [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Fare dlic sull'icona [TORAIZ SP-16] nella categoria
[PRODUCTION].

5 Nella pagina di download, fare clic sulla lingua
desiderata.

Contenuto della confezione

e Adattatore di CA

e Cavodialimentazione

e Cavo USB

e CavoLAN

e Garanzia (per alcune regioni)
e |struzioni per I'uso (Guida di avvio veloce) (questo documento)
e Avvertenza sulle licenze del software

[1] Lagaranzia acclusa vale per I'Europa.

o)

Supporti utilizzabili

La presente unita e compatibile con dispositivi di memoria di massa
USB, quali memoria flash mobile e lettore audio digitale.

File system

. FAT16, FAT32
supportati

e Con questa unita & possibile utilizzare sorgenti audio di campio-
namento (file wav e aiff con una frequenza di campionamento di
44 kHz) su dispositivi USB.

e Con certi dispositivi USB puo non essere possibile ottenere le presta-

zioni desiderate.
* Non si garantisce che tutti i dispositivi USB funzionino con questa
unita.

Per ulteriori informazioni, vedere le istruzioni per I'uso di questo pro-
dotto, pubblicate sul sito web Pioneer DJ.




Nome delle varie parti

| Per ulteriori informazioni, vedere le istruzioni per I'uso di questo prodotto, pubblicate sul sito web Pioneer DJ.

Pannello superiore
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Il Comando MAIN OUT Pulsante »
Comando DRIVE Pulsante B
Comando OVER Pulsante @
Comando LOW PASS CUTOFF Pulsante SHIFT
Comando LOW PASS RESONANCE 16 tasti di incremento
B Comando HIGH PASS CUTOFF Pulsante di selezione della modalita pad
Pulsante ACTIVE Striscia a sfioramento
H Pulsante USB STOP/WAKE UP Performance pad
El Slot del dispositivo USB Pulsante HOLD
Indicatore USB Indicatore MODE
Pulsante HOME Pulsante MODE

Pulsante BACK

Manopola selettrice

Display a sfioramento

Manopole di regolazione dei parametri
Pulsante SCENE
Pulsante PATTERN

Indicatori delle misure in riproduzione

Tasti di selezione delle misure

(6) 1t



Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, non mancare di spegnere I'ap-

Consultare le istruzioni per I'uso del componente da collegare.

parecchio e di scollegare il cavo di alimentazione. .
Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispo-

sitivi sono stati fatti.
Accertarsi di usare il cavo di alimentazione, I'adattatore CA e il cavo USB .

acclusi al prodotto.

Se si usa un cavo LAN per i collegamenti, non mancare di fare uso
del cavo LAN accluso al prodotto o un cavo STP (shielded twisted

pair).
Non scollegare il cavo LAN mentre si condividono dati tramite PRO

DJ LINK,

Collegamento ai terminali di ingresso/uscita

Pannello posteriore

Sistema DJ compatibile
con PRO DJ LINK

Sequencer esterno, ecc.

Computer
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Sintetizzatore, ecc.

Gancio del cavo
Agganciare qui il cavo di alimentazione dell’adattatore di CA.
¢ |'audio viene interrotto se il cavo di alimentazione dell’adattatore
CA viene scollegato dall'unita durante la riproduzione.

Uso del gancio del cavo

Agganciare il cavo di alimentazione dell’adattatore CA al gancio del cavo

per fissarlo al suo posto. Questo evita che il cavo di alimentazione possa

venire tirato accidentalmente, scollegando la presa dal terminale.

e L'audio viene interrotto se il cavo di alimentazione dell’adattatore CA
viene scollegato dall'unita durante la riproduzione.

@ Come visto nel diagramma che segue, la cima del cavo di alimenta-
zione va estesa circa fino al centro del pannello posteriore di questa
unita agganciando il cavo di alimentazione al fondo del gancio del

cavo.
Proncer DJ ”"K
out/THRY w
e @
O I

— =L._l:-

@ Come visto nel diagramma che segue, muovere la cima del cavo di
alimentazione in direzione opposta oltre la cima del cambio del cavo
ed agganciare il cavo di alimentazione alla cima del gancwo

(3 Girare la cima del cavo di alimentazione in modo che sia rivolta

verso di voi, poi girarla indietro a creare un anello come visto nel
diagramma ed inserirla sul terminale [DC IN] di questa unita.

VUW00§ =AG > (|
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Terminale DCIN Terminali INPUT
H Comando INPUT LEVEL

B Terminali OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Interruttore O

Terminale LINK
Terminali DIN MIDI IN e DIN MIDI OUT/THRU Terminali OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

H Terminale USB-B Terminali PHONES

Esempio di collegamenti

Quando si trasferiscono campioni da Quando si importano campioni da un
un PC dispositivo USB

Computer
Dispositivi USB )

Cavo USB
|

- - -

0000000000000000 6666

Quando si esegue la sincronizzazione con dispositivi esterni

Cavo MIDI Cavo LAN
Cavo audio 1 ’ [ Cavo audio ]
0-0 0 @o ° — =
7o) | i
m[a 3 lolel ool
DD L= vone ] =T 'a'a':o"g"
L] ee@@00 :f:ii;@
- iE ;’ : } ‘ %s
0000000000000000O Gaga ° [mieieieaigic

Sistema DJ compatibile
con PRO DJ LINK

Sintetizzatore, ecc.

Avvio e preparazione di questa unita

1 Collegare I'unita come descritto a Collegamenti (p. 7).

2 Premere l'interruttore [O] sul pannello posteriore dell’unita.
Gli indicatori di questa unita si accendono ed essa si accende.

Mo MM M|

Proneer Dy

OUT/ THRU
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Impiego
Dalla schermata principale e possibile avviare le funzioni descritte di

seguito. Per visualizzare la schermata principale, premere il pulsante
[HOME].

Riproduzione di un progetto demo

Caricamento di un progetto

1 Toccare il pulsante [PROJECT].

Sul pannello a sfioramento viene visualizzata la schermata PROJECT.
Nella schermata dei progetti & possibile eseguire operazioni come il
caricamento e il salvataggio dei progetti.

(]

2 Girare la manopola selettrice per scegliere [OPEN] e
premerla.
Viene visualizzata la lista dei progetti.
e Pertornare al livello superiore, premere il pulsante [BACK] o
toccare [BACK] sul display a sfioramento.

3 Girare la manopola selettrice scegliendo un progetto

demo e premerla.
Viene visualizzato un popup di conferma.

4 Toccare [OK].
Toccare [OK] per caricare il progetto.

Riproduzione di un pattern

1 Premere il pulsante [»].
Viene riprodotto il pattern corrente del progetto demo. Il pulsante [»] si
illumina in verde durante la riproduzione.

e Se sipreme il pulsante [»] durante la riproduzione, la stessa
viene posta in pausa.

e Sesipreme il pulsante [M] durante la riproduzione, la stessa viene
arrestata, mentre gli effetti di riverbero e gli altri effetti sonori
continuano, contemporaneamente la riproduzione torna all'inizio
del pattern. Se si preme nuovamente il pulsante [M] si interrompe
la riproduzione di tutti i suoni, compresi gli effetti di riverbero.

2 Premere il pulsante [PATTERN].
L'unita passa in modalita di commutazione dei pattern e il pulsante
[PATTERN] si illumina in bianco. Durante la modalita di commutazione
dei pattern i 16 tasti di incremento sono illuminati nel colore di scena cor-
rentemente selezionato durante la modalita di commutazione dei pattern.
¢ Inuna singola scena possono essere controllati 16 pattern. A cia-
scuno dei 16 tasti di incremento viene assegnato un singolo pattern.
e Tuttiipattern a cui & stata assegnata una sequenza registrata
appaiono oscurati, tutti i pattern a cui non e stata assegnata una
sequenza registrata sono disattivati e la scena corrente € com-
pletamente illuminata.

3 Premere uno dei 16 tasti di incremento a cui e stata
assegnata una sequenza registrata.
Viene riprodotto il pattern assegnato al tasto di incremento premuto.
¢ |ltempo di cambio dei pattern dipende dal valore di quantizza-
zione impostato.
¢ Durante il cambio dei pattern, il tasto di incremento premuto
lampeggia.
e Peruscire dalla modalita di commutazione dei pattern, premere
il pulsante [PATTERN].

Riproduzione di un arrangiamento

1 Toccare [ARRANGER].

Viene visualizzata la schermata degli arrangiamenti. Nella schermata
degli arrangiamenti, e possibile elaborare con arrangiamenti e sequenze
i pattern precedentemente creati per produrre un intero brano.
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2 Toccare [ARRANGEMENT].

[ARRANGEMENT] si illumina. In questa modalita, i pattern ven-
gono riprodotti nell'ordine nel quale sono stati organizzati in questa
schermata.

2 Toccare [PLAYBACK], quindi toccare nuovamente la
modalita selezionata.
Viene visualizzata la schermata della riproduzione.

o Einoltre possibile visualizzare la schermata del menu dei brani
girando la manopola selettrice, scegliere [PLAYBACK] e quindi
premere la manopola.

3 Premere il pulsante [»].
Il pulsante [»] siillumina in verde e viene riprodotto I'arrangiamento del
progetto demo. Nella colonna corrispondente al pattern correntemente 3 Girare la manopola 1 di regolazione dei parametri
in riproduzione nel display a sfioramento, viene visualizzata I'icona di mentre si tiene premuto uno dei 16 tasti di incremento
riproduzione (»). [13].
Ora, I'altezza del campione variera solo al sopraggiungere della quarta
battuta.
e Con la stessa operazione sara possibile modificare gli altri incre-
menti e gli altri parametri.

D Filtro analogico

Utilizzare le manopole per conferire struttura al suono - regolando por-
tata, taglio e risonanza — e aggiungere calore e presenza analogici.

1 Premere il pulsante [ACTIVE].
L'effetto del filtro analogico viene abilitato (attivato). Quando e attivo, i
pulsante e illuminato in rosso.

2 Girare il comando [LOW PASS CUTOFF].

La frequenza di taglio del filtro passa basso viene modificata.

e Se sigirail comando in senso antiorario, la frequenza di taglio si
sposta verso le frequenze pit basse, mentre se il comando viene
girato in senso orario, la frequenza di taglio si sposta verso le fre-
quenze piu alte.

3 Girare il comando [LOW PASS RESONANCE].

La risonanza del filtro passa basso viene modificata.

e Se sigirail comando in senso antiorario, la risonanza del suono
in prossimita della frequenza di taglio viene ridotta, mentre se il
comando viene girato in senso orario, la risonanza aumenta.

Modifica dell’audio del progetto
demo

Modulazione degli incrementi

1 Toccare il brano che si desidera modificare, quindi

toccare nuovamente per accedere.

Viene visualizzata la schermata del menu dei brani.

« Einoltre possibile visualizzare la schermata del menu dei brani
girando la manopola selettrice, scegliere un brano e quindi premere
la manopola.

4 Girare il comando [HIGH PASS CUTOFF].

La frequenza di taglio del filtro passa alto viene modificata.

e Se sigirail comando in senso antiorario, la frequenza di taglio si
sposta verso le frequenze pit basse, mentre se il comando viene
girato in senso orario, la frequenza di taglio si sposta verso le fre-
quenze piu alte.

5 Girare il comando [DRIVE].

Sara quindi possibile regolare la portata del filtro analogico.

e Se sigirail comando in senso antiorario, la portata dell'effetto viene
ridotta, mentre se il comando viene girato in senso orario, la portata
aumenta.

e Se la portata dell'effetto aumenta eccessivamente, il suono in uscita
potrebbe risultare distorto. In questo caso, la spia OVER si accende
in giallo per indicare che si verifica un effetto di distorsione a causa
del circuito del filtro analogico.




4 Immettere il nome del progetto con la tastiera su
Creazione di un nuovo progetto schermo e toccare [OK].
Viene creato il nuovo progetto e viene visualizzata la schermata

1 Toccare il pulsante [PROJECT]. principale.

Sul pannello a sfioramento viene visualizzata la schermata PROJECT.
Nella schermata dei progetti € possibile eseguire operazioni come il
caricamento e il salvataggio dei progetti.

(]

Caricamento di un campione in un

2 Girare la manopola selettrice per scegliere brano
[CREATE NEW] e premerla.
Viene visualizzato una schermata popup di conferma. 1 Toccare il brano in cui si desidera caricare il campione,

quindi toccare nuovamente mantenendo la selezione.

Viene visualizzata la schermata del menu dei brani.

o Einoltre possibile visualizzare la schermata del menu dei brani
girando la manopola selettrice, scegliere un brano e quindi premere
la manopola.

e Se sicrea un nuovo progetto e non lo si salva dopo aver modificato
un progetto esistente, il progetto non salvato andra perso.

3 Toccare [OK].
Verra visualizzata una tastiera su schermo e una finestra che richiede di
assegnare un nome al progetto.
2 Toccare [BROWSE].
Viene visualizzata la schermata di ricerca. Nella schermata di ricerca, e
possibile cercare i campioni e caricarli nei brani.
 Einoltre possibile visualizzare la schermata di ricerca girando
la manopola selettrice, scegliere [BROWSE] e quindi premere la
manopola.

] ]



3 Toccare [FILTER TYPE] e selezionare [FOLDER].
| dettagli sulla memoria interna e sul dispositivo USB vengono visualiz-
zati come struttura ad albero sul lato destro del display a sfioramento.

4 Girare la manopola selettrice, scegliere il campione
che si desidera caricare e premere la manopola selettrice.
Il campione viene caricato nel brano e il suo nome verra visualizzato
nella parte superiore destra della schermata.

e Se si preme la manopola selettrice quando una cartella & selezio-
nata, si apre o si chiude la cartella.

* Se sigirala manopola selettrice mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT] si sposta la selezione in base alla cartella (le linee dei file di
campionamento vengono saltate).

Creazione di un pattern

Registrazione di una performance
(registrazione dinamica)

1 Premere il pulsante [@].
Il pulsante [@] siillumina in rosso e la registrazione viene attivata.

2 Premere il pulsante [»].
Il pulsante [»] siillumina in verde e viene riprodotta la sequenza mentre
la registrazione & attivata.

3 Toccare i performance pad per registrare i trigger.

Un trigger viene registrato nel momento in cui si tocca il pad. Il tasto di
incremento utilizzato per immettere il trigger si illumina o lampeggia nel
colore corrispondente al brano..

Programmazione dei trigger
(registrazione a incrementi)

1 Toccare il brano per il quale si desidera eseguire la

registrazione a incrementi.
La sequenza del brano selezionato viene indicata con i 16 tasti di
incremento.

(12) it

o Einoltre possibile selezionare i brani girando la manopola selettrice.
e | brani possono essere selezionati toccando i performance pad
mentre il pulsante [TRACK] & ON.

2 Premere i 16 tasti di incremento per immettere i
trigger.

| tasti di incremento corrispondenti alla sequenza programmata si illu-
minano nel colore corrispondente al brano.

Salvataggio di un progetto

1 Toccare il pulsante [PROJECT].

Sul pannello a sfioramento viene visualizzata la schermata PROJECT.
Nella schermata dei progetti & possibile eseguire operazioni come il
caricamento e il salvataggio dei progetti.

(]

2 Girare la manopola selettrice per scegliere [SAVE] e

premerla.

Viene visualizzata una finestra per il salvataggio. L'avanzamento viene

indicato dalla relativa barra nella schermata popup.

e Quando il salvataggio viene completato, le finestre popup vengono
chiuse e viene visualizzata la schermata dei progetti.

e Permodificare il nome del progetto e quindi salvarlo, selezionare
[SAVE AS], immettere il nome per il progetto e quindi salvarlo.




Collegamento di dispositivi USB

1 Premere l'interruttore [O] facendo accendere questa
unita.

2 Inserire il dispositivo USB nella slot USB.

Scollegamento di dispositivi USB

1 Tenere premuto il pulsante [USB STOP]

finché I'indicatore USB non cessa di lampeggiare.

Non rimuovere il dispositivo USB e non spegnere I'unita quando I'indi-
catore USB lampeggia. | dati di gestione dell'unita potrebbero essere
eliminati. Inoltre, il dispositivo USB potrebbe divenire illeggibile.

L ez sv=sooma
= us sTOP

Pulsante USB STOP ———&)) —
[WARETE]

2 Scollegare il dispositivo USB.

!
b |

Indicatore USB

2
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O
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Informazioni aggiuntive

Diagnostica

e Sesiritiene che I'unita sia guasta, controllare la voci della sezione “Diagnostica” delle Istruzioni per I'uso di questa unita e controllare la [FAQ] per

[TORAIZ SP-16] nel sito Pioneer DJ.
http://pioneerdj.com/support/

Avolte il problema risiede in un altro componente. Controllare gli altri componenti e apparecchi elettronici usati. Se il problema non pud essere
eliminato, contattare il piti vicino centro assistenza o rivenditore per richiedere una riparazione.

e |'unita potrebbe non funzionare correttamente a causa di elettricita statica o altre influenze esterne. In tali casi, a volte il funzionamento normale
puo venire ripristinato scollegando il cavo di alimentazione dopo lo spegnimento e ricollegandolo alla presa di corrente.

Modifica delle impostazioni

| Per ulteriori informazioni, vedere le istruzioni per I'uso di questo prodotto, pubblicate sul sito web Pioneer DJ.

Pulizia del display a sfioramento

Non utilizzare solventi organici, acidi o alcali per la pulizia della superficie del display a sfioramento. Pulire con un panno morbido e asciutto o con un

panno imbevuto di detergente neutro e strizzato adeguatamente.

A proposito del marchi di fabbrica o
marchi di fabbrica depositati

e “Pioneer DJ” ¢ un marchio di PIONEER CORPORATION e viene
riportato su licenza.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
Il software di questa unita include software dell'Independent JPEG
Group.

e Dave Smith Instruments e Prophet sono marchi registrati di Dave
Smith Instruments LLC.

Precauzioni sui copyright

Le registrazioni eseguite sono per il godimento personale e secondo le
leggi sul copyright non possono essere utilizzate senza il consenso di chi
detiene il copyright.

* Quando si tratta con musica scaricata da Internet, ecc., la piena
responsabilita che essa venga utilizzata secondo le modalita del con-
tratto col sito di scaricamento ricade sulla persona che ha scaricato
tale musica.

Dati tecnici

Adattatore di CA

AlIMentazione ... CAda 100V a?240V, 50 Hz/60 Hz
Corrente dichiarata...
Uscita dichiarata .

Consumo di corrente (in attesa) «....ovvveveiveieeiicice e 056W

Dati generali — Unita principale
Consumo di corrente ...
Peso unita principale
Dimensioni massime........... 436,5 mm (L) X 74,3 mm (A) X 261,2 mm (P)
Temperature di funzionamento tollerabili.........c.c......... Da+5°Ca +35°C
Umidita di funzionamento tollerabile ...... Da b % a 85 % (senza condensa)

.12VCEC 2A

Sezione audio
Frequenza di campionamento ...... TP PPPON 44,1 kHz
Convertitore A/D ...
Convertitore D/A ...
Risposta in frequenza
Rapporto S/R (uscita dichiarata) o

(14) it

Distorsione armonica totale B ... 0,002 %
INPUT

Livello di ingresso massimo

Impedenza di ingresso
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati .......... +16 dBu/ 10 kQ

...+16dBu

Impedenza di uscita .... ... 680 Q2
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati .......... +16 dBu/ 10 kQ

Impedenza di USCITA i 680 Q

PHONES
Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati
........................................................................... 100 mW+100 mW/32 Q

Terminali di ingresso/uscita
Terminali INPUT

JACK TS da 1/4” oo x2
Terminali OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Jack TS da1/4"..........
Terminali OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

JACK TS da 1/4” oo x6
Terminali PHONES

Jack stereo da 1/4" .. x1
Terminali USB

DO A et x1

Alimentazione ... 5 /5600 mA o meno

D0 Bt x1
Terminale LINK

Terminale LAN (100 BASE-TX)...civiiiiiiieiecireeiee et x1
Terminale MIDI IN

DIN @5 PINiiiiiiiit i x1
Terminali MIDI OUT/THRU

DIN @ 5 DIttt x1

Quando per TRACK TYPE ¢ selezionato SAMPLE

e | datitecnicied il design di questo prodotto sono soggetti a modifi-
che senza preawiso.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Tutti i diritti riservati.






elektronische producten.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte
|

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

LET OP

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE SHOCK TE
VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG) NIET
VERWIJDEREN. AAN DE BINNENZIJDE BEVINDEN
ZICH GEEN ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER
KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL DOOR
GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE BEDIENEN.

D3-4-2-1-1_B2_NI

WAARSCHUWING
Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,

opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A1_NI

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5 °C tot +35 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7¢*_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde onderhoudscentrum of uw

dealer een nieuw snoer te kopen.
S002*_A1_NI

K058b_A1_NI

LET OP

De O schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op

vakantie gaat).
D3-4-2-2-2a*_A1_NI

Dit product voldoet aan de regelgeving betreffende
elektromagnetische ruis en interferentie wanneer het
is verbonden met andere apparatuur via
afgeschermde kabels en aansluitingen.
Gebruik uitsluitend de meegeleverde
verbindingskabels.

D44-8-2_A1_NI

Opname-apparatuur en auteursrechten:
Opname-apparatuur mag uitsluitend worden gebruikt
voor rechtmatig kopiéren en u wordt daarom
geadviseerd om zorgvuldig te controleren wat
rechtmatig kopiéren betekent in het land waar u de
kopie maakt. Kopiéren van materiaal waarop
auteursrechten rusten, zoals films of muziek, is
onrechtmatig behalve indien toegestaan door een
wettelijke uitzondering of indien toegestaan door de
rechthebbende.

KO18_A1_NI

BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 5 cm aan de zijkanten van

het apparaat).
D3-4-2-1-7d*_A1_NI

Controleer voor gebruik van het product de
veiligheidsinformatie aan de onderkant van het
apparaat.

D3-4-2-2-4 B1_NI




Dit apparaat is bestemd voor normaal huishoudelijk
gebruik. Indien het apparaat voor andere doeleinden
of op andere plaatsen wordt gebruikt (bijvoorbeeld
langdurig gebruik in een restaurant voor zakelijke
doeleinden, of gebruik in een auto of boot) en als
gevolg hiervan defect zou raken, zullen de reparaties
in rekening gebracht worden, ook als het apparaat

nog in de garantieperiode is.
KO041_A1_NI

WAARSCHUWING
Berg kleine onderdelen op buiten het bereik van
kinderen en peuters. Raadpleeg onmiddellijk een arts

indien kleine onderdelen per ongeluk worden ingeslikt.
D41-6-4_A1_NI
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Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding

Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer DJ product.

Lees deze documentatie en de handleiding die beschikbaar is op de
website van Pioneer DJ. Beide bevatten belangrijke informatie die u
moet begrijpen voordat u dit product gaat gebruiken.

Na het doorlezen van de gebruiksaanwijzing dient u deze te bewaren op
een veilige plaats, voor latere naslag.

In deze handleiding vindt u korte uitleg over de namen van de onderde-
len van dit toestel en over de verbinding met randapparaten. Zie voor
gedetailleerde aanwijzingen voor het gebruik van dit toestel de handlei-
ding ervan.

Zie Verkrijgen van de Handleiding van dit toestel (blz. ) voor instruc-
ties over hoe u de handleiding kunt verkrijgen.

@ Alvorens te beginnen
Kenmerken
Verkrijgen van de Handleiding van dit toestel..
Inhoud van de doos ...
Bruikbare media

o o1 o1 o

(02] Benaming van de onderdelen
BOVENPANEEL. .c.viviiiiic 6

® Aansluitingen
Aansluiten van de in/uitgangsaansluitingen...
Aansluitvoorbeeld....

(04) Bediening
Een demoproject afSPelen ... 9
Het geluid van het demoproject wijzigen
Een nieuw project maken
Een sample in een muziekstuk laden ....
Een patroon maken
Aansluiten van USB-apparaten...
Losmaken van USB-apparaten....

@ Aanvullende informatie
Verhelpen van storingen ....
Instellingen aanpassen
Het aanraakscherm reinigen
Over handelsmerken en gedeponeerde handelsmerken
Waarschuwingen betreffende auteursrechten ...
Specificaties




Alvorens te beginnen

Kenmerken

Dit toestel is een zelfstandige hardwaresampler en sequencer waarmee
u intuitief muziek met uiteenlopende expressies kunt componeren. Hij
werkt als een nieuw soort muziekinstrument dat ook gebruikt kan wor-
den voor live optredens en DJ-optredens. Omdat met dit ene toestel een
groot bereik aan muzikale expressies gecreéerd kan worden, kunt u het
overal gebruiken, van in uw thuisstudio tot op het podium.

Verkrijgen van de Handleiding van
dit toestel

Instructies worden soms geleverd als PDF-bestanden. U kunt PDF-

bestanden lezen als Adobe® Reader® geinstalleerd is.

1 Open een webbrowser op de computer en ga naar

onderstaande Pioneer DJ website.
http://www.pioneerdj.com/

2 Klik op [Support].
3 Klik op het pictogram [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Klik op het pictogram [TORAIZ SP-16] in de categorie
[PRODUCTION].

5 Klik op de downloadpagina op de gewenste taal.

Inhoud van de doos

e Netstroomadapter

e Stroomsnoer

e USB-kabel

¢ LAN-kabel

e (Garantie (voor bepaalde regio's)ﬂ

¢ Handleiding (Snelstartgids) (dit document)

e Kennisgeving softwarelicentie

[1] De meegeleverde garantie is geldig voor de Europese regio.

Bruikbare media

Dit toestel is compatibel met USB-apparaten voor gegevensopslag, zoals
een mobiel flashgeheugen en een digitale audiospeler.

Geschikte

bestandssystemen FAT16, FATS2

e Sample geluidsbronnen (wav en aiff met een bemonsteringsfrequen-
tie van 44 kHz) op een USB-apparaat dat met dit toestel kan worden
gebruikt.

e Afhankelijk van het USB-apparaat dat u gebruikt, zult u mogelijk niet
altijd de verwachte prestaties kunnen bereiken.

e Erisgeen garantie dat alle USB-apparatuur correct zal werken met
dit toestel.

Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van dit product op de
Pioneer DJ-website.
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Benaming van de onderdelen

| Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van dit product op de Pioneer DJ-website.
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H MAIN OUT-regelaar

DRIVE-regelaar
OVER-indicator

LOW PASS CUTOFF-regelaar
LOW PASS RESONANCE-regelaar
B HIGH PASS CUTOFF-regelaar

ACTIVE-knop

H USB STOP/WAKE UP-knop
El USB-aansluitbus

HOME-knop
BACK-toets
Draaiknop

SCENE-knop

(6) NI

Aanraakscherm

PATTERN-knop

USB-aanduiding

Parameterafstelknoppen

Display-indicators voor weergavemaat

Maatselectietoetsen

»-knop

H-knop

@®-knop
SHIFT-knop
16-stappentoetsen
Selectieknop voor pad-modus
Aanraakstrip
Performance-pads
HOLD-knop
MODE-indicator
MODE-knop



Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit en trek de stekker uit het stopcontact
alvorens u enige aansluiting maakt of verbreekt.

Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur
volledig zijn gemaakt.

U moet het stroomsnoer, de netstroomadapter, de USB-kabel en de LAN-
kabel gebruiken die worden meegeleverd met dit product.

Zie tevens de gebruiksaanwijzingen van de aan te sluiten apparatuur.

e Bij gebruik van een LAN-kabel voor de verbinding moet u de LAN-
kabel die wordt meegeleverd met dit product gebruiken of een STP
(Shielded Twisted Pair) kabel.

¢ Maak de LAN-kabel niet los wanneer informatie wordt gedeeld via

PRO DJ LINK.

Aansluiten van de in/uitgangsaansluitingen

Achterpaneel

Met PRO DJ LINK compatibel

DJ-systeem Externe sequencer, enz.

Computer

Luidsprekers met voeding

Hoofdtelefoon
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Synthesizer, enz.

Snoerhaak
Haak hier het snoer van de netstroomadapter omheen.
* De geluidsweergave wordt onderbroken als het stroomsnoer van
de netstroomadapter tijdens weergave losraakt van het toestel.

Gebruiken van de snoerhaak

Haak het stroomsnoer van de netstroomadapter om de snoerhaak om

het snoer op zijn plaats te houden. Dit voorkomt dat het snoer per onge-

luk kan worden losgerukt, zodat de stekker uit de aansluiting zou kunnen

raken.

* De geluidsweergave wordt onderbroken als het stroomsnoer van de
netstroomadapter tijdens weergave losraakt van het toestel.

(@ Zoals te zien op de afbeelding hieronder, moet u het uiteinde van het
snoer ongeveer tot het midden van het achterpaneel van het toestel
doortrekken en dan het snoer om de onderkant van de snoerhaak
haken.

Pioneer DJ w oumm ...

==

(2 Zoals te zien op de afbeelding hieronder, moet u het uiteinde van het
stroomsnoer de andere kant op verplaatsen, voorbij de bovenkant

van de snoerhaak om het snoer om de bovenkant van de snoerhaak
te haken.




(3 Draai het uiteinde van het stroomsnoer zo dat dit naar u toe wijst en O-schakelaar

keer het vervolgens om zodat u een ring maakt zoals op de afbeel-
ding hieronder, voor u de stekker van het snoer in de [DC IN] aanslui- LINK-aansluiting

ting van dit toestel steekt. .
DIN MIDI IN en DIN MIDI OUT/THRU-aansluitingen

Vw005 =AG <> (|

[ USB-B aansluiting
INPUT-aansluitingen

H INPUT LEVEL-instelling

El OUT3-8/ASSIGNABLE OUT-aansluitingen
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT-aansluitingen

DC IN-aansluiting PHONES-aansluitingen

Aansluitvoorbeeld
Samples van een pc overdragen Samples van een USB-apparaat
Computer importeren
USB-kabel USB-apparaten
@ JMm.
0-0 @ Do o] Eg
] oo

0000000000000000 G566

L] eee000

—— — — = e . -

000000000000000 G556

Met externe apparaten synchroniseren
MIDI-kabel LAN-kabel

Audiokabel Audiokabel

o
Du
oo 0000

===}

Synthesizer, enz.

Opstarten en gebruiksklaar maken van dit toestel

1 Sluit het toestel aan zoals beschreven in Aansluitingen (p. 7).

2 Druk op de schakelaar [®] op het achterpaneel van het toestel.
De aanduidingen van dit toestel lichten op en de stroom wordt ingeschakeld.
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Bediening

De volgende uitleg begint vanaf het beginscherm. U kunt naar het
beginscherm gaan door op de knop [HOME] te drukken.

Een demoproject afspelen

Een project laden

1 Tik op de knop [PROJECT].

Het PROJECT-scherm verschijnt op het aanraakscherm. In het project-
scherm kunt u handelingen uitvoeren zoals het laden en opslaan van
projecten.

(]

2 Draai de draaiknop om [OPEN] te selecteren, en druk
dan op de draaiknop.
De projectlijst wordt weergegeven.
e U kunt naar een hoger niveau terugkeren door op de knop
[BACK] te drukken of op het aanraakscherm op [BACK] te tikken.

3 Draai de draaiknop om een demoproject te
selecteren, en druk dan op de draaiknop.
Erverschijnt een bevestigingsvenster.

4 Tik op [OK].
Tik op [OK] om het project te laden.

Een patroon afspelen

1 Druk op de toets [»].
Het huidige patroon van het demoproject wordt afgespeeld. De knop [»]
licht groen op tijdens het afspelen.
e Alsutijdens het afspelen op de knop [»] drukt, wordt het afspe-
len gepauzeerd.
e Alsutijdens het afspelen op de knop [M] drukt, wordt het afspe-
len gestopt maar blijven nagalm en andere geluid behouden,
en gaat u terug naar het begin van het patroon. Als u weer op
de knop [M] drukt, worden alle geluiden inclusief de nagalm
gestopt.

2 Druk op de toets [PATTERN].
Het toestel gaat over naar de patroonoverschakelmodus en de knop
[PATTERN] licht wit op. De 16-stappentoetsen branden tijdens de
patroonoverschakelmodus in de kleur van de huidige scene.
e Eenscene kan 16 patronen bevatten. Elk patroon wordt toegewe-
zen aan een van de 16-stappentoetsen.
e Alle patronen met een opgenomen sequentie worden gedimd,
alle patronen zonder een opgenomen sequentie zijn uit, en de
huidige scéne is volledig verlicht.
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3 Druk op een 16-stappentoets met een opgenomen
sequentie.
Het patroon dat bij de ingedrukte 16-stappentoets hoort, wordt
afgespeeld.
¢ Detiming voor patroonoverschakeling is afhankelijk van de
ingestelde quantisatiewaarde.
* Deingedrukte 16-stappentoets knippert tijdens de
patroonoverschakeling.
* U verlaat de patroonoverschakelmodus door te drukken op de
knop [PATTERN].

Een arrangement afspelen

1 Tik op [ARRANGER].
Het arrangerscherm verschijnt. In het arrangerscherm kunt u de
gemaakte patronen arrangeren en sequencen om een gehele song te

maken.



2 Tik op [ARRANGEMENT].
[ARRANGEMENT] licht op. In deze status worden patronen afgespeeld
in de volgorde waarin ze op dit scherm gesorteerd waren.

3 Druk op de toets [»].

De knop [»] licht groen op en het arrangement van het demoproject
wordt afgespeeld. Het afspeelpictogram (») wordt in het aanraakscherm
weergegeven in de kolom van het patroon dat op dat moment wordt
afgespeeld.

Het geluid van het demoproject
wijzigen

Stapmodulatie

1 Tik op het muziekstuk dat u wilt wijzigen, en tik er

nogmaals op om het te openen.

Het muziekstukmenuscherm verschijnt.

e U kunt het muziekstukmenuscherm ook openen door de draaiknop
te draaien en een muziekstuk te selecteren, en dan op de draaiknop
te drukken.

2 Tik op [PLAYBACK] en tik er opnieuw op in de

geselecteerde status.

Het afspeelscherm verschijnt.

e U kunt het muziekstukmenuscherm ook openen door de draaiknop
te draaien en [PLAYBACK] te selecteren, en dan op de draaiknop te
drukken.

3 Draai de afstelknop voor parameter 1 terwijl u de

16-stappentoets [13] ingedrukt houdt.

De pitch van de sample wordt nu alleen gewijzigd bij de vierde beat.

e Andere stappen en andere parameters kunnen op dezelfde wijze
gewijzigd worden.

Analoog filter

Gebruik de knoppen om uw geluid te vormen — door de drive, grens en
resonantie te bewerken — en echte analoge warmte toe te voegen.

1 Druk op de toets [ACTIVE].
Het analoge filtereffect wordt ingeschakeld (geactiveerd). In de actieve
status licht de knop rood op.

2 Draai aan de [LOW PASS CUTOFF]-regelaar.

De grensfrequentie van het laagdoorlaatfilter wordt gewijzigd.

e Alsude regelaar tegen de wijzers van de klok in draait, wordt de
grensfrequentie lager, en als u hem met de wijzers van de klok mee
beweegt, wordt de grensfrequentie hoger.

3 Draai aan de [LOW PASS RESONANCE]-regelaar.

De resonantie van het laagdoorlaatfilter wordt gewijzigd.

e Alsude regelaar tegen de wijzers van de klok in draait, wordt de
resonantie van geluid nabij de grensfrequentie verminderd, en in de
andere richting wordt de resonantie verhoogd.

4 Draai aan de [HIGH PASS CUTOFF]-regelaar.

De grensfrequentie van het hoogdoorlaatfilter wordt gewijzigd.

* Alsude regelaar tegen de wijzers van de klok in draait, wordt de
grensfrequentie lager, en als u hem met de wijzers van de klok mee
beweegt, wordt de grensfrequentie hoger.

5 Draai aan de [DRIVE]-regelaar.

De drivewaarde van het analoge filter wordt aangepast.

e Alsude regelaar tegen de wijzers van de klok in draait, wordt het
effect verminderd; met de wijzers van de klok mee wordt het effect
verhoogd.

e Als het effect erg sterk wordt, kan het geluid vervormd worden. In dat
geval licht de OVER-indicator oranje op om u erop attent te maken
dat een vervormingseffect optreedt door het analoge filtercircuit.



N N 4 Voer de projectnaam in met het schermtoetsenbord,
Een nieuw project maken en tik op [OK].

Erwordt een nieuw project gemaakt en het hoofdscherm wordt geopend.

1 Tik op de knop [PROJECT].
Het PROJECT-scherm verschijnt op het aanraakscherm. In het project-
scherm kunt u handelingen uitvoeren zoals het laden en opslaan van

projecten.

— L]

Een sample in een muziekstuk laden

1 Tik op het muziekstuk waarin u de sample wilt laden,

2 Draai de draaiknop om [CREATE NEW] te selecteren, . . n .
en tik er opnieuw op terwijl het geselecteerd is.

en druk dan op de draaiknop. ‘ .
Er verschijnt een bevestigingsvenster. Het muzwekstukmehuscherm verschijnt. )
e U kunt het muziekstukmenuscherm ook openen door de draaiknop
te draaien en een muziekstuk te selecteren, en dan op de draaiknop
te drukken.
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e Als u nieuw project maakt zonder wijzigingen in een bestaand pro-
ject op te slaan, gaat het niet-opgeslagen project verloren.

3 Tik op [OK]. .
Ineen bevzstigingsvenster wordt gevraagd de naam van het project in te 2 Tik op [BROWSE]T_
voeren met een schermtoetsenbord. Het bladerscherm vgrschuht In het bladerscherm kunt u naar samples
zoeken en samples in muziekstukken laden.
e U kunt het bladerscherm ook openen door de draaiknop te draaien
en [BROWSE] te selecteren, en dan op de draaiknop te drukken.

[ ]



3 Tik op [FILTER TYPE] en selecteer [FOLDER].
De details over het interne geheugen en het USB-apparaat worden
rechts in het aanraakscherm in een boomstructuur weergegeven.

4 Draai de draaiknop en selecteer de sample die u wilt
laden, en druk dan op de draaiknop.

De sample wordt in het muziekstuk geladen, en de naam van de geladen
sample wordt rechtsboven in het scherm getoond.

* Alsuop een geselecteerde map op de draaiknop drukt, wordt de
map geopend of gesloten.

e Als udedraaiknop draait terwijl u de knop [SHIFT] ingedrukt houdt,
wordt de focus van map naar map verplaatst (de lijnen van sample-
bestanden worden overgeslagen).

Een patroon maken

Een optreden opnemen (dynamische
opname)

1 Druk op de toets [@].

De knop [@] licht rood op en opnemen is ingeschakeld.

2 Druk op de toets [»].
De knop [»] licht groen op en de sequence wordt afgespeeld terwijl
opnemen is ingeschakeld.

3 Tik op de performance-pads om triggers op te nemen.
Een trigger wordt opgenomen op het moment waarop u de pad aanraakt.
De stappentoets waarnaar de trigger is ingevoerd, licht op of knippert in
de kleur van het muziekstuk..

Triggers programmeren (stapopname)

1 Tik op een muziekstuk voor stapopname.

De sequentie van het geselecteerde muziekstuk wordt aangegeven op de

16-stappentoetsen.

e U kunt een muziekstuk ook selecteren door de draaiknop te draaien.

e U kunt een muziekstuk ook selecteren door op een performance-pad
te tikken terwijl de knop [TRACK] aanstaat.

2 Druk op de 16-stappentoetsen om triggers in te voeren.
De staptoetsen die overeenkomen met de geprogrammeerde sequentie
lichten op in de kleur van het muziekstuk.

Een project opslaan

1 Tik op de knop [PROJECT].

Het PROJECT-scherm verschijnt op het aanraakscherm. In het project-
scherm kunt u handelingen uitvoeren zoals het laden en opslaan van
projecten.

(]

2 Draai de draaiknop om [SAVE] te selecteren, en druk

dan op de draaiknop.

Een venster voor het opslaan wordt geopend. De voortgang wordt aange-

geven door een voortgangsbalk in het pop-upvenster.

* Als het opslaan voltooid is, wordt het pop-upvenster gesloten en het
projectscherm weergegeven.

e Alsu het project met een andere projectnaam wilt opslaan, selecteer
dan [SAVE AS], voer de projectnaam in en sla het project op.




Aansluiten van USB-apparaten

1 Druk op de [O]-schakelaar om dit toestel aan te
zetten.

2 Sluit een USB-apparaat aan op de USB-aansluitbus.

Losmaken van USB-apparaten

1 Houd de knop [USB STOP] ingedrukt tot de USB-
aanduiding stopt met knipperen.

Verwijder het USB-apparaat niet of schakel het apparaat niet uit terwijl
de USB-aanduiding knippert. De beheergegevens in het apparaat kun-
nen verwijderd worden. Het is ook mogelijk dat niet meer kan worden
gelezen van het USB-apparaat.

L@ oz sv=sooma
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2 Verwijder het USB-apparaat.

USB-aanduiding
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Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

e Alsudenkt dat er iets verkeerd is met dit toestel, lees dan de onderwerpen in het gedeelte voor probleemoplossing van deze handleiding, en lees
ook de [FAQ] voor de [TORAIZ SP-16] op de ondersteuningssite van Pioneer DJ.

http://pioneerdj.com/support/

Soms wordt het probleem door een andere component veroorzaakt. Inspecteer de andere componenten en elektrische apparaten die gebruikt wor-
den. Als u het probleem niet kunt verhelpen, vraag dan uw dichtstbijzijnde servicecentrum of uw vakhandelaar om het apparaat te laten repareren.
e Het toestel werkt mogelijk niet goed vanwege statische elektriciteit of andere externe invioeden. In dat geval kan de normale werking soms worden
hersteld door de voedingskabel los te koppelen na het uitschakelen van de voeding en de voeding opnieuw in te schakelen nadat u de voedingska-

bel op het stopcontact hebt aangesloten.

Instellingen aanpassen

| Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van dit product op de Pioneer DJ-website.

Het aanraakscherm reinigen

Gebruik geen organische oplosmiddelen, zuren of alkalihoudende stoffen om het opperviak van het aanraakscherm te reinigen. Veeg het schoon met
een droge zachte doek of een doek die is ondergedompeld in een neutraal reinigingsmiddel en goed is uitgewrongen.

Over handelsmerken en
gedeponeerde handelsmerken

e “Pioneer DJ" is een handelsmerk van PIONEER CORPORATION en
wordt in licentie gebruikt.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
De software in dit toestel maakt gedeeltelijk gebruik van software van
de onafhankelijke JPEG Group.

e Dave Smith Instruments en Prophet zijn gedeponeerde handelsmer-
ken van Dave Smith Instruments LLC.

Waarschuwingen betreffende
auteursrechten

Opnemen die u hebt gemaakt kunnen slechts dienen voor uw eigen

luisterplezier en kunnen onder de auteursrechtwetten niet voor

andere doeleinden worden gebruikt zonder toestemming van de

auteursrechthouder.

* Bij het behandelen van muziek die door downloaden van Internet e.d.
is verkregen, is het de volledige verantwoordelijkheid van de persoon
die het downloaden heeft verricht er op toe te zien dat de muziek
wordt gebruikt in overeenstemming met de voorwaarden van het
download-contract.

Specificaties

Netstroomadapter

Stroomvoorziening.........ococoe...
Opgegeven stroomMSterkte ...
Opgegeven uitgangsvermogen
Stroomverbruik (in de ruststand)

Algemeen - Hoofdtoestel

SHOOMVEIDIUIK oot DC12V,2A
Gewicht hoofdapparaat ... 3,2 kg
Buitenafmetingen............... 436,56 mm (B) x 74,3 mm (H) x 261,2 mm (D)
Toegestane bedrijfstemperatuur.........cc.ococvviiiiiinin, +5°Ctot +35°C
Toegestane luchtvochtigheid............... 5 % tot 85 % (zonder condensatie)
Audiogedeelte

Bemonsteringswaarde ..o 44,1 kHz

A/D-converter
D/A-converter
Frequentierespons...
Signaal/ruisverhouding (opgegeven uitgang) o

Totale harmonische vervorming ™ ............cc.coooievievieieieeeee e 0,002 %
INPUT
Max. ingangsniveau ...+16dBu

Ingangsimpedantie......
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Opgegeven uitgangsniveau / Belastingsimpedantie ... +16 dBu/ 10 kQ

Uitgangsimpedantie ..o 680 Q
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Opgegeven uitgangsniveau / Belastingsimpedantie ... +16 dBu/ 10 kQ

UitgangSimpedanti®. ..o 680 Q
PHONES

Opgegeven uitgangsniveau / Belastingsimpedantie
100 mMW+100 mW/32 Q

In / uitgangsaansluitingen
INPUT-aansluitingen

T/4" TS-STEKKET 1ot x2
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT-aansluitingen

T/4" TS-STEKKET i X2
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT-aansluitingen

1/4" TS-STEKKET i x6
PHONES-aansluitingen

1/4" stereostekker ..o x1
USB-aansluitingen

Type A ...

LINK-aansluiting

LAN-aansluiting (100 Base-TX) ....ccoviiiiiiiiiiiiiiiciisie e x1
MIDI IN-aansluiting

B-PINS DIN it x1
MIDI OUT/THRU-aansluitingen

B-PINS DINL oo x1

Als het TRACK TYPE gelijk is aan SAMPLE

* Detechnische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen van-
wege voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Alle rechten voorbehouden.
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tratamiento, recuperacion y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de
|

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccién previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se asegurara de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacién y
reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entornoy la salud humana.

PRECAUCION

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE ELECTRICO

NO REMOVER LA TAPA NI LAS PARTES DENTRO NO

UTILIZADAS, LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.
D3-4-2-1-1_B2_Es

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo

de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningun

recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o

un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,

salpicaduras, lluvia o humedad.
D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del

aparato.
D3-4-2-1-7a_A1_Es

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacién de calor (por lo menos 5 cm

detras, y 5 cm en cada lado).
D3-4-2-1-7d*_A1_Es

Cuando utilice este producto, confirme la
informacién de seguridad mostrada en la parte
inferior de la unidad.

D3-4-2-2-4 B1_Es

K058b_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion & de este aparato
no corta por completo toda la alimentacion de la
toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentacion hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegUrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion también
debera desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de

vacaciones).
D3-4-2-2-2a*_A1_Es

Equipo de grabacién y derechos de autor: El
equipo de grabacién debera usarse solo para hacer
copias legales, y se le recomienda verificar
cuidadosamente lo que es una copia legal en el pafs
donde hace una copia. La copia de material
protegido por derechos de autor, como peliculas o
musica, es ilegal a menos que lo permita una
excepcion legal o lo consientan los propietarios de
los derechos de autor.

KO018_A1_Es

Este producto cumple las normas relacionadas con
el ruido electromagnético cuando se conecta a otro
equipo por medio de cables y conectores blindados.
Use sélo los cables de conexion accesorios

suministrados.
D44-8-2_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE

ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No cologue la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién.
Aseglrese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. Los cables de alimentaciéon deberéan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
danado podra causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esta dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio méas

cercano, o a su distribuidor.
S002*_A1_Es



Este producto es para tareas domésticas generales.
Cualquiera averia debida a otra utilizacion que tareas
domésticas (tales como el uso a largo plazo para
motivos de negocios en un restaurante o el uso en un
coche o un barco) y que necesita una reparacion
haré que cobrarla incluso durante el periodo de

garantfa.
K041_A1_Es

ADVERTENCIA
Guarde las piezas pequefas fuera del alcance de los
nifos. Si las ingirieran accidentalmente, pongase de

inmediato en contacto con un médico.
D41-6-4_A1_Es




Contenido

Como leer este manual

Gracias por adquirir este producto Pioneer DJ.

Asegurese de leer este manual y el Manual de instrucciones que esté
disponible en el sitio de Pioneer DJ. Ambos contienen informacién
importante que debe comprender antes de utilizar este producto.
Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guardelas

en un lugar seguro para, en caso de ser necesario, consultarlas en el
futuro.

En este manual encontraré breves descripciones de los nombres de las
partes de esta unidad y las conexiones entre esta unidad y los periféri-
cos. Para unas instrucciones més detalladas de como usar esta unidad,
consulte el Manual de instrucciones de esta unidad.

Para las instrucciones sobre cémo adquirir el manual de instrucciones,
vea Adquisicion del Manual de instrucciones de esta unidad (pég. 5).
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Antes de empezar a usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un muestreador y secuenciador de hardware indepen-
diente que permite componer musica de forma intuitiva con una gama
variada de expresiones. Funciona como un nuevo tipo de instrumento
musical que también se puede utilizar para actuaciones en vivo y actua-
ciones de DJ y, como esa unidad permite una gama variada de expre-
siones musicales, se puede usar en cualquier lugar, desde un estudio
casero hasta un escenario.

Adquisicion del Manual de
instrucciones de esta unidad

Las diversas instrucciones se proveen algunas veces como archivos
en formato PDF. Para ver archivos en formato PDF, debera instalarse
Adobe® Reader®.

1 Inicie un navegador de Web en el ordenador y acceda

al sitio de Pioneer DJ de abajo.
http://www.pioneerdj.com/

2 Haga clic en [Support].
3 Hagaclic en el icono [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Haga clic en el icono [TORAIZ SP-16] de la categoria
[PRODUCTION].

5 Haga clic en el idioma necesario de la pagina de
descarga.

Contenido de la caja

e Adaptador de CA

e Cable de alimentacion

e Cable USB

e Cable LAN

e Garantia (para algunas regiones)W

e Manual de instrucciones (Gufa de inicio rapido) (este documento)
* Aviso sobre las licencias de software

[1] Lagarantia incluida es para la region europea.

Medio utilizable

Esta unidad es compatible con aparatos USB de almacenamiento en
masa USB, como las memorias flash portétiles y los reproductores de
audio digital.

Sistemas
de archivo FAT16, FAT32
compatibles

* Con esta unidad se pueden usar fuentes de sonido de muestra (wav
y aiff con una frecuencia de muestreo de 44 kHz) en un dispositivo
USB.

¢ Dependiendo del aparato USB que esté usando puede que no usted
no logre el rendimiento deseado.

¢ No hay garantias de que todos los aparatos USB funcionen en esta
unidad.

Para obtener més informacién, consulte el Manual de instrucciones
de este producto publicado en el sitio web de Pioneer DJ.




Nombres de las partes

| Para obtener mas informacién, consulte el Manual de instrucciones de este producto publicado en el sitio web de Pioneer DJ.
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Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable

de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie
conexiones.

Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones
entre los aparatos.

Aseglrese de usar el cable de alimentacion, el adaptador de CA, el cable
USBy el cable LAN que se incluyen con este producto.

Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser
conectado.

e Cuando se usa un cable LAN para la conexién, aseglrese de usar
el cable LAN incluido con este producto o un cable STP (par retor-
cido blindado).

¢ No desconecte el cable LAN cuando se estd compartiendo infor-
macion usando PRO DJ LINK.

Conexion de los terminales de entrada/salida

Panel trasero

Sistema DJ compatible
con PRO DJ LINK

Secuenciador externo, etc.

Altavoces amplificados .
Auriculares

Ordenador @
D I/F de audio
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m (T
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Sintetizador, etc.

Gancho de cables
Enganche aqufi el cable de alimentacion del adaptador de CA.
e Elsonido se interrumpiré si el cable de alimentacién del adapta-
dor de CA se desconecta de la unidad durante la reproduccion.

Uso del gancho de cable

Enganche el cable de alimentacion de CA en el gancho de cable para

sujetarlo en su lugar. Esto impide tirar del cable de alimentacién por

error, evitdndose asf que el enchufe se desconecte del terminal.

e Elsonido se interrumpiré si el cable de alimentacién del adaptador
de CA se desconecta de la unidad durante la reproduccion.

9]

@ Como se muestra en el diagrama de abajo, extienda la punta del
cable de alimentacién hasta el centro aproximadamente del panel
trasero de esta unidad y enganche el cable de alimentacién en el
lado inferior del gancho de cable.

(M i_ﬂ L_ M
PloneerD_’ “"“ E
@ i
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@ Como se muestra en el diagrama de abajo, mueva la punta del cable
de alimentacién hacia atras en sentido opuesto més allé de la parte
superior del gancho de cable, y enganche el cable de alimentacién
en el lado superior del gancho de cable.




(3 Gire la punta del cable de alimentacion para que mire hacia usted, Conmutador ¢
luego girela hacia atras para crear un anillo como se muestra en el

diagrama e insértela en el terminal [DC IN] de esta unidad. Terminal LINK
Ywoos=AS e (| = . [ Terminales DIN MIDI IN y DIN MIDI OUT/THRU
| ~oP 8 y
A Terminal USB-B

Terminales INPUT

H Control INPUT LEVEL

El Terminales OUT3-8/ASSIGNABLE OUT
Terminales OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Terminal DCIN Terminales PHONES

Ejemplo de conexiones

Cuando se transfieren muestras desde Cuando se importan muestras desde un
un PC dispositivo USB
Ordenador
Aparatos USB
Cable USB
= [ |
—
Qo (o]
] co
L] o
]
0000000000000000 &565 L opnEn

Cuando se sincroniza con dispositivos externos

Cable MIDI Cable LAN
Cable de audio 1 ’ [ Cable de audio
am n
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Sintetizador, etc. Sistema DJ compatible

con PRO DJ LINK

Inicio y preparacion de esta unidad

1 Conecte la unidad tal y como se describe en Conexiones (p. 7).

2 Pulse el interruptor [O] del panel trasero de la unidad.
Los indicadores de esta unidad se encienden y se conecta la alimentacién.




Operacion

Las siguientes explicaciones empiezan desde la pantalla de inicio.
Para ir a la pantalla de inicio, pulse el botén [HOME].

Reproduccion de un proyecto de
demostracion

Carga de un proyecto

1 Toque el botén [PROJECT].

La pantalla PROJECT aparecera en el panel tactil. En la pantalla del
proyecto, puede realizar operaciones tales como cargary guardar
proyectos.

(]

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [OPEN] y
luego pulse el selector giratorio.
Apareceré la lista de proyectos.
e Paravolver a un nivel superior, pulse el botéon [BACK] o toque
[BACK] en el panel tactil.

3 Gire el selector giratorio para seleccionar un proyecto

de demostracion y luego pulse el selector giratorio.
Aparecerd un mensaje emergente de confirmacion.

4 Toque [OK].
Toque [OK] para cargar el proyecto.

Reproduccion de un patrén

1 Pulse el botén [»].
Se reproduce el patrén actual del proyecto de demostracion. El boton
[»] se ilumina de color verde durante la reproduccion.
e Al pulsarel boton [»] durante la reproduccion se realiza una
pausa en la reproduccion.
e Al pulsarel boton [M] durante la reproduccion se detiene la
reproduccioén, se permite que contintien las reverberaciones
y otros sonidos y se vuelve al principio del patron. Al volver a
pulsar el botén [M] se detienen todos los sonidos, incluidas las
reverberaciones.

2 Pulse el boton [PATTERN].
La unidad entra en el modo de cambio de patrény el botén [PATTERN]
se ilumina de color blanco. Las teclas de 16 pasos se iluminan en el
color de escena actual durante el modo de cambio de patrén.
¢ Unaescena puede contener 16 patrones. Cada patron se asigna
a unade las teclas de 16 pasos.
* Todos los patrones con una secuencia grabada aparecen atenua-
dos, todos los patrones sin secuencia grabada estan apagados y
la escena actual esté totalmente iluminada.

3 Pulse una tecla de 16 pasos con una secuencia
grabada.
Se reproduciré el patrén asignado a la tecla de 16 pasos.
¢ El momento de cambio de patrones depende del valor de cuanti-
zacion establecido.
¢ lateclade 16 pasos pulsada parpadea durante el cambio del
patrén.
e Pulse el botén [PATTERN] para salir del modo de cambio de
patrén.

Reproduccion de un arreglo

1 Toque [ARRANGER].
Apareceré la pantalla del creador de arreglos. En la pantalla del creador
de arreglos, puede crear arreglos de los patrones creados y secuenciar-

los para crear una cancién completa.



2 Toque [ARRANGEMENT].
Se iluminar4d [ARRANGEMENT]. En este estado, los patrones se repro-
ducen en el orden en el que se clasificaron en esta pantalla.

3 Pulse el boton [»].

El botén [»] se ilumina de color verde y se reproduce el arreglo del
proyecto de demostracién. El icono de reproduccion (») se muestra en
la columna del patron que se esté reproduciendo en la pantalla tactil.

Cambio del sonido del proyecto de
demostracion

Modulacién del paso

1 Toque la pista que desee cambiar y vuelva a tocar

para entrar.

Apareceré la pantalla de menus de la pista.

e También puede acceder a la pantalla de menus de la pista girando el
selector giratorio para seleccionar una pista y después pulsando el
selector giratorio.

2 Toque [PLAYBACK] y vuelva a tocar en el estado

seleccionado.

Apareceré la pantalla de reproduccion.

e También puede acceder a la pantalla de menUs de la pista girando el
selector giratorio para seleccionar [PLAYBACK] y después pulsando
el selector giratorio.

3 Gire el control de ajuste del parametro 1 mientras

pulsa la tecla de 16 pasos [13].

Ahora el tono de la muestra cambiara solo en el cuatro compas.

e Se pueden cambiar otros pasos y otros pardmetros con la misma
operacion.

Filtro analégico

Utilice los diales para esculpir su sonido, manipulando pardmetros
como Drive, Cut-off y Resonance, y anada una auténtica presenciay
calidez analégica.

1 Pulse el boton [ACTIVE].
Se habilita el efecto del filtro analdgico (se activa). En el estado activo, el
botén se ilumina en rojo.

2 Gire el control [LOW PASS CUTOFF].

La frecuencia de corte del filtro pasabajos cambia.

* Algirarel control en el sentido contrario a las agujas del reloj se
mueve la frecuencia de corte hacia las frecuencias més bajas y, al
girarlo en el sentido de las agujas del reloj, se mueve la frecuencia
de corte hacia las frecuencias mas altas.

3 Gire el control [LOW PASS RESONANCE].

La resonancia del filtro pasabajos cambia.

e Algirarel control en el sentido contrario a las agujas del reloj se
reduce la resonancia del sonido alrededor de la frecuencia de
cortey al girarlo en el sentido de las agujas del reloj se aumenta la
resonancia.

4 Gire el control [HIGH PASS CUTOFF].

La frecuencia de corte del filtro pasaaltos cambia.

e Algirarel control en el sentido contrario a las agujas del reloj se
mueve la frecuencia de corte hacia las frecuencias méas bajas y, al
girarlo en el sentido de las agujas del reloj, se mueve la frecuencia
de corte hacia las frecuencias mas altas.

5 Gire el control [DRIVE].

Se ajustara el grado de aplicacion del filtro analégico.

e Algirarel control en el sentido contrario a las gujas del reloj se
reduce el efectoy al girarlo en el sentido de las agujas del reloj,
aumenta.

e Sielefecto se amplia mucho, el sonido emitido se puede distorsio-
nar. Cuando suceda eso, el indicador OVER se iluminara de color
ambar, para que pueda saber que se esté produciendo un efecto de
distorsion a casa del circuito de filtro analégico.



. 4 Introduzca el nombre del proyecto con el teclado en
Creacion de un proyecto pantalla y toque [OK].

Se crearé un proyecto y apareceré la pantalla principal.

1 Toque el botén [PROJECT].

La pantalla PROJECT aparecera en el panel tactil. En la pantalla del
proyecto, puede realizar operaciones tales como cargar y guardar
proyectos.

(]

Carga de una muestra en una pista

1 Toque la pista en la que desea cargar la muestra

y después vuelva a tocar mientras la mantiene

seleccionada.

Apareceré la pantalla de menus de la pista.

e También puede acceder a la pantalla de menUs de la pista girando el
selector giratorio para seleccionar una pista y después pulsando el
selector giratorio.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar
[CREATE NEW] y luego pulse el selector giratorio.

Apareceré una pantalla emergente de confirmacién.

e Sisecrea un proyecto sin guardar un proyecto existente después de
que se haya cambiado, se perdera ese proyecto sin guardar.

3 Toque [OK].
Aparecerd una ventana emergente que le solicitard que asigne un nom-
bre al proyecto con un teclado en pantalla.

2 Toque [BROWSE].

Apareceré la pantalla de navegacion. En la pantalla de navegacion,

puede buscar muestras y cargarlas en pistas.

e También puede acceder a la pantalla navegacién girando el selector
giratorio para seleccionar [BROWSE] y después pulsando el selector
giratorio.

] [ ]



3 Toque [FILTER TYPE] y seleccione [FOLDER].
Los detalles de la memoria internay el dispositivo USB se muestran en
forma de arbol en el lado derecho de la pantalla téactil.

4 Gire el selector giratorio para seleccionar la muestra
que desea cargar y, a continuacion, pulse el selector
giratorio.

La muestra se cargaré en la pistay el nombre de la muestra cargada se
mostraré en la parte superior derecha de la pantalla.

e Pulse el selector giratorio cuando una carpeta esté seleccionada
para abrir o cerrar la carpeta.

e Algirarel selector giratorio mientras se pulsa el boton [SHIFT] se
mueve el foco carpeta a carpeta (las lineas del archivo de muestra se
omiten).

Creacion de un patron

Grabacion de una actuacion (grabacion
dinamica)

1 Pulse el boton [@].
El botén [@] se ilumina de color rojo y se habilita la grabacion.

2 Pulse el boton [»].
El botén [»] se ilumina de color verde y se reproduce la secuencia mien-
tras esté habilitada la grabacion.

3 Golpee los pads de actuacion para grabar
disparadores.

Se graba un disparador en el momento en el que se golpea el pad. La
tecla de paso en la que se introdujo el disparador se ilumina o parpadea
en el color de la pista.

Programacion de disparadores
(grabacién de pasos)

1 Toque una pista para la grabacién de paso.

La secuencia de la pista seleccionada se indica en las teclas de 16 pasos.

e También se puede seleccionar una pista girando el selector giratorio.

e También se puede seleccionar una pista golpeando el pad de actua-
cion mientras el boton [TRACK] esté en ON.

2 Pulse las teclas de 16 pasos para introducir disparadores.
Las teclas de pasos correspondientes a la secuencia programada se
iluminan en el color de la pista.

Guardado de un proyecto

1 Toque el botén [PROJECT].

La pantalla PROJECT apareceréa en el panel tactil. En la pantalla del
proyecto, puede realizar operaciones tales como cargary guardar
proyectos.

(]

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [SAVE] y
luego pulse el selector giratorio.
Apareceréd una ventana emergente para guardar. El progreso se indica
mediante una barra de progreso en la pantalla emergente.
e Cuando se haya completado la operacion de guardado, las ventanas
emergentes desapareceran y apareceré la pantalla del proyecto.
e Para cambiar el nombre del proyecto y guardarlo, seleccione
[SAVE AS], introduzca un nombre de proyecto y guardelo.




Conexion de aparatos USB
1 Pulse el conmutador [O] para conectar la alimentacion
de esta unidad.

2 Conecte el aparato USB en la ranura de insercién del
mismo.

Desconexion de los aparatos USB

1 Presione sin soltar el boton [USB STOP] hasta que el
indicador USB deje de parpadear.

No quite el aparato USB ni desconecte la alimentacion de la unidad
mientras el indicador USB parpadea. Si no sigue esta recomendacion,
los datos de administracién de la unidad pueden eliminarse. Asimismo,
el dispositivo USB puede quedar inutilizable.

Ly o= sv=sooma
= uss sTOP

© O

2 Desconecte el aparato USB.

Botén USB STOP

Indicador USB




Informacion adicional

Solucion de problemas

e Sicree que hay algun problema con esta unidad, compruebe los elementos de la seccién “Solucion de problemas” del manual de instrucciones de
esta unidad y consulte también [FAQ] para [TORAIZ SP-16] en el sitio de asistencia técnica de Pioneer DJ.

http://pioneerdj.com/support/

Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los aparatos eléctricos que esté utilizando. Si
no se puede rectificar el problema, pida al centro de servicio méas cercano o a su concesionario que realice el trabajo de reparacion.

e Esposible que la unidad no funcione correctamente debido a la electricidad estética u otras influencias externas. Si esto sucede, es posible resta-
blecer el funcionamiento normal quitando el cable de alimentacion tras desconectar el dispositivo, y volviéndolo a encender tras introducir el cable

de alimentacion en la toma de corriente.

Cambio de los ajustes

| Para obtener mas informacién, consulte el Manual de instrucciones de este producto publicado en el sitio web de Pioneer DJ.

Limpieza de la pantalla tactil

No utilice disolventes, acidos o alcalis organicos para limpiar la superficie de la pantalla tactil. Pase un pafio himedo o empapado con detergente

neutro y perfectamente escurrido.

Acerca de las marcas de fabricay
marcas registradas

e “Pioneer DJ" es una marca comercial de PIONEER CORPORATION y
se usa bajo licencia.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
El software de esta unidad usa en parte software del Grupo JPEG
Independiente.

¢ Dave Smith Instruments y Prophet son marcas registradas de Dave
Smith Instruments LLC.

Cuidados para los derechos de autor

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y, segin

las leyes de los derechos de autor, no se pueden usar sin el consenti-

miento del propietario de tales derechos.

e Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que
la haya descargado seré la responsable de asegurar que ésta se use
segun el contrato concluido con el sitio de la descarga.

Especificaciones

Adaptador de CA

AlIMENtacion ...
Corriente nominal
Salida nominal .
Consumo de energfa (modo de espera) .............................................. 056W

General - Unidad principal
Consumo de energfa
Peso de la unidad principal .......
Dimensiones méximas... 436, 5 mm (An) X 74,3 mm (Al) x 261,2 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable........................ +5°Ca +35°C
Humedad de funcionamiento tolerable .....5 % a 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio

Frecuencia de muestreo..... [T P PPN 44,1 kHz
Convertidor A/D ..... ...24 bits
Convertidor D/A 32 bits

Respuesta de frecuencia .. 20 Hz a 20 kHz

Relacion sefial/ruido (salida nominal) ®

Es

Distorsién armonicatotal ™ ... 0,002 %
INPUT
Nivel de entrada MAXIMO ... +16 dBu
Impedancia de entrada .........ccccocviiiiiiii 33kQ

OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Nivel de salida nominal / Impedancia de carga.. .
Impedancia de salida ...
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Nivel de salida nominal / Impedancia de carga........... +16 dBu/ 10 kQ
Impedancia de salida .......ccociiiiii 680 Q
PHONES

Nivel de salida nominal / Impedancia de carga
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 100 mW+100 mW/32 Q
Cuando se selecciona SAMPLE para TRACK TYPE

Terminales entrada / salida
Terminales INPUT

CONECTON TS 1/4” (oot x2
Terminales OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

CONECTON TS /4" 1ot x2
Terminales OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

CONECTON TS /4" 1ottt x6
Terminales PHONES

CoNeCtor StEre0 1/4" i x1
Terminales USB

Tipo A.... . PP PP PP PRN x1

Fuente de alimentacion ... 5 /500 mA o menos

D0 Bttt x1
Terminal LINK

Terminal LAN (100 BaSE-TX)..ooiviiviiiiiriiiiiiiriiiiieeee e x1
Terminal MIDI IN

DIN B CONTACTOS 1ot x1
Terminales MIDI OUT/THRU

DIN B CONTACTOS w11 x1

Consumo de energia para México
Modo normal’...
Modo de espera
[1] Considerando 1 hora de uso a\ dla
[2] Considerando 23 horas en el modo de espera

e Lasespecificacionesy disefio de este producto estan sujetos a cam-
bios sin previo aviso.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Todos los derechos reservados.







E Se quiser eliminar este produto, ndo o misture com residuos domésticos gerais. Existe um sistema de recolha separado para produtos
eletrénicos usados de acordo com a legislagéao que requer tratamento, recuperacéo e reciclagem adequados.
|

Os consumidores dos Estados-membros da UE, da Suiga e da Noruega podem entregar equipamentos eletronicos fora de uso em determinadas
instalacdes de recolha ou a um retalhista (se adquirirem um equipamento novo similar).

Nos paises ndo mencionados acima, informe-se sobre o método de eliminagéo correto junto das autoridades locais.

Ao fazé-lo estard a garantir que o produto que j&a ndo tem utilidade para si é submetido a processos de tratamento, recuperagao e reciclagem
adequados, evitando-se assim potenciais efeitos negativos para o ambiente e a salide humana.

CUIDADO
PARA PREVENIR O PERIGO DE CHOQUE ELETRICO,
NAO REMOVA A COBERTURA (NEM A PARTE POSTE-
RIOR). NAO EXISTEM NO INTERIOR PECAS REPARA-
VEIS PELO UTILIZADOR. A MANUTENGCAO DEVE SER
EFETUADA POR PESSOAL ESPECIALIZADO.
)

3-4-2-1-1_B2_Pt

AVISO
Este aparelho ndo é a prova de &gua. Para prevenir o
perigo de incéndio ou choque elétrico, nao coloque
perto dele recipientes contendo liquidos (tais como
uma jarra ou um vaso de flores) nem o exponha a
pingos, salpicos, chuva ou humidade.

D3-4-2-1-3_A2_Pt
AVISO
Para prevenir o perigo de incéndio, ndo cologue fontes
de chamas nuas (tais como uma vela acesa) sobre o

aparelho.
D3-4-2-1-7a_A1_Pt

Ambiente de funcionamento
Temperatura e humidade do ambiente de
funcionamento:
+5°C a +35 °C; humidade relativa inferior a 85 %
(respiradouros de refrigeracéo néao bloqueados)
Né&o instale o aparelho num espaco insuficientemente
arejado ou em locais expostos a uma humidade
elevada ou a luz solar direta (ou a iluminagéo artificial
intensa).

D3-4-2-1-7c¢*_A2_Pt
CUIDADOS COM A VENTILAQAO
Quando instalar esta unidade, certifique-se de que
deixa espago em torno da unidade para ventilacao de
modo a melhorar a radiagéo térmica (pelo menos 5 cm

na parte posterior e 5 cm em cada um dos lados).
D3-4-2-1-7d*_A1_Pt

Ao utilizar este produto, verifique as informacoes de
seguranca indicadas na sua base.
D3-4-2-2-4 B1_Pt

Este produto esta em conformidade com os
regulamentos de rufdo eletromagnético quando
ligado a outro equipamento através de fichas e cabos
blindados.Utilize apenas os cabos de ligagdo de
acessorios fornecidos. DA44-8-2_A2_Pt

AVISO

Guarde as pecas pequenas fora do alcance das
criangas. Se forem engolidas acidentalmente, contacte
imediatamente um médico.

D41-6-4_A3_Pt

K058b_A2_Pt

CUIDADO

O botao O do aparelho ndo o desliga
completamente da energia fornecida pela tomada
CA. Uma vez que o cabo de alimentagéo serve como
o principal dispositivo de desconexéo, seré
necessario desliga-lo da tomada para desligar toda a
alimentacéo. Por isso, verifique se a unidade foi
instalada de forma que o cabo de alimentacéo possa
ser facilmente desligado da tomada AC, em caso de
acidente. Para prevenir o risco de incéndio, devera
desligar igualmente o cabo de alimentacéo de
energia da tomada CA quando o aparelho néo for
utilizado durante um periodo prolongado (por

exemplo, durante um periodo de férias).
D3-4-2-2-2a*_A1_Pt

AVISO SOBRE O CABO DE ALIMENTAQAO
Manuseie o cabo de alimentacéo através da ficha. Nao
retire a ficha puxando o cabo e nunca toque no cabo
de alimentagdo com as méos humidas, pois pode
provocar um curto-circuito ou choque elétrico. Nao
coloque a unidade, um mével, etc., sobre o cabo de
alimentag&o nem trilhe o cabo. Nunca faca um né no
cabo nem o amarre a outros cabos. Os cabos de
alimentacéao devem ser encaminhados de modo a ndo
serem pisados. Um cabo de alimentacéao danificado
pode provocar um incéndio ou um choque elétrico.
Verifique periodicamente o cabo de alimentacéo.
Quando estiver danificado, solicite um cabo de
alimentagéo de substituicdo junto do seu revendedor

ou centro de assisténcia.
S002*_A1_Pt

Este produto destina-se a utilizacdo doméstica geral.
A reparacéao de qualquer avaria devida a utilizacoes
fora desse ambito (como, por exemplo, utilizacdo
prolongada num restaurante, para efeitos comerciais,
ou utilizagdo num automaével ou num barco) sera

cobrada, ainda que dentro da garantia.
K041_A1_Pt

Equipamento de gravacao e direitos de autor:
Deve ser utilizado equipamento de gravagao apenas
para efectuar copias ligais e é aconselhavel verificar
cuidadosamente o que sdo copias legais no pais
onde esté a efectuar uma copia. A cépia de material
com direitos de autor, tal como filmes ou musica, é
ilegal a menos que seja permitida através de uma
excepcéo legal ou consentimento por parte dos
proprietarios dos direitos.

KO018_A1_Pt




Indice

Como ler este manual

Obrigado por adquirir este produto da Pioneer DJ.

Certifique-se de que Ié este manual e o Manual de instrucdes que esté
disponivel no site da Pioneer DJ. Ambos incluem informagoes importan-
tes que deve compreender antes de utilizar este produto.

Apos terminar de ler as instrugbes, coloque-as num local seguro para
futura referéncia.

Este manual apresenta uma breve descrigao sobre os nomes das pegas
desta unidade e sobre as ligagoes entre a unidade e dispositivos perifé-
ricos. Para obter instrucoes mais detalhadas sobre como utilizar esta
unidade, consulte o respetivo Manual de instrugodes.

Para obter instrugdes sobre a aquisigdo das instrugcdes de funcio-
namento, consulte Adquirir o Manual de instrugées desta unidade

(pag. 4).
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Antes de comecar

Caracteristicas

Esta unidade é um amostrador e sequenciador de hardware auténomo
que permite compor musica intuitivamente com um universo variado de
expressoes. Funciona como um novo tipo de instrumento musical que
pode também ser utilizado para atuacdes ao vivo e atuagoes de DJ e,
uma vez que é possivel criar uma vasta gama de expressdes musicais
apenas com esta unidade, pode utilizé-la em qualquer local, desde um
estudio pessoal até um palco.

Adquirir o Manual de instrucoes
desta unidade

Por vezes, algumas instrucées séo fornecidas sob a forma de ficheiros
em formato PDF. O programa Adobe® Reader® deve estar instalado de
modo a poder visualizar ficheiros em formato PDF.

1 Inicie um browser Web no computador e aceda ao

site da Pioneer DJ abaixo.
http://www.pioneerdj.com/

2 Clique em [Support].
3 Clique no icone [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 Clique no icone [TORAIZ SP-16] na categoria
[PRODUCTION].

5 Clique no idioma pretendido na pagina de
transferéncia.

Conteudo da embalagem

e Transformador de CA

* Cabo de alimentacéo

e Cabo USB

e Cabo LAN

e Garantia (apenas para algumas regi()es)m

e Manual de instrucdes (Guia de infcio répido) (Este documento)
* Aviso sobre a licenga do software

A garantia incluida é para a regiao europeia.

Suportes que podem ser utilizados

Esta unidade é compativel com dispositivos USB do tipo armazena-
mento de massa USB, tais como, unidades de membéria flash e leitores
de 4udio digital.

Sistemas de fichei-

ros suportados FAT16, FATS2

e Com esta unidade, é possivel utilizar fontes de som de amostra (wav
e aiff com uma frequéncia de amostragem de 44 kHz) num disposi-
tivo USB.

* Dependendo do dispositivo USB utilizado, pode ndo obter o desem-
penho esperado.

* Néo existem garantias de que todos os dispositivos USB iréo funcio-
nar nesta unidade.

Para obter mais informagées, consulte as instrugées de funciona-
mento deste produto publicadas no site Web da Pioneer DJ.




Nome das pecas

| Para obter mais informagoes, consulte as instrucdes de funcionamento deste produto publicadas no site Web da Pioneer DJ.
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Ligacoes

Certifique-se de desligar a energia e desligar o fio da tomada sempre
que fizer ou mudar as ligagoes.

Ligue o fio elétrico depois de terminar de fazer todas as ligagdes entre os
dispositivos.

Certifique-se de que utiliza o cabo de alimentacéo, o transformador de
CA, o cabo USB e o cabo LAN fornecidos com este produto.

Consulte as instrugdes de funcionamento do componente a ligar.
¢ Quando utilizar um cabo LAN para efetuar a ligagao, certifique-se
de que utiliza o cabo LAN incluido com este produto ou um cabo

STP (par trangado blindado).
¢ Néo desligue o cabo LAN quando estiverem a ser partilhadas

informagcées utilizando a funcdo PRO DJ LINK.

Ligar os terminais de entrada/saida

Painel posterior

Sistema de DJ compativel com
PRO DJ LINK

Sequenciador externo, etc.

Computador

Auscultadores
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Sintetizador , etc.

H Gancho do cabo
Prenda o cabo de alimentagao do transformador de CA aqui.
e O som sera interrompido se o cabo de alimentagédo do transfor-
mador de CA for desligado durante a reprodugéo.

Utilizar o gancho do cabo

Prenda o cabo de alimentagéo do transformador de CA no gancho do

cabo para o fixar na posigéo correcta. Isto evita que o cabo de alimen-

tacéo seja puxado acidentalmente, fazendo com que a ficha seja desli-

gada do terminal.

e (O som sera interrompido se o cabo de alimentagéo do transformador
de CA for desligado durante a reproducao.

@ Conforme apresentado no diagrama abaixo, puxe a ponta do cabo de
alimentagéo até préximo do centro do painel posterior desta unidade
e prenda o cabo de alimentacéo ao lado inferior do gancho do cabo.

Proneer Dy “"K
e
ﬁgl

&An

@ Conforme apresentado no diagrama abaixo, mova a ponta do cabo
de alimentacéao para tras, na direcao oposta, por cima do gancho do
cabo e prenda o cabo de alimentagéo ao lado superior do gancho do
cabo.




3 Rode a ponta do cabo de alimentacao na sua direcgéo e, em Interruptor @)
seguida, volte a rodé-la na direcgédo contraria de forma a criar um
anel, conforme apresentado no diagrama abaixo, e introduza-a no Terminal LINK
terminal [DC IN] desta unidade. L.
Terminais DIN MIDI IN e DIN MIDI OUT/THRU
Vw005 =AG <> (|

B Terminal USB-B

Terminais INPUT

HE Controlo INPUT LEVEL

El Terminais OUT3-8/ASSIGNABLE OUT
Terminais OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Terminais PHONES

Terminal DCIN

Exemplo de ligacoes

Quando pretender transferir amostras de  Quando pretender importar amostras de

um computador um dispositivo USB
Computador
Dispositivos USB
Cabo USB
—\ ‘ Ba
o c)ne e o
0] ©o 0-0 @ @o o
0 (o) ] eo
O O [6)
0000000000000 Gt = JosceooN
0000000000000000 f6o

Quando pretender sincronizar com dispositivos externos

Cabo MIDI Cabo LAN
Cabo de dudio 1 ’ [ Cabo de audio v
am. n g
0:0 0 Do [} = M =
o ] S BEEE S
DD 0000 EBE% @ 2_0J_0_0J_0J %)
- === 0000 (L] eo0000 jgugggg @

DO0000000000000 f7t T

00ad = N T
Sintetizador , etc. Sistema de DJ compativel com
PRO DJ LINK

Iniciar e preparar esta unidade

1 Ligue a unidade tal como descrito em Ligacées (pag. 6).

2 Prima o interruptor [O] no painel posterior da unidade.
Os indicadores da unidade acendem-se e a alimentagao é ligada.
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Funcionamento

As explicagbes seguintes comegam a partir do ecra inicial. Para avan-
car para o ecré inicial, prima o botdo [HOME].

Reproduzir um projeto de demonstracao

Carregar um projeto

1 Toque no botao [PROJECT].
A janela de PROJETOS é exibida no ecra tactil. Na janela de projetos,
pode efetuar operagdes como, por exemplo, carregar e gravar projetos.

(]

2 Rode o seletor rotativo para selecionar [OPEN] e, em
seguida, prima o seletor rotativo.
A lista de projetos é exibida.
e Pararegressar a um nivel superior, prima o botédo [BACK] ou
toque em [BACK] no ecra tactil.

3 Rode o seletor rotativo para selecionar um projeto de

demonstracao e, em seguida, prima o seletor rotativo.
E exibido um ecra de confirmacéo.

4 Toque em [OK].
Toque em [OK] para carregar o projeto.

Reproduzir um padrao

1 Prima o botao [»].
O padréo atual do projeto de demonstracao é reproduzido. Durante a
reproducéo, o botéo [P] permanece aceso a verde.
e Sepremir o botdo [»] durante a reproducéo, a reproducéao entra
em pausa.
e Se premiro botdo [M] durante a reproducéo, a reproducao
¢ interrompida mantendo reverberagdes e outros sons, e
regressa ao inicio do padréo. Se premir novamente o botéo [H],
a reproducéo de todos os sons, incluindo das reverberagoes, é
interrompida.

2 Prima o botao [PATTERN].
A unidade entra no modo de alternancia dos padroes e o botao
[PATTERN] acende a branco. As teclas de 16-passos permanecem ace-
sas na cor da cena atual durante o modo de alternancia dos padroes.
¢ Numa cena, podem ser aplicados 16-passos. Cada padrao é
atribuido a uma das teclas de 16-passos.
e Todos os padroes que tenham uma sequéncia gravada estao
esbatidos, todos os padrées sem nenhuma sequéncia gravada
esté&o desligados e a cena atual esta totalmente acesa.

3 Prima uma das teclas de 16-passos que tenha uma
sequéncia gravada.
O padréo atribufdo & tecla de 16-passos premida é reproduzido.
e Atemporizacdo para a alternéncia entre os padroes depende do
valor de quantizagao definido.
¢ Ateclade 16-passos premida pisca durante a alternancia entre
os padrdes.
e Para sair do modo de alternancia dos padroes, prima o botao
[PATTERN].

Reproduzir um arranjo

1 Toque em [ARRANGER].
O ecra de arranjos é exibido. No ecra de arranjos, pode organizar
(“arranjar”) e sequenciar os padroes criados para produzir uma musica.

(]



2 Toque em [ARRANGEMENT].
O indicador [ARRANGEMENT] acende. Neste ponto, os padroes séo
reproduzidos pela ordem na qual foram ordenados neste ecra.

3 Prima o botao [»].

O botéao [»] acende a verde e o arranjo do projeto de demonstragao é
reproduzido. O fcone de reproducéo (») aparece na coluna do padréao
que esta a ser reproduzido no ecra tactil.

Mudar o som do projeto de
demonstracao

Modulacdo de passos

1 Toque na faixa que pretende mudar e toque

novamente para aceder.

O ecra do menu de faixas é exibido.

* Pode também aceder ao ecra do menu de faixas rodando o seletor
rotativo para selecionar uma faixa e, em seguida, premindo o seletor
rotativo.

2 Toque em [PLAYBACK] e toque novamente no passo

selecionado.

O ecra de reprodugéo é exibido.

¢ Pode também aceder ao ecréa do menu de faixas rodando o seletor
rotativo para selecionar [PLAYBACK] e, em seguida, premindo o
seletor rotativo.

3 Rode o manipulo de ajuste de parametros 1 enquanto

prime a tecla de 16-passos [13].

Agora, o pitch da amostra vai mudar apenas na quarta batida.

e Osoutros passos e outros parametros podem ser alterados da
mesma forma.

Filtro analégico

Utilize os dials para trabalhar o som — controlando a Unidade, o Corte e
a Repercusséo — e adicione calor e presenca analégicos.

1 Prima o botao [ACTIVE].
O efeito de filtro analdgico fica disponivel (ativado). No estado ativo, o
botéao permanece aceso a vermelho.

2 Rode o controlo [LOW PASS CUTOFF].

A frequéncia de corte do filtro de altas frequéncias muda.

e Rodar o controlo no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio
move a frequéncia de corte na diregéo das frequéncias mais baixas,
e rodar no sentido dos ponteiros do relégio move a frequéncia de
corte na diregéo das frequéncias mais altas.

3 Rode o controlo [LOW PASS RESONANCE].

A repercussao do filtro de altas frequéncias muda.

¢ Rodar o controlo no sentido contréario ao dos ponteiros do relégio
reduz a repercusséo do som nas proximidades da frequéncia
de corte, e rodar no sentido dos ponteiros do relégio aumenta a
repercusséao.

4 Rode o controlo [HIGH PASS CUTOFF].

A frequéncia de corte do filtro de baixas frequéncias muda.

e Rodar o controlo no sentido contréario ao dos ponteiros do relégio
move a frequéncia de corte na direcéo das frequéncias mais baixas,
e rodar no sentido dos ponteiros do relégio move a frequéncia de
corte na direcédo das frequéncias mais altas.

5 Rode o controlo [DRIVE].

O valor da unidade do filtro analégico é ajustado.

e Rodar o controlo no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio
diminui o efeito, e rodar no sentido dos ponteiros do relégio aumenta
o efeito.

¢ Se o efeito for demasiado elevado, o som emitido podera ficar dis-
torcido. Quando isso acontece, o indicador OVER acende a ambar
para que saiba que esté a ocorrer um efeito de distorcdo devido ao
circuito do filtro analégico.
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Criar um projeto novo

1 Toque no botao [PROJECT].
Ajanela de PROJETOS é exibida no ecra tactil. Na janela de projetos,
pode efetuar operagdes como, por exemplo, carregar e gravar projetos.

(]

2 Rode o seletor rotativo para selecionar
[CREATE NEW] e, em seguida, prima o seletor rotativo.
E exibido um ecra de confirmacéo.

* Se for criado um projeto novo sem gravar as alteragoes efetuadas

num projeto j& existente, o projeto que nao foi gravado seré perdido.

3 Toque em [OK].
Aparecerd uma janela juntamente com um teclado no ecra a pedir que
atribua um nome ao projeto.

4 Introduza o nome do projeto utilizando o teclado no

ecra e toque em [OK].
E criado um novo projeto e o ecra principal é exibido.

Carregar uma amostra para uma
faixa

1 Toque na faixa para a qual pretende carregar a

amostra e, em seguida, toque novamente enquanto

seleciona.

O ecra do menu de faixas é exibido.

e Pode também aceder ao ecré do menu de faixas rodando o seletor
rotativo para selecionar uma faixa e, em seguida, premindo o seletor
rotativo.

2 Toque em [BROWSE].

O ecra de exploracéao ¢ exibido. No ecré de exploragéo, pode procurar

amostras e carregar amostras para faixas.

e Pode também aceder ao ecré de exploragdo rodando o seletor rota-
tivo para selecionar BROWSE] e, em seguida, premindo o seletor
rotativo.

[ ]



3 Toque em [FILTER TYPE] e selecione [FOLDER].
Os detalhes da memdria interna e do dispositivo USB aparecem em
forma de arvore no lado direito do ecré téctil.

4 Rode o seletor rotativo para selecionar a amostra
que pretende carregar e, em seguida, prima o seletor

rotativo.
A amostra é carregada para a faixa e 0 nome da amostra que carregou
aparece no canto superior direito do ecra.

e Se premir o seletor rotativo quando uma pasta esté selecionada,
abre ou fecha a pasta.

¢ Rodar o seletor rotativo enquanto prime o botéo [SHIFT], move
afocagem por pastas (as linhas de ficheiros de amostras sao
ignoradas).

Criar um padrao

Gravar uma atuacao (gravacao dinamica)

1 Prima o botao [@].
O botéo [@] acende a vermelho e é possivel efetuar uma gravacéo.

2 Prima o botao [»].
O botéo [»] acende a verde e a sequéncia ¢ reproduzida enquanto é
possivel efetuar uma gravagéo.

3 Toque nos painéis tacteis de atuagdes para gravar
acionadores.

No momento em que toca no painel tactil, é gravado um acionador. A
tecla de passos a qual o acionador foi atribuido acende-se ou pisca a cor
da faixa.

Programar acionadores (gravacao de passos)

1 Toque numa faixa para grava¢ao do passo.

A sequéncia da faixa selecionada € indicada nas teclas de 16-passos.

o Etambém possivel selecionar uma faixa rodando o seletor rotativo.

* Pode ainda selecionar uma faixa tocando num painel tactil de atua-
coes enquanto o botéo [TRACK] estéd ON (Aceso).

2 Prima as teclas de 16-passos para introduzir

acionadores.
As teclas dos passos correspondentes a sequéncia programada acen-
dem & cor da faixa.

Gravar um projeto

1 Toque no botao [PROJECT].
A janela de PROJETOS é exibida no ecra tactil. Na janela de projetos,
pode efetuar operagdes como, por exemplo, carregar e gravar projetos.

(]
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2 Rode o seletor rotativo para selecionar [SAVE] e, em

seguida, prima o seletor rotativo.

Aparece uma janela de gravagéo. A evolugédo do processo é indicada por

uma barra de progresso no ecra que apareceu.

e Quando a gravagéo estiver concluida, as janelas apresentadas desa-
parecem e é exibido o ecra do projeto.

* Paramudar o nome do projeto e, em seguida, gravar o projeto, sele-
cione [SAVE AS], introduza um nome e grave o projeto.




Ligar dispositivos USB
1 Prima o interruptor [&] para ligar a alimentacao da
unidade.

2 Ligue o dispositivo USB a ranhura de inser¢ao de
dispositivos USB.

Desligar dispositivos USB

1 Mantenha premido o botao [USB STOP] até que o
indicador USB pare de piscar.

Né&o remova o dispositivo USB nem desligue a unidade enquanto o
indicador USB estiver a piscar. Os dados de gestdo da unidade poderao
ser eliminados. O dispositivo USB poderd também tornar-se ilegivel.

L) oz sv=sooma
= uss sTOP

Botdo USB STOP ——&)) —
— Indicador USB

& O

2 Desligue o dispositivo USB.




Informacoes adicionais

Resolucao de problemas

e (Caso ache que existe algo de errado com esta unidade, consulte os pontos da secgéo “Resolugéo de problemas” das instrugées de funcionamento
desta unidade e verifique também as [FAQ] do [TORAIZ SP-16] no site de suporte da Pioneer DJ.

http://pioneerdj.com/support/

As vezes o problema pode dever-se a outro componente. Inspecione os outros componentes e os aparelhos elétricos que estao a ser utilizados. Se
néo for possivel resolver o problema, contacte o centro de assisténcia ou o fornecedor mais préximo para a realizacao do servigo de reparagéo.

e Aunidade poderé néo funcionar devido a electricidade estética ou outras influéncias externas. Caso isso aconteca, o funcionamento normal pode
geralmente ser restaurado removendo o cabo de alimentacdo depois de desligar a unidade e voltando a ligar depois de inserir novamente o cabo

de alimentacéo na tomada eléctrica.

Alterar as configuracoes

| Para obter mais informagoes, consulte as instrugées de funcionamento deste produto publicadas no site Web da Pioneer DJ.

Limpar o ecra tatil

Nao utilize solventes organicos, acidos ou alcalinos para limpar a superficie do ecra tétil. Limpe com um pano seco macio ou um pano humedecido

com detergente neutro e devidamente espremido.

Acerca de marcas comerciais e
marcas comerciais registadas

e “Pioneer DJ" é uma marca comercial da PIONEER CORPORATION e
¢ utilizada sob licenga.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.
O software nesta unidade utiliza em parte software do Independent
JPEG Group.

* Dave Smith Instruments e Prophet sdo marcas comerciais regista-
das da Dave Smith Instruments LLC.

Cuidados a ter relativamente aos
direitos de autor

As gravacdes que fizer séo para fruigéo pessoal e de acordo com as leis

de direitos de autor ndo podem ser utilizadas sem o consentimento do

detentor dos direitos de autor.

¢ Ao manusear musicas transferidas a partir da Internet, etc., é da
inteira responsabilidade da pessoa que transferiu a musica garantir
que é utilizada de acordo com o contrato celebrado com o site a
partir do qual fez as transferéncias.

Especificacoes

Transformador de CA
Energia
Corrente nominal....
Saida nominal
Consumo de energia (em espera)

..CA100Va?240V, 50 Hz/60 Hz

Geral — Unidade principal

COoNSUMO A€ ENEIGIA 1.viviviiiiiiii i CC12V,2A
Peso da unidade principal.........ccciiiiii 3,2kg
Dimensbes méaximas externas

............................................... 436,56 mm (L) x 74,3 mm (A) x 261,2 mm (P)
Temperatura operacional tolerada ... +5°Ca+35°C
Humidade operacional tolerada..... 5% a 85 % (sem condensagao)

Seccao de audio
Taxa de amOoStragem......ccciiiiiiiiii e 44,1 kHz

Conversor A/D
Conversor D/A
Frequéncia de resposta...
Relagéo sinal/rufdo (saida nominal) ®...
Distorcao total de harmoénicas
INPUT
Nivel de entrada méx
Impedancia de entrada...............
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Nivel de salda/impedéancia de carga nominal ............. +16 dBu/ 10 kQ
Impedancia de Saida .......ccovviiiiiiiiii 680 Q
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT
Nivel de saida/impedéncia de carga nominal
Impedéncia de safda
PHONES
Nivel de saida/impedéncia de carga nominal

680 Q

Terminais de entrada/saida
Terminais INPUT
Tomada TS de 1/4” i
Terminais OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT
Tomada TS de 1/4" .o
Terminais OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

Tomada TS de /4" . X6
Terminais PHONES

Tomada para auscultadores estéreo de 1/4” ..o, x1
Terminais USB

DO A e x1

Fonte de alimentacéo... 5 V/500 mA ou menos

D0 Bt x1
Terminal LINK

Terminal LAN (100 BaSE-TX)...vcoiveiiiieiiiieiieci e x1
Terminal MIDI IN

DIN A& 5-PIN0S ©oiviiiiiiiiii i x1
Terminais MIDI OUT/THRU

DIN de 5-pinos ...

Quando TRACK TYPE é SAMPLE

* Asespecificagdes e design deste produto estdo sujeitos a alteracoes
sem aviso prévio.

e © 2016 Pioneer DJ Corporation. Todos os direitos reservados.
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cooTBeTCTBYyIOLEee obpalleHe, BO3BPAT 1 nepepaboTky.

Ecnu BbI xenaete yTunn3nvpoBaTb aHHOe usaenue, He BbleaCblBalZTe ero BMecTe ¢ 06bl4HbIM ObITOBLIM MYCOpPOM. CyLLl,eCTByeT
oTaenbHaa cuctema cGopa MCNOJTb30BaHHbIX ANEKTPOHHbIX I/I3ﬂ,eJ'II/Il7| B COOTBETCTBMM C 3aKOHOAATENLCTBOM, KOTOpaaA npeanonaraet
|

YacTHble KNUEeHTbI-B CTpaHax-4yrneHax EC,B LLlBeIZLLapVII/I n HOpBeFI/IVI MoryT 6ecnnaTtHo BO3BpaLlaTb UCMONb30BaHHbIE ANTIEKTPOHHbIE N3genua
B COOTBETCTBYHOLUUE MYHKTbI c60pa wnn gunepy (['Ipl/l NOKynKe CXO0AHOro HOBOro I/I3ﬂ,eﬂ|/|9|).

B CTpaHax, He nepevyncneHHbIX Bbllle, 4ra nonyvyeHusa I/IHCbOpMaLlVII/I O NMpaBuUibHbIX crnocobax yTunmsaumm OGpaLLI.aVITer B COOTBETCTBYIOLLME

yupexaeHus.

MocTynas Takum 06pa3oM, Bbl MOXETe ObiTb YBEPEHbBI B TOM, YTO YTUNM3UPYEMbI MPoZdyKT OyaeT COOTBETCTBYHOLLMM 06pa3om o6paboTaH,
nepefaH B COOTBETCTBYIOLLMI NYHKT 1 NepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTUBHbIX NOCNeACTBUI ANs OKpy»KatoLen cpeabl U 300pOBbs NOAEN.

BHUMAHUE

BO N3BEXXAHWE MOPAXEHWUA SNEKTPUYECKAM
TOKOM HE CHUMAWTE KPbILLKY (N 3ALHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEP>XATCA OEATIIN,
MNPEAHASHAYEHHbLIE A4 PEMOHTA
MONBb3OBATENEM. AJ1A OBCINYXNBAHUA
OBPATUTECb K KBAJTIM®NLIMPOBAHHOMY
COTPYOHWKY CEPBUCHOW CNY>KEb!.

NPEOYNPEXOEHUE

[aHHoe o6opyaoBaHVe He ABnseTcs
BOAOHENPOHMLIaeMbIM. Bo nsbexaHune noxapa mnm
NopaXKeHns ANEKTPUYECKMM TOKOM He nomelanTe
psiAoM ¢ 060pyaoBaHNEM EMKOCTU C XKMOKOCTSIMU
(Hanpumep, Basbl, LLBETOYHbIE FOPLLKA) U HE
JonyckainTe nonagaHusi Ha Hero kanenb, 6pbI3r, AoXAs
nnun Bnaru. D3-4-2-1-3_A1_Ru

NMPEOYNPEXOEHUE
Bo nsbexaHue noxapa He npubnuxanTe K
060pyA0BaHNI0 NCTOYHUKM OTKPBITOrO OrHS
(Hanpumep, 3axoKeHHbIe CBEYN).

YcnoBusa akcnnyatauum

M3penve akcnnyatupyeTtcst npu cnegyowmx
Temnepartype v BNaxHOCTU:

+5 °C go +35 °C; BnaxHocTb meHee 85 % (He
3aCMoHANTe OXNaxaaroLLye BeHTUNATOpPbI)

He ycTaHaBnvBaiTe usgenve B Nioxo
nposeTpnBaeMoM nomMeLleHnn nnn B mecte C BbICOKOM
BIaXXHOCTbIO, OTKPBLITOM AJ151 MPSIMOTO COMTHEYHOTO

cBeTa (MNM CUMBHOTO UCKYCCTBEHHOTO CBETA).
D3-4-2-1-7¢*_A1_Ru

D3-4-2-1-1_B1_Ru

D3-4-2-1-7a_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTW NPU
OBPALLEHWU C CETEBbIM LLUHYPOM

[epxuTe ceTeBoW LLIHYP 3a BUNKY. He BbiTackvuBante
BUIKY, B3SIBLUMCb 3a LUHYP, W HUKOTAA He KacanTech
CeTeBOro LWHYpa, ecnn Bawm pyku BnaxHble, Tak Kak
3TO MOXET NPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMbIKaHWUIO Un
NOPaKeHUIO ANEKTPUYECKNM TOKOM. He cTaBbTe
annapar, npegmMeTbl Mebenu n T.4. Ha CeTEeBOW LUHYP,
He 3axumanite ero. He 3aBs3biBaliTe y3rnoB Ha LUHYpe
N He CBHA3bIBaNTe ero ¢ Apyrumu wHypamu. CeTteBble
LUHYpPbI AOMKHbI NEeXaTb Tak, YTOObl Ha HUX HENb3st
6bIn0 HacTynUTb. MNoBpPEXAEHHbIN CETEBOW LLUHYP
MOXET CTaTb NPUYNHON BO3HMKHOBEHUSA NoXapa nnu
nopasuntb Bac anekTpuyecknm Tokom. Bpems ot
BPEMEeHW NpoBepsanTe ceTeBon LWHyp. B cnyyae
obHapyxeHus noBpexaeHns obpatutech 3a 3ameHon
B GNv>KanLLMIn CEPBUCHBIV LEHTP unu k Bawwemy

aunepy.
S002*_A1_Ru

K058b_A1_Ru

BHUMAHUE

Boikntovatens () gaHHoro yctporictea He
MONHOCTbLIO OTKIOYAET ero OT arekTpoceTn. YTobbl
MOSTHOCTLIO OTKIIOYMTL NMUTaHNE YCTPOCTBA,
BbITaLLMTE BUIIKY kKabensa nuTaHus 13
3NeKTpopo3eTkX. Mo3TOMY YCTPOMCTBO crieayeT
yCTaHaBnMBaTh Tak, YToObl BUIKY Kabens nutaHus
MOXHO ObINO NEerko BbITALWLMTb U3 PO3ETKA B
YypesBblvalHbiXx 06cToATENBCTBAX. Bo n3dexaHne
noxapa crnegyeT U3Brnekatb BUMKY kabens nutaHusi
13 PO3ETKM, €CININ YCTPOMCTBO He ByaeT
MCMOoSb30BaTbCsl B TEYEHME [LONTOr0 BPEMEHM

(Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B OTMyCK).
D3-4-2-2-2a*_A1_Ru

Mpw ncnonb3oBaHUM JaHHOO U3LENUS, MPOYTUTE
nHpopMaLmio Mo Mepam 6e30MacHOCTN Ha HYDKHEN

CTOpOHe annapara.
D3-4-2-2-4 B1_Ru

[aHHoe n3genve cooTBETCTBYET CTaHAapTam rno
3MeKTPOMarHUTHOMY LUYMY, KOrAa OH MOAKITIOYEH K
Apyromy obopyAoBaHuWio Yepes aKkpaHMpPOBaHHbIE
Kabenun 1 KOHHeKTOopbI.

Vcnonb3yiTe ToNbKO NocTaBnsieMble kabenu ans

NOAKIKYEeHNA akceccyapos.
D44-8-2_A1_Ru

3anucbiBatowee o6opyaoBaHue U aBTopckue
npaBa: 3anucbiBatowee obopygoBaHme AOMKHO
MCNonb30BaThCs TONMbKO ANSA fneranbHoro
KOMMPOBaHMS, NO3TOMY peKOMeHOyeTCst
BHMMATENbHO NPOBEPUTL, YTO NoApas3yMeBaeTcst
noA nerarnbHbIM KOMMPOBaHMEM B CTpaHe, B KOTOPOW
BbINOSHSIETCSI KonMpoBaHue. Konuposaxue
3alUMLLEHHbIX aBTOPCKMMM NpaBaMy MaTepuarnos
Kak ourbMbl 1 My3blka SIBNSIETCS HeNeranbHbIM,
€CINN TOMNMbKO HE MMEETCSI UCKITKYEHNE MO 3aKOHY
Unu corracue ot npasoobnagartenen.

K018_A1_Ru

OBA3ATEJIbHAA BEHTUNALUA

Mpu ycTaHoBKe ycTponcTBa obecneysTe 4OCTaTouHOe
NPOCTPAHCTBO AN BEHTUNSALMUM BO n3bexaHue
NOBbILLEHUS TemMnepaTypbl BHYTPU YCTPOUCTBA (He

MeHee 5 cm c3aam 1 no 5 cm crnesa 1 crpasa).
D3-4-2-1-7d*_A1_Ru



LavHoe u3genve npefHasHaueHo AN UCMOJIb30BAHUS
B 06OWMX XO3AMCTBEHHbIX uUensax. B cnyuae
BO3HWUKHOBEHHUS NIOOON HEUCNPABHOCTH, CBA3AHHOM C
UCMNOJNIb30BAHWEM B [APYrUX, HEXENU XO3ANCTBEHHbIX
uensx (TakuMx, Kak [JIMTENbHOE MWCMNONb30BaHWe B
KOMMEPUYECKUX LeNsix B pecTopaHe unu B asTomobune,
unu Ha kopabne) u TpebyloLiel peMoHTa, TaKOH PEMOHT
OCYLLECTB/ISIETCA 3a NNaTy, LaXKe B TEUEHWE rapaHTUHHOrO

cpoka.
K041_A1_Ru

NPEOYNPEXOEHUE
XpaHuTte HebonbluMe geTanu BHe gocTtyna aeten. Mpu
CryyYanHoM 3arnatbiBaHUN, HEMEANEHHO
obpallainTech K Bpayy.

D41-6-4_A1_Ru




Copep)xaHue

Kak crneayeTt YMTaTb AaHHOe PyKOBOACTBO

Bnarogapum Bac 3a nokynky atoro usgenus komnanum Pioneer DJ.
0O6513aTenbHO NPOYTUTE AAaHHOE PYKOBOACTBO M MHCTPYKLIMIO MO 3KC-
nnyaTtauuu, ocTynHble Ha cante Pioneer DJ. OHn 06a cogepxaTt
BakHYI0 MH(DOPMaLIMIO, KOTOPYHO CreayeT U3yyYnTb A0 UCMONb30BaHNSA
[aHHOro nsgenusi.

Mo 3aBepLUEHNIO N3YYEHUSI UHCTPYKLUIA, XPaHWUTE NX B HAAEXHOM
MecTe Ansl CNpaBokK B GyayLuem.

B aTOM pyKOBOACTBE COAEPXKUTCH KpaTKkoe onncaHue Ha3BaHuii ane-
MEHTOB JAHHOMO YCTPOWCTBA 1 CNOCOBO0B NOAKMIOYEHUS K HEMY NEpU-
hepuiiHbIX YCTponCTB. Bonee noapo6HbIe MHCTPYKLMM MO UCMOSb-
30BaHMI0 JaHHOTro ycTpoicTBa cM. B PykoBoACTBE Mo aKcnnyaTaumm
yCTpOWCTBa.

MoapoGHee o ToM, kak NONy4YUTb MHCTPYKLMM NO 3KCMnyaTaumum cMo-
TpuTe [Mony4yeHne NHCTPyKUuI Mo SKcryaTaumm 4aHHOro annapara
(cTp. 5).

@ [o Hauana
CBOMCTBA ...cuvevetieeieiee sttt e et ese e esaeese e e e e saeesesseeseesbeesesneesaesenns 5
TMonyyeHne VIHCTpyKLUMii No 3KCrnyaTaLummu AaHHOro annaparta.......... 5
KomnnekT nocrtasku
|/|C|'|OJ'Ib3yeMble HOocuTenu

@ HazBaHus yacTeit
BEPXHSAS MAHEITD ...ttt 6

® MoakntoyeHus

MoaknoyeHne BXOAHbIX/BbIXOAHBIX TEPMUHATOB. .......ccveeueeeeeeaieeneenes 7
[TPUMEPBI MOAKITHIOHEHUM ...ttt 8
(04) YnpaBneHue

Bocnpov3BeaeHne Aemo-npoekTa...
Vi3meHeHve 3Byka AemMOo-NpoekTa ....
CospaaHne HoBOro npoekTa
3arpy3ka camnna B JOPOXKY
CospgaHuve wabnoHa
MoakntoveHune yctpoiicts USB
OTtcoeamHeHune yctpoiicte USB....

(05) HononHutenbHaa nHcgpopmaums
Bo3moxHble HeuncnpaBHOCTU N crnocobbl nx YCTpaHeHusa.. .
VIBMEHEHME HACTPOEK ...ttt
OUNCTKA CEHCOPHOTO DKPAHA ...t
O TOproBbIX Mapkax 1 3aperncTpupoBaHHbIX TOProBbIX Mapkax...... 14
MpeaynpexaeHns No aBTOPCKVM NpaBam .
TexHuuyeckne XapakTepucTuku




1o Hayana

CBo#cTBa

370 yCTPOWCTBO SABMNSETCS aBTOHOMHbLIM annapaTHbIM C3MNIEPOM U1
CEKBEHCOPOM, MO3BOSSAOLLMM CO3faBaTh My3blky ¢ GonbLUO nanwu-
TPOW OTTEHKOB C MOMOLLbIO UHTYUTUBHO NMOHATHOTO MHTepderica.

OHo npefcTaBnseT coboi My3blkanbHblii MIHCTPYMEHT HOBOFO TUNa,
KOTOPBbIN TaKKe MOXHO MCMOSIb30BaTh A XWBbIX BbICTYNIEHWI 1
DJ-BbicTynnennit. MockonbKy 9T0 yCTPOWCTBO ob6nagaeT 6onbLuoi
nanuTpomn My3blKarnbHbIX BO3MOXHOCTEN, Ero MOXHO UCMONb30BaTh rae
YrOAHO — OT AOMALLIHEe CTYAUN A0 CLEHbI.

MonyuyeHune UHCTpyKuMii No
3KCrUlyaTauuM AaHHOIo annapara

Pa3nunyHble MHCTPYKLMM MHOTAA UMetoTcs B Buae daiinos B op-
mate PDF. [ina npocmoTpa ¢haiinos B popmaTte PDF TpebyeTcsa
ycTaHoBuTh Adobe® Reader®.

1 3anyctuTte Be6G-6pay3ep Ha KOMNbIOTEpPE U 3ananTe
Ha canT Pioneer DJ:
http://www.pioneerdj.com/

2 Haxmurte [Support].
3 HaxmuTte 3Ha4ok [FIND TUTORIALS & MANUALS].

4 HaxmuTte 3Havyok [TORAIZ SP-16] B kaTteropum
[PRODUCTION].

5 LWenkHuTe no Tpe6yemMoMy si3bIKy Ha CTpaHuLe
3arpysKu.

KoMnnekT nocraBku

* ApganTtep nepeMeHHoro Toka

e CunoBoli kabenb

* USB kabenb

* LAN kabenb

e [apaHTus (ANsA HEKOTOPbIX perMOHOB)E

*  VHCTpyKumm no akcnnyataumn (KpaTtkoe pykoBOACTBO MOSb30Ba-
Tens) (3TOT AOKYMEHT)

* YBepoMmIeHve No NULEeH3Nn NporpamMmMHoro obecnevexHns

[1] Mpunaratowascs rapaHTus npegHasHadeHa ans Esponeiickoro
pervioHa.

MUcnonb3lyeMble HoOCUTENN

[aHHblii annapaT coBmMecTuM ¢ ycTpoiicTBamu USB, oTHocAwmMuncs
K 3anoMuHatowmm yctporcteam USB 60nbLLOV eMKOCTU, TAKUMM Kak
naLw-namaTb MOBUMbHbBIX YCTPOWCTB 1 LdppoBble ayanonneeps.

Monpepxvsaemble
bannosble FAT16, FAT32
cucTemsl

e C 3TMM YCTPONCTBOM MOXHO MCMOMb30BaTb UCTOYHWUKM CIMMNINPO-
BaHHOrO 3Byka (wav u aiff c yactoTon guckpetnsaumm 44 k'y) Ha
ycTtpoiictee USB.

* B 3aBucumocTun oT ucnonedyemoro yctpovictsa USB oxunaaemas
NPON3BOANTENBHOCTb MOXET BbITb HEAOCTUIHYTa.

e Hert rapaHTuu, uTo Bce ycTpoiictBa USB 6yayT cpabaTtbiBaTb Ha
AaHHOM annaparTe.

[ns nony4yeHns JONOMHUTENbHON MHAOPMALIMN CM. MHCTPYKLMIO NO
3KCnsyaTaLmy 3Toro YCTPOCTBa, pa3mellieHHyto Ha caiite Pioneer
DJ.




Ha3BaHus yacreu

| [ns nonyyeHusi AONOMHUTENBHON MHMOPMALIMN CM. MHCTPYKLIMIO MO 3KCNyaTaumm 3Toro yCTporucTBa, pasMeLleHHyto Ha caiTe Pioneer DJ.

BepxHsaa naHenb
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H Pyuxa MAIN OUT

Pyuka DRIVE

MHankatop OVER

Pyuka LOW PASS CUTOFF
Pyuka LOW PASS RESONANCE
[ Pyuka HIGH PASS CUTOFF
KHonka ACTIVE

Bl Knonka USB STOP/WAKE UP
El Cnot nogknioyenus yctponctsa USB
WuagukaTop USB

Knonka HOME

Knonka BACK

MoBOPOTHbLIN ceneKkTop

CeHCcopHbIN aucnnen

Pyuku perynupoBKu napameTpos
KHonka SCENE
KHonka PATTERN

MHaukaTopbl OTOGpaXKeHUs WKanbl
BOCMpoOu3BeAeHUs

@Ru

B Knaeuwwu BLIGopa WwKarnbi

KHonka »

KHonka W

KHonka @

KHonka SHIFT

KnaBuwm 16-uaroBoro cekBeHcopa
KHonka BblIGopa pexuma KOHTaKTHOM NiiowaaKku
CeHcopHas nomnoca

Mnowaaku Ans UcnonHeHus
KHonka HOLD

Wnaukatop MODE

KHonka MIODE



MoaknwoueHus

Mpw BBINOMHEHWUN UMW U3MEHEHWUMN NOAKINIOYEHUIA, 06A3aTENbHO OTKM0- CMOTpPUTE MHCTPYKLMK MO SKCNyaTaumm K NoAKNYaeMomy
4yuTe NUTaHWe N OTCOEAMHUTE CUIOBON kabenb OT PO3eTKU. KOMMOHEHTY.

Mocne SaBEPLIeHNS BCeX MOAKIIOYeHNI MeXAy YCTPOCTBaMM NOA- «  Ecnu ans nogknioyenuns ucnonbayetcst LAN kabenb, To creayeT
KNKoYUTE CNoBOU KaGe”Vb‘ . MCnonb3oBaTh NOCTaBNsEMbIV C AaHHbIM u3genvem LAN kabenb
O6s13aTenbHO UCNonb3yiTe CUNOBOI kabernb, aganTep NepeMeHHOro unn STP (3kpaHupoBaHHas BUTas napa) kaberb.

Toka, USB kabenb u kabenb LAN 13 komnnekta noctaBku JaHHOTO *  He otcoeansiite kabenb LAN, ecriv umeeTcs oBLumil 4OCTYN K
nspenus. nHopmaumm yepes PRO DJ LINK.

MoakroueHne BXOAHbIX/ BbIXOAHbIX TEepMUHaJI0B

3aaHaa naHenb

DJ-cuctema c nogaepxkon
PRO DJ LINK

BHeLwHWI cekBeHcop U T. M.

Komnbtotep

3BykoBOMN
nHTepdeic
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CuHTesaTop 1 T. .

(1 Kak nokasaHo Ha pUCyHKe HUXe, MPOBEANTE HAKOHEYHWK CUMO-
BOro kabens npubnmanTensHO Yepes LeHTpanbHy YacTb 3aaHei
naHenu AaHHOro annapaTa 1 NoABecbTe CUOBOW Kabenb Ha HUX-
HIOI0 CTOPOHY KpHOKa NMPOBOAKM.

H Kprok npoeoaku
I'Io,qserTe croga cunoBoi kabenb afjantepa nepeMeHHOro Toka.
. SByanme 6y/:|eT npepeBaHoO Npu oTcoegnHeHUn CUnoBoro
kabens afjantepa nepeMeHHOro Toka OT annapaTta BO BpeMsd
BOCnpou3seaeHns.

Wcnonb3oBaHuUe Kproka NpoBoAKM

MopaBeckbTe cunoBo kabernb aganTepa nepeMeHHOro Toka Ha KpHok Proneer Dy M :
npoBoAku Ans dukcauuy. 3To NO3BONUT NPeAOTBPATUTL Cryyan- on © il -
1
HOE BbITAMMBaHWE CUIOBOTO Kabers n OTCoeaUHEHE LwTekepa oT Q I @ @ =)
I
Tl

TepMuHana.
e 3By4yaHue ByaeT npepBaHoO Npu 0TCOeAUHEHUUN CUITOBOrO :tﬁ ;_|:| 4
kabens aganTepa nepemMeHHOro Toka oT annapara Bo Bpemst

(2 Kak nokasaHo Ha pyCYHKe HIKE, MPOTSHUTE HAKOHEYHK CHUITOBOMO
kabens B 0GpaTHOM HanpasfeHWM NOBEPX KPHoKa NPOBOAKM 1 NoA-
BECbTE CUMOBOW kabenb Ha BerHIOIO CTOPOHY KprOKa MPOBOAKY.

BOCMpPOU3BEAEHMS.




(3) MoBepHNUTE HAKOHEYHWK CUNOBOTO Kabens B HanpasneHun cebs, Mepeknioyartenb @)
3aTeM NoBepHUTE ero Hasaf, Co3/aB KOMbLO Kak NokasaHo Ha
pUCyHKe, 3aTeM noaknounTe ero k TepmuHany [DC IN] gaHHoro Tepmunan LINK

annaparta.
Pasbembl DIN MIDI IN v DIN MIDI OUT/THRU

Vw005 =AG <> (|

B Pazbem USB-B

TepmuHans! INPUT

H Pyuka INPUT LEVEL

El Pazbembl OUT3-8/ASSIGNABLE OUT
Pazbembl OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Tepmunan DC IN TepmuHansl PHONES

MpumMepbl NOAKJIIOYEHUA

Mpu nepeHoce COMMJIOB C KOMMbIOTEPA Mpwm nMnopTte caMNIoB C ycTpoiictBa USB
Komnbiotep
YctpoicTtea USB P
USB kabenb
0-0 @ oﬂs °
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0000000000000000 o6t
an CUHXPOHU3aLU1 C BHELLHUM YCTpOﬁCTBOM
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CuHTEe3aTop M T. M. DJ-cuctema ¢ nogaepxkon
PRO DJ LINK

3anyck U NoAroToBKa flaHHOIo annapara

1 MNopknrouunTe yCTPOUCTBO yKa3aHHbIM cnocobom lMogknroyeHust (cTp. 7).

2 HaxmurTe BbiknoyaTens [O] Ha 3agHel NaHeny yCTPOMCTBA.
BbicBeunBatoTcs NHOMKaTOPbl 4aHHOro annapara u BKN4YaeTcd nuTaHue.

([T MM M |

Proneer Dj

OUT/ THRU
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YnpasBJsieHue

MpviBeAeHHbIE HUXKE ONUCAHUSI HAYMHAIOTCS C FMaBHOrO akpaHa. [ns
nepexofa Ha rnasHbIVi 9KpaH HaxxmuTe kHonky [HOME].

BocnpousBeaeHue AeMOo-NpoeKTa

3arpy3ka npoekra

1 KocHutecb kHonku [PROJECT].

Ha ceHcopHoM akpaHe oTobpaxaeTcst akpaH PROJECT. Ha akpaHe
NpoeKTa MOXHO BbINOJSHATL TakuMe Onepaumm kak 3arpyska v coxpaHe-
HVe NPOEKTOB.

(]

2 Bpalwas noBOpPOTHbLIN cenekTop, Bbi6epuTte [OPEN], a
3aTeM HaAXMUTE Ha nOBOpOTHbIﬁ cerieKTop.
MosiBUTCS CNMCOK NPOEKTOB.
¢ Y106bl NEpeiiTv Ha YPOBEHD BhilLe, HAaxMUTe kHomnKy [BACK]
nnm kocHuTeck [BACK] Ha ceHcopHOM aucnnee.

3 Bpawasa noBOpPOTHbLIN CenekTop, BbiGepuTe AeMo-
NPOEKT, a 3aTeM HaXXMWUTE Ha MOBOPOTHbLIW CeneKkTop.
OTKpoeTCﬂ BCNInbiBakwLllee OKHO NOATBEPXAEHUSA.

4 KocHutecsb [OK].
KocHuTechk [OK], 4To6bl 3arpy3unTb NPOEKT.

BocnpousBegeHue WabnoHa

1 HaxmwuTe KHonky [»].
ByneH BocnpounsseaeH TekyLumii wwabnoH gemo-npoekta. Bo Bpems
BOCMNPOWN3BEAEHNS KHOMKa [P] NoAcBeYMBaEeTCs 3eMeHbIM.
¢ HaxaTtune kHonku [»] BO Bpemsi BOCNpon3BeAeHNs NprocTaHaB-
nvBaeT BOCNPOU3BEAEHME.
¢ HaxaTtune kHonkv [M] BO Bpemsi BOCNpOM3BeAEeHNSA OCTaHaBMM-
BaeT BOCMPOM3BeAEHNE, COXPaHssi Npu 3ToM peBepbepauuy
Apyrvie 3Byku, 1 Bo3BpallaeT k Havany wabnowxa. Mpu nosTop-
HOM HaxaTumn Ha kHonky [M] ocTaHaBnNMBaeTCs BOCNpou3Beae-
HVe BCex 3BYKOB, BKMoYas pesepbepauyun.

2 Haxmute kHonKy [PATTERN].

YCTPONCTBO NepenaeT B pexvM nepekntoveHmns wabnoHa, a kHomnka
[PATTERN] 6ynet noaceeveHa 6enbiM. B pexume nepeknioyeHns
LwabnoHoB knaeumwwmn 16-LwaroBoro cekBeHcopa 6yayT noacBeYmMBaThCs
LiBETOM TeKyLUEN CLEHbI.

e OgpHa cueHa MOXeT coaepxaTb 16 wabnoHos. Kaxapin wabnoH
Ha3HayaeTcs OAHOW 13 knaBuL 16-L1aroBoro cekBeHcopa.

* Bce wabnoHbl ¢ 3anncaHHon nocnenoBaTenbHOCTbIO Noa-
cBeymBatoTcsa 6onee Tyckno, Bce WwabnoHbl 6e3 3anncaHHomn
nocrneaoBaTenbHOCTU OTKIIOYAKOTCS, @ TeKyLUas clieHa noacee-
Y/BaeTCs NOMHOCTbIO.

3 HaxmuTte ogHy u3 knasuw 16-1aroBoro cekBeHcopa
C 3anMcaHHOMn nocriegoBaTesibHOCTbIO.
Bynet Bocnpou3BeaeH LWabnoH, Ha3Ha4YeHHbI HaXkaTow KrnaBuLle u3
knaBwuL 16-LLaroBoro cekBeHcopa.
e VIHTepBan nepekno4yeHus abnoHOB 3aBUCUT OT 3HAYEHUs!
KBaHTOBaHWS.
¢ Bo Bpems nepekroyeHns WabnoHoB HaxaTas knasuLua,
BblbpaHHas 13 knaeuw 16-waroBoro cekBeHcopa, byaet muratb.
e BbIiiTV 13 pexuMa nepeknoveHus LwabnoHOB MOXHO, HaxaB
kHonky [PATTERN].

BocnpousBefeHne apaH)XMpoBKH

1 KocHutecb [ARRANGER].
OTobpaaeTcsa aKpaH apaHXMpoBLYMKa. Ha akpaHe apaHXupoBLyuka
MOXHO BbIMNOJTHATb apPaHXUPOBKY M CBeeHMe CO30aHHbIX wabnoHoB B

rOTOBY KOMMNO3NLUIO.




2 KocHutecb [ARRANGEMENT].

Baroputcsa nHavkatop [ARRANGEMENT]. B aTom pexume wabnoHbl
BOCMPOU3BOAATCS B TOM MOPSIAKE, B KOTOPOM OHU BbInn OTCOPTUPO-
BaHbl Ha 3TOM 3KpaHe.

3 Haxmute kHonky [»>].

KHonka [>] 6yaeT noacseyeHa 3eneHbiM, 1 ByaeT BOCNponN3BOANTLCS
apaHXxupoBKa Aemo-npoekTa. 3Hayok Bocnpon3seaeHns (») byaet
oTobpaxaTbcs B cTonbLe Tekyllero WwabnoHa Ha CeHCOPHOM 3KpaHe.

N3MeHeHue 3ByKa AeMO-NpoeKTa

LUar moaynauum

1 KocHutecb AOPOXKHU, KOTOPYH Bbl XOTUTE USMEHUTD,

a 3aTeM KOCHUTeCH ee eLlle pas, 4YTOObI UIBMEHUTD €e.

OToBpaxaeTcs 3KpaH MeHI0 JOPOXKKM.

e OTKPbITb MEHI0 AOPOXKKN MOXHO Takke, NOBEPHYB NMOBOPOTHbIN
cenekTop Ans BbiGopa JOPOXKKM 1 3aTEM HaXaB Ha MOBOPOTHbIN
cenekTop.

2 KocHutechb [PLAYBACK], n B BbIGpaHHOM pexume

KOCHUTECb 3TOW KHOMKU elje pas.

OTobparkaeTcsa akpaH BOCNPOU3BEAEHNS.

e OTKpbITb MEHIO AOPOXKKM MOXHO TakKe, NOBEPHYB NOBOPOTHbII
cenekTop Ans Beibopa [PLAYBACK] 1 3aTeM HaxxaB Ha NOBOPOTHbI
cenekTop.

3 TlMoBopaunBanTe pyyKy HacTpPoMKu napametpa 1,

OAHOBpPEeMeHHO Haxunmas knasuuy [13] us 16 knasuw

wabnoHoB..

Tenepb BblCOTa TOHa LWabnoHa 6y,qu MEHATbCHA TONbKO Ha l‘ieTBepTOI7I

none.

b J:l,pyrme warun n npovue napamMmeTpbl MOXXHO U3MEHUTb aHanorn4yHbIiM
cnoco6om.

AHanorosblii hunabTp

Mcnonb3yinte pyyku HacTponku, 4Tobbl NnpuaaTh 3BYKY 06beEM — C
nomoLusto perynatopos Drive, Cut Off n Resonance, — n cosgasaite
HacToALMIN 3OEKT TENNA N NPUCYTCTBUSA, CBONCTBEHHBIN aHanoro-
BOMY 3BYKY.

1 Haxmwure kHonky [ACTIVE].
AHanoroBbIn hunbTP BKIOYEH (akTvBMpoBaH). Korga punbTp B akTme-
HOM COCTOSIHWW, 3Ta KHOMKa NOACBEYMBAETCS KPACHbIM.

2 Bpauaiite pyuky [LOW PASS CUTOFF].

M3meHuTCA YacToTa cpesa pubTpa HU3KMX 4acToT.

e [lpv NoBOPOTE Py4KM NPOTMB YACOBOW CTPENKM YacToTa cpesa
N3MEHSIETCS B HanpaBIieHUN MOHWXKEHUS, a NpK NOBOPOTE MO Yaco-
BOW CTperike — B HanpasneHny NoBbILLEeHUs.

3 Bpauwaiite pyuky [LOW PASS RESONANCE].

M3ameHnTCs pe3oHaHe unbTpa HU3KMX YacToT.

¢ [lpv noBOpOTE Py4kn NPOTUB YACOBOW CTPENKM pe3oHaHC B obna-
CTW YacTOTbl Cpe3a yMeHbLLAeTCsi, a Mpu NOBOPOTE MO YacoBON
cTperske — yBenuynBaeTcs.

4 BpauwanTe pyuky [HIGH PASS CUTOFF].

M3meHuTcs yactoTa cpesa unbTpa BbICOKUX 4acToT.

e [lpu noBOpOTE pPyyKM NPOTWB YaCOBOW CTPESKM YacToTa cpesa
N3MeHAETCA B HanpasieHUN NOHMXEeHNS, a Npu NoBOpOTe No Yaco-
BOW CTperKe — B HanpasieHU NoBbILLUEHNA.

5 BpawawnTte pyuky [DRIVE].

PerynupyeTcs ypoBeHb BO30yXAeHWSI aHanoroBoro unbTpa.

e [py NOBOPOTE PYYKM NPOTUB YACOBOW CTPEnkn acpeKT ymeHbLua-
eTcs1, a Np1 NOBOPOTE MO YaCOBOW CTPerike — yBENMYnMBaeTcs.

* Ecnu adbdpekT oTperynuposaH Ha BbICOKUIA YPOBEHb, BbIBOAUMbIN
3BYK MOXeT uckaxarbcsl. B atom cnyyae nHamkatop OVER noacee-
YnBaeTcs XenTbiM, MHpopMupys 06 acpdekTe nckaxeHns ns-aa
KOHTYpa aHanoroBoro cunbTpa.



Co3paHue HOBOro NpoekTa

1 KocHutecb kHonku [PROJECT].

Ha ceHcopHoMm akpaHe oTobpaxaeTcsa akpaH PROJECT. Ha akpaHe
NpoeKTa MOXHO BbINOJTHATbL TakMe onepaunmn Kak 3arpyska n coxpaHe-
HMe NPOEeKTOoB.

(]

2 Bpawas NnoBOpPOTHbIN CerneKTop, BbibepuTte
[CREATE NEW], a 3aTemM HaXkMUTe Ha NOBOPOTHbIN

cernekTop.
oTKpOeTCﬂ BCM/bIBAKOLLNIA 3KpaH noaresepXxaeHua.

e Ecnu cosgath HOBbI MPOEKT, HE COXpaHsis USMEHEHUSI B CyLLie-
CTBYIOLLIEM NPOEKTE, HECOXPaHEHHbI MPOEKT MOXET BbITb YTEPsH.

3 KocHutech [OK].
OTKpoeTCﬂ BCMsiblBawoLlee OKHO, B KOTOPOM HYXHO yKasaTb Ha3BaHue
npoeKkTa C NOMOLLbIO 3KpaHHOVI KnasuaTtypbl.

4 BBepguTe Ha3BaHMWe NPOEKTA C MOMOLLLI IKPaHHOMN
KnaBuaTtypbl U KocHutecb [OK].
HoBbIi NnpoekT ByaeT co3aaH, U OTKPOETCst FMaBHbIN 3KpaH.

3arpy3ka CaMmn/ia B OPOXKKY

1 KocHutecb [OPOXKU, B KOTOPYH HEO6XOAUMO

3arpy3uTb C3MMJI, U 3aTeM KOCHUTeCb BblIGpaHHOM

LOPOXKM eLue pas.

OTo6paxaeTcs 3KpaH MEHIO JOPOXKKHU.

L4 OTKprTb MEHI0 JOPOXKU MOXHO TaKxXe, NoBepHYB nOBOpOTHbIVI
cenekTop Ans Bblbopa AOPOXKM U 3aTEM HaxXaB Ha NOBOPOTHbIA
cenekTop.

2 KocHutecb [BROWSE].

OTtobpaxaeTcs akpaH 063opa. Ha akpaHe 063opa MOXKHO UCKaTb CaM-

NAbl U 3arpyxaTtb WX B JOPOXKM.

e OTKpbITb 3KpaH 0630pa MOXHO Takxe, NOBEPHYB NOBOPOTHBI
cenekTop Ans Beibopa [BROWSE] 1 3aTem HaxxaB Ha NOBOPOTHbIN
cenekTop.

[ ]




3 KocHutech [FILTER TYPE] u BbiGepuTe [FOLDER].
CnpaBa Ha CeHCOpPHOM 3kpaHe 0Tobpa3nTCcs pa3BeTBMNEHHAs CTPYK-
Typa BHYTPeHHen namaTu n yctpoiictea USB.

4 Bpalas NOBOPOTHbIV CeNnekTop, Bbibepute camnn,
KOTOpbIN TpebyeTcs 3arpy3unTb, a 3aTeM HaXXMUTE Ha
NOBOPOTHLIN CEeNeKTop.

Camnn ByaeT 3arpyxeH B JOPOXKY, a B BEPXHEM MNpaBoM Yriy aKpaHa
OTOGpaBMTCﬂ Ha3BaHWe 3arpy>XeHHoro camnna.

* HaxaTne Ha NOBOPOTHbIN CENEKTOP NpU BbIGpaHHO nanke oTkpbl-
BaeT VN 3aKkpbiBaeT 3Ty narnky.

* [loBopoT cenekTopa npw HaxxaTow kHonke [SHIFT] Bo3BpaLllaeT B
KOPHEBYIO Nnanky (CTpoku ¢ harinamu camnnos He ByayT nokasaHsbl).

Co3pgaHue WwabnoHa

3anucb BbICTYMJIeHMA (AMHaAMUyecKas
3anuchb)

1 Haxmwute kHonky [@].
KHonka [@] 3aroputcsi KpacHbIM, 1 BKITHOUUTCS PEXUM 3anuncK.

2 Haxmute KHonKy [»>].
KHonka [»] 6yOeT nodceeyveHa 3eneHbiM, 1 6yaeT BOCNpon3BoanTLCS
nocrnenoBaTerlbHOCTb NPU BKITIOYEHHOM peXnme 3anucu.

3 [nsA 3anucu TpUIrrepoB KOCHUTECHb KOHTaKTHOWN
nsiowaakKku.

Tpmrrep 3anncbiBaeTCsl B MOMEHT KacaHusi KOHTaKTHON nnowaakn.
CssA3aHHas ¢ TpUIrrepom Knasula wabnoHa 6y,qu rnoaceeYeHa unu
6yaeT muratb LIBETOM JOPOXKM..

MporpaMmMupoBaHue TpUrrepos
(nowaroBas 3anuchb)

1 KocHuTecb [OPOXKM ANSA NOLIaroBon 3anucu.
MocnepoBaTenbHOCTb BbIGpaHHOW AOPOXKK ByaeT ykazaHa Ha KnaBu-
Lwax 16-LaroBoro cekseHcopa.

@Ru

e [lopoxKy MOXHO Takxe BblGpaTb NOBOPOTOM cernekTopa.
e [1opOoXKYy MOXHO Takke BblbpaTh, KOCHYBLUMCb KOHTAKTHOW Mio-
waaku, korga kHonka [TRACK] HaxoguTtcs B nonoxeHun ON.

2 HaxumanTe knasuwwm 16-lw1aroBoro cekBeHcopa,
YTOGbI BBECTU TPUITEPDI.

KnaBuiin LLIaGJ'IOHOB, COOTBETCTBYHOLLME 3anporpaMMMpOBaHH017|
nocrnegoBaTenbHocTH, ByayT NnoAcBeYMBaTLCS LIBETOM AOPOXKU.

CoxpaHeHue npoekTa

1 KocHutecb kHonku [PROJECT].

Ha ceHcopHoMm akpaHe oTobpaxaetcs akpaH PROJECT. Ha akpaHe
npoeKTa MOXHO BbIMNOMHATL Takue onepauuu Kak 3arpyska n coxpaHe-
HWe NPOEeKTOB.

(]

2 Bpawas NnoBOpOTHbIN cernekTop, Bbioepute [SAVE], a

3aTeM HaXXMUTe Ha nOBOpOTHbIVI cereKTop.

OTKpoeTCs BCNIblBaloLee OKHO CoXpaHeHusi. BoinonHeHne otobpaxa-

€TCA Ha LWKare BbINOoJIHEHNA Ha BCNIbIBakoLleM 3KpaHe.

* Korpa coxpaHeHwue 3aBepLUEeHO, BCMIbIBatoLLee OKHO ucyesaet n
OTKpbIBAE€TCHA 3KpaH NpoeKkTa.

¢ YT06bl UI3MEHUTb Ha3BaHWE NPOEKTa M 3aTEM COXPaHUTb NPOEKT,
Bblbepute [SAVE AS], BBeanTe Ha3BaHue NpoekTa, a 3aTemM coxpa-
HUTE NPOEKT.




MopxntoueHune ycrpomncrs USB
1 Haxas nepekntoyarens [O], BKNoYMTe NUTaHUe
AaHHOro annapara.

2 TMopkntouute yctpomcteo USB k ycTaHOBOYHOMY
cnoty yctpouncTtea USB.

OTcoeauHeHue ycrponucts USB

1 Haxmwute n yaepxuBante kHonky [USB STOP], noka
nHagukaTtop USB He nepecTaHeT Mmurathb.

He nsBnekanTte yctporictea USB 1 He BbikntovaiiTe nutaHne obopyao-
BaHUsi, Noka muraeT uHavkatop USB. [laHHble MeHegkMeHTa B 060py-
fAoBaHuM MoryT 6bITb yaaneHbl. Kpome Toro, yctpoiictea USB moxeT
CTaTb He JOCTYMHbIM.

L) e sve=sooma
=~ us sTOP

Kronka USB STOP ——%0)) —

© O

2 OtcoepuHuTte yctponcteo USB.

WHavkatop USB




HNononHutenbHas nHdopmauums

B0o3MO)XHble HeMCNPaBHOCTU U CNOCO6bI UX YCTPaHEeHMUS

e Ecnu Bbl cunTaeTe, YTO JaHHOE YCTPOICTBO He paboTaeT AOIKHBIM 06Pa3oM, NPOYTUTE NYHKTbI B pasaerne «Bo3mMoxHble HEeMCnpaBHOCTY 1
cnocobbl nx ycTpaHeHusi» B IHCTPYKLMM NO aKcnnyaTaumum 4aHHOTo YCTPOWCTBA, a Takke 03HakoMmbTech ¢ pasgenom [FAQ] ans [TORAIZ SP-16]

Ha cawiTe nogaepxku Pioneer DJ.
http://pioneerdj.com/support/

WHoraa npobrnema MoxeT 3aknoyaTbCsl B APYroM KOMMoHeHTe. MNpoBepbTe Apyrue Ucnonb3yemble KOMMNOHEHTbI U anekTponpubopsl. Ecnv
pewmnTb NpobrieMy He yaaeTcs, oGpaTUTech 3a PEMOHTOM B GrKanLLINA aBTOPU3OBAHHbINA CEPBUCHbIA LIEHTP UMK K CBOEMY AUMEPY.

e Annapat MOXeT He paGoTaTb Haanexalum o6pa3omM No NPUYMHE CTaTUYECKOTO AMEKTPUYECTBA UMW APYIvX BHELLHUX BO3AencTBuin. Ecnn aTo
Npou3oNAET, HoOpMarbHbIA PEXUM PaboTbl MHOTAA MOXHO BOCCTAHOBWTbL, OTCOEAUHMB CUITOBOI kaGerb Nocne BbIKIHYEeHUs MUTaHus, a 3atem
CHOBa BKIIOUVB NTaHUE NOCHe NOAKITYEHUs1 CUMOBOro kaGerns K aNIeKTPUYECKON PO3eTKe.

N3MeHeHMe HacTpoek

| [ins nony4YeHvst 4ONOMHUTENbHON MHGOPMaLIMK CM. MHCTPYKLIMIO NO 3KCMnyaTauum 3Toro yCTporucTBa, pasMeLLieHHyto Ha caiiTe Pioneer DJ.

OuncTKa CEeHCOpPHOro aKpaHa

He I'IpVIMeHﬂI7ITe opraHu4eckue pacTBopuUTENn, KUCNOTbl UNU LWenoYvu Ana YUCTKMU NOBEPXHOCTU CEHCOPHOro anucnrnes. I'Ip0TpV|Te €ro Cyxmm MArknm
mMaTepvanoM Unu TKaHblo, CMOYEHHON HEWTParbHbIM YACTALLMM PACTBOPOM 1 XOPOLLIO BbKATOW.

O TOproBbiX MapKax u
3apermcTpMpoBaHHbIX TOProBbIX
Mapkax

* «Pioneer DJ» fABnseTCA 3aperncTpMpoBaHHbLIM TOBapHbIM 3Ha-
kom kopnopauun PIONEER CORPORATION u ncnonb3yetcs no
TMLEH3UN.

e This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

YcTaHoBneHHoe Ha JaHHOM annapaTte nporpammMmHoe obecrnevyeHune
YaCTMYHO MCMOMb3yeT NporpaMmMHoe obecneyeHve, NpuHaanexa-
wee Independent JPEG Group.

* Dave Smith Instruments n Prophet siBnsitotcsa 3apeructpmpoBaH-
HbIMW TOproBbiMK 3Hakamu Dave Smith Instruments LLC.

MpeaynpexxaeHuns No aBTOPCKUM
npaBam

BbinonHeHHble BaMu 3anvcy npeaHasHayeHbl AN BaLero MMYHoro
YAOBOSIbCTBUS M MO 3aKOHaM O 3aLiMTe aBTOPCKUX NPaB He MOryT
ncnonb3oBaTthbca 63 cornacus BnagesnbLa aBTOPCKUX Npa..

e [lpu obpalieHnm c My3biKon, 3arpyxeHHon ¢ IHTepHeTa, ap.,
3arpysuBLUMIA My3blKy YE€MOBEK HeceT MosHylo OTBETCTBEHHOCTb 3a
1Crosb3oBaHNe My3blki B COOTBETCTBUM C KOHTPAKTOM, 3aKIoYeH-
HbIM C CaiTOM 3arpysku.

TexHMnuyeckmne xapakTepucTuku

Ap,anTep nepemMeHHOro Toka

Mutanue ................. o1 100 B go 240 B nepemeHHoro Toka, 50 My/60 My,
HOMUHANBHBIA TOK ...
HomuHanbHbI BbIXOA.... 12 B, 3 A nocT. Toka
MoTpebnsiemas MOLLHOCTb (B PEXUME OKULOAHUS) .....oeveereeeannenns 0,5BTt

O6wmn pasgen — OcHoBHOM 610K

OHEPronOTPEOBNIEHNE ....c.veeeiveiieciiieeiiieeiiie e 12 B noct. Toka, 2 A
BEeC OCHOBHOIO @MMAPATA ....eeeiuiveeeiieeiiieeeteeeaiieeeeiieeeaiiee e e e 3,2 kr
Makc. rabapuTbl........ccccen. 436,5 mm (L) x 74,3 mm (B) x 261,2 mm (I")
[onyckaemas paboyasi TEeMNepPaTyPa .......ccceerueeeennns ot +5°C no +35 °C

Honyckaemas paboyasi BnaxHocTb. oT 5 % Ao 85 % (6e3 koHaeHcaumm)

Aypuopasgen
HacTOTa ONCKPETUBALMM. ....c.uveeeiiieaiiieeitiee st eeieeesneeeenieeeaneeas 44,1 kl'y,

Ru

Mpeobpasosartens A/D
Mpeo6pasosatens D/A
YacToTHas xapakTepucTuka....
CooTHoLUeHWe curHan/wym (HOMUHarbHbIN BbIXOA) o
CyMMapHbIi KO3 DULMEHT rapMOHUK
INPUT

Makc. BXogHON ypoBeHb

BxogHoe conpoTusneHve
OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

HoMuHanbHbIN ypoBeHb Bbixoda/uMneaaHc Harpyskiu

o120 My no 20 klMy
112 nb

MmnepaHc Bbixoaa
OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

HomunHanbHbIN ypoBeHb BbIXOAa/MMNEAaHC Harpy3ku

.................................................................................. +16 nby/ 10 kQ

VIMNEAAHC BBIXOMA ...eeevviieiiiee ittt ettt e e e 680 Q
PHONES

HoMuHanbHbI ypoBeHb BbiXoAa/vMneaHc Harpysku

.................................................................... 100 mBT+100 MBT1/32 Q

TepMuHanbl Bxoaa / Bbixoaa
TepmuHans! INPUT

PasbeM 1/47 TS ...t 2 wrT.
Pasbembl OUT1-2/MASTER/ASSIGNABLE OUT

Pasbem 1/4” TS
Pa3sbembl OUT3-8/ASSIGNABLE OUT

PasbeM 1/47 TS ...t 6 wWT.
TepmuHansl PHONES

CTEPEOLUTEKED T/4” .ottt 1 wr.
TepmMuHansl USB

TUIM A e 1 wr.

Mutanue... 5 B/500 MA 1 meHee

TUN B e 1wr
TepmuHan LINK

Pasbem nokanbHom cet (100 Base-TX).....ccoovvvveeiiieiiinneenenn, 1 wT.
Pasbem MIDI IN

5-kOHTaKTHBIN pa3beM DIN.........ccooiiiiiii s 1 wr.
Pasbembl MIDI OUT/THRU

5-KOHTAKTHBIN Pa3beM DIN.........ccoiiiiiiii s 1 wr.

Ecnu ans napameTtpa TRACK TYPE BbIGpaHo 3HaueHue
SAMPLE
e TexHuyeckne xapakTepPUCTVKM N KOHCTPYKLMS AaHHOTO U3aenus
MOryT U3MeHATbLCA 6e3 yBeJOMIEeHNS.
e © Pioneer DJ Corporation 2016. Bce npaBa 3aLlyLLieHbI.
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MpumevaHue:
Kopnopauus ManoHup Ouaxen yctaHaBnvMBaeT CreayoLLyro NPoaoimKUTENbHOCTb Cpoka Cry0bl ouumansHo

nocraensiemblx Ha Poccuincknii pbIHOK TOBapoOB.
Ayavo n BugeoobopyanoBanue: 7 net

MepeHocHoe ayauoobopynosaHue: 6 net
[Opyroe obopynoBaHue (HayLHWKKN, MUKPOGOH 1 T.4.): 5 net

D3-7-10-6b_B1_Ru

[JaTy usrotoeneHus 06opyLOBaHNS MOXHO OMPeAenuThL Mo CEPUMHOMY HOMEPY, KOTOPbIA COAEPXKUT MHADOPMaLIMIO O
MecsiLie 1 role Npou3BOACTBA.

CepuitHbI HOMeEp

2 undpsl —}‘( 10 undp
1 ] 1 1 1 J J J J J

P1 P2

[ata narotoeneHus 060pyJJ,OBaHI/IFI

P1 - Nog naroroBneHus

Fog 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010
Cumson A B C D E F G H | J

Fog 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
Cumson K L M N (0] P Q R S T

P2 - Mecsiy nsrotoBneHus

Mecsau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12

CumBon A

D3-7-10-7_A1_Ru

Undopmauma ana nokynatenen B EASC:
YNONHOMOYEHHOM opraHun3auuner B cootBeTcTBum ¢ tpebosaHuammn TP TC 004/2011, 020/2011, 017/2011
asnsetca OO0 "MMMOHEP PYC", Poccusa, 105064, r. Mocksa, HuxHuin CycanbHbin nepeynok, AoM 5, cTpoeHune

19, 1. (495) 9568901

D3-7-10-8b_A1_Ru
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Pioneer DJ Europe Limited
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6QQ, U.K. TEL: +44-203-7617-220

Pioneer DJ Americas.Inc.
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PIONEER ELECTRONICS ASIACENTRE PTE. LTD.

2 Jalan Kilang Barat, #07-01, Singapore 159346 TEL: +65-6378-7888

PIONEER ELECTRONICS AUSTRALIA PTY. LTD.
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PIONEER ELECTRONICS (THAILAND) CO., LTD.
17th FI., KPN Tower, 719 Rama 9 Road, Bangkapi, Huaykwang, Bangkok 10310
TEL: +66-2-717-0777
PIONEER TECHNOLOGY (MALAYSIA) SDN. BHD
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TEL: +60-3-2697-2920
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BEEICHPRER A 407 5% 8 48 TEL: +886-(0)2-2657-3588
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PIONEER ELECTRONICS DE MEXICO S.A. DE C.V.
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Mexico, D.F. 11000 TEL: +52-55-9178-4270
PIONEER INDIA ELECTRONICS PRIVATE LTD.
216, Second Floor, Time Tower, M.G. Road, Sector 28, Gurgaon 122001,
Haryana, India TEL: +91-124-463-6100
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