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Wir beglickwinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,SCANControl “!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines aullerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit Ihnen Ihr ,SCANControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgfaltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhandler.
Viel Spafd mit lhrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:

1.1 Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signalwérter:

GEFAHR!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine méglicherweise geféhrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfiigigen
oder leichten Verletzungen fihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

A Warnung vor einer Gefahrenstelle.
A Warnung vor gefahrlicher Spannung.

Allgemeines Gebotszeichen

@ Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!

Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemafRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemaf angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veréanderungen vor und uUberprifen Sie die Isolierung des Kabels regelméaRig auf
Beschéadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

o Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerét vollstandig von
der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafiir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Gerates befindet und
@ leicht zuganglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! DBetriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlief3lich zur Verwendung in Innenraumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flissigkeiten gefillten Gegenstande, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke

Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,SCANControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prifen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehérigen Teile tatséchlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weif3en Karton!

1.3 BestimmungsgemaRe Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfligung stehen, die dieses Gerét verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Riickseite des Geréates.

Der INVOLIGHT ,SCANControl* DMX512-Controller ist ein Lichtsteuergerat, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere Scanner, Moving Lights, aber auch Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw.
ansteuern lassen. Dieses Gerét ist nicht fir die Heimanwendung gedacht und darf nur von Personen die Uber
entsprechendes Wissen und Erfahrung verfligen bedient werden. Lassen Sie Kinder nicht damit spielen oder
hantieren.

Das Gerét ist nur fir Gleichspannung tber ein DC9 /12V, 1000 mA Netzteil und nur fir Innenrdume zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,SCANControl“ sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden missen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerates.

Setzen Sie den ,SCANControl“ erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut
sind und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis
+45° Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flussigkeit in das Gerét gelangen kann!

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgeméafen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenméachtige Anderungen an dem Gerét sind

aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgeméaBe Installation und unzureichende

Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:

2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Abbildung 1.
Controller-Oberflache:

O Q@
[ [/

SCANNERS

Pos. Bedienelemente

1 Tastengruppe /ISCANNERS/
2 Die Kontroll-LEDs

3 Tastengruppe /SCENES/

4 Schieberegler

5 Kontroll-LED fir /PAGE A/

6 Kontroll-LED fiir /PAGE B/

Taste /IPAGE/
8 Taste /PROGRAM/
9 Taste /IMUSIC BANK/COPY/

10 LCD Display

11 Kontroll-LEDs /MUSIC/, IMANUAL/
und /AUTO/

12 Taste /IBANK A/

Funktion

Tasten 1-12 zum An- und Abwéahlen von Geraten.

Zeigen an, welche Gerate angewahlt sind.

Tasten 1-8 zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtungsszenen.
Einstellen der DMX-Werte fiir die angewahlten Gerate. Der

aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.

Zeigen an, dass die Kanalgruppe A (1-8) angewahlt ist.
Zeigen an, dass die Kanalgruppe B (9-16) angewahlt ist.
Umschalten der Schieberegler zwischen den beiden Kanal-
gruppen 1-8 und 9-16.

Ein- und Ausschalten des Programmier-modus. Bei aktivierter
Funktion blinkt die Kontroll-LED.

Aktivieren der Musiksteuerung und zum Kopieren einer
kompletten Speicherbank.

Zeigen den gewahlten Modus beim Ablauf von
Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer
Lauflichtsequenz.

Umschalten zwischen den Speicherbanken 1-20 und fir
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13 Taste /BANK ¥/

14 Taste /TAP/DISPLAY/

15 Taste /BLACKOUT/

16 Taste /MIDI/REC/

17 Status-LED /ASSIGN/

18 Taste /AUTO/DEL/

19 Tastengruppe /CHASE/
20 Schieberegler /SPEED/
21 Schieberegler /[FADE TIME/
22 Taste /FINE/

23 Kontroll-LED /REVERSE/
24 Stellrad PAN/TILT

25 Taste /MODE/

26 Taste /OVERRIDE/

27 Taste / USB DISK/

28 Status-LED /ERROR/

29 Status-LED /WORK/
Abbildung 2:

Rickansicht

Programmierfunktionen.

Umschalten der Displayanzeige zwischen Prozentwert und
Dezimalwert, zum Einstellen der Uberblendzeit zwischen zwei
Szenen beim zeit- oder musikgesteuerten Ablauf von
Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer Lauflicht-
sequenz und fur Programmierfunktionen.

Schaltet alle Steuerkanéle auf den Wert Null. Die LED blinkt in
diesem Zustand.

Speichern von einzelnen Szenen oder Lauflichtsequenzen und
zum Aktivieren der MIDI-Steuerung.

Status-LEDs fur die Zuweisung (ASSIGN) der Kanéle zur
Bewegungssteuerung eines Geréats.

Einschalten des zeitgesteuerten Ablaufmodus von
Beleuchtungsszenen einer Speicherbank oder einer
Lauflichtsequenz und je nach Betriebsart zum L&schen von
Beleuchtungsszenen oder Lauflichtsequenzen.

Tasten 1-6 zum Aufrufen eines Programms (vom Anwender
programmierte Lauflichtsequenzen).

Einstellen der Ablaufgeschwindigkeit beim zeitgesteuerten Ablauf
von Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.

zum Einstellen der Uberblenddauer beim Abruf von
Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.

Umschalten der Auflésung der PAN- und TILT-Bewegung. Bei
aktivierter Feinauflésung leuchtet die Kontroll-LED.

Status-LEDs fur die Invertierung (REVERSE) der Kanéle zur
Bewegungssteuerung eines Geréats.

Steuerung der Schwenk- und Neigebewegung und fir
Programmierfunktionen. Auch ,Jogwheel“ genannt.

Fur Programmierfunktionen.

Manuelle Steuerung einzelner Kanéle.
Funktionstaste / Daten aus Datei importieren.
Fehler bei Datenuibertragung.
Datentbertragung.

—_ P T o o o e T s 1 N
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e ——¢i—
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Anschluss Funktion

Pos.

30

31
32

33

34

Audioeingang
MIDI-Eingang
DMX512-Ausgang
Netzanschlussbuchse

USB-Anschluss

RCA-Buchse zum Anschluss an den Ausgang einer Tonquelle fur
die Musiksteuerung von Programmen. Bei angeschlossener
Buchse ist das interne Mikrofon des Pultes ausgeschaltet.

5-polige DIN-Buchse zur MIDI-Steuerung des Controllers.
3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des
ersten Geréts.

Buchse DC INPUT fur die Stromversorgung Uber das
beiliegende Netzgerét.

Zum Einstecken eines USB-Speichermediums fir die
Datensicherung und den Import von Daten.
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35 Netzschalter Schaltet das Geréat ein und aus.

2.2 Konfiguration:

Hinweis: Es werden Grundkenntnisse fir den DMX-512 Standard vorausgesetzt!
2.2.1 Aufbau/Einbau:

Der ,SCANControl“ kann als Tischgerat verwendet oder in ein 19“-Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdglichst tiber einen eingebauten Lufter verfligt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunachst mit dem ,SCANControl*
und dann mit dem Stromnetz.

2.2.2 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkiirzung fir Digital Multiplex und ermdéglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geraten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.

Die Verbindungen zwischen ,SCANControl* und den Geréten missen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
hergestellt werden (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fir die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet.
Als Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

PoIH 3 polig international \

1 HMasse (Abschirmung) \

2 |Signal invertiert (DMX-)

3 ||Signal (DMX+) |

Verbinden Sie den DMX-Ausgang des DMX-Controllers mit DMX-Eingang des ersten DMX-Geréts. Verbinden Sie
den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu
bilden.

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geraten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstande sind im Handel erhéltlich, kbnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingeldtet werden.

120 Q

PIN3
PIN2



2.2.3 Adressierung der Gerate in der DMX-Kette:

Der ,SCANControl* weist seine DMX-Startadressen in 16er Schritten zu. Das heil3t, dass die Gerate auf die
entsprechende Startadresse gestellt werden muissen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Geréate,
die die gleiche Startadresse bekommen, arbeiten natirlich synchron miteinander (Beispiel: Gerat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).

Zur Erlauterung:

DMX-Geréat (Scanner, Moving Head, Laser, Lichteffekt...) Einzustellende
Startadresse

Gerat 1 1

Gerat 2 17

Gerat 3 33

Gerat 4 49

Gerat 5 65

Gerat 6 81

Gerat 7 97

Gerat 8 113

Gerat 9 129

Gerat 10 145

Gerat 11 161

Gerat 12 177

2.2.4 Zuweisung der Kanalbelegung fir das PAN- oder TILT- Wheel:

Die DMX-Kanéle der angeschlossenen Scheinwerfer kdnnen den Steuerelementen (PAN- und TILT- Wheel) des
Pults frei zugewiesen werden.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Die Tasten /FINE/ & /IMODE!/ gleichzeitig 2x hintereinander driicken, bis die /ASSIGN/ LED leuchtet.

3. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste ein Wheel wéhlen (PAN oder TILT), das zugewiesen werden soll. Die
LED neben dem Rad leuchtet dann.

4. Wahlen Sie mit den /SCANNER/ 1-12 Tasten das Gerat, dem die Einstellung zugewiesen werden soll.

5. Mit der /TAP/DISPLAY/- Taste den 8 oder 16 Kanal Bereich wahlen.

ASS 00 00
XY — 8CH fuir den Bereich zwischen 1 bis 8.

ASS 00 00
XY — 16CH fir den Bereich zwischen 9 bis 16.

6. Halten Sie die IMODE/-Taste gedrickt, mit den /SCENES/- Tasten weisen Sie den DMX-Kanal zu.
Zum Beispiel: PAN (die Schwenkbewegung) wird Uber Schieberegler 4 (DMX-Kanal 4) gesteuert, halten
Sie MODE gedrickt und dricken Sie /[SCENES/- Taste 4. Display zeigt:

ASS 04 00
XY —

7. Fur speichern Driicken Sie die Tasten /MODE/ und /FINE/ gleichzeitig. Zur Bestatigung des Vorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.
8. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt um den Konfigurationsmodus zu verlassen.

Loéschen einer Zuweisung.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Die Tasten /FINE/ & /IMODE/ gleichzeitig 2x hintereinander driicken, bis die /ASSIGN/ LED leuchtet.

3. Wahlen Sie mit den /SCANNER/ 1-12 Tasten das Gerat, dessen DMX-Kanal Zuweisung geléscht werden soll.
Auf Display sehen Sie wie die Kanédle momentan zugewiesen sind. Zum Beispiel:

ASS01 02
XY —




PAN-Wheel steuert den DMX-Kanal 1, TILT-Wheel steuert den DMX-Kanal 2.

4. Halten Sie die /MODE/-Taste gedrtickt, mit der /AUTO/DEL/- Taste l6schen Sie die Zuweisung.

5. Zum Speichern driicken Sie die Tasten /MODE/ und /FINE/ gleichzeitig. Als Bestatigung des Vorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

6. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, um den Konfigurationsmodus zu verlassen.

2.2.5 Ausgabewerte invertieren:

Die Ausgabewerte der 512 Steuerkandale kdnnen individuell invertiert werden. Bei aktivierter Invertierung gibt der
Fader den maximalen DMX-Wert aus, wenn er bis nach unten gezogen wird und den Wert ,Null“, wenn er ganz
oben steht.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Die Tasten /FINE/ & /IMODE/ gleichzeitig driicken, bis die /REVERSE/ LED leuchtet.

3. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste zwischen PAN und TILT wahlen.

4. Wahlen Sie mit den /SCANNER/ 1-12 Tasten das Gerat, dessen DMX-Kanal Sie invertieren méchten.

5. Mit der /TAP/DISPLAY/- Taste den 8 oder 16 Kanal Bereich wahlen.

6. Halten Sie die /IMODE/-Taste gedrickt, mit den /SCENES/- Tasten weisen Sie den DMX-Kanal zu.

7. Zum Speichern driicken Sie die Tasten /MODE/ und /FINE/ gleichzeitig 2x hintereinander. Zur Bestatigung des
Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

8. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt um den Konfigurationsmodus zu verlassen.

2.2.6 L6schen einer Invertierung:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Die Tasten /FINE/ & /IMODE/ gleichzeitig druicken, bis die /REVERSE/ LED leuchtet.

3. Wéhlen Sie mit den /ISCANNER/ 1-12 Tasten das Geréat, dessen DMX-Kanal Invertierung geldscht werden soll.
4. Halten Sie die /MODE/-Taste gedrtickt, mit der /AUTO/DEL/- Taste |6schen Sie die Zuweisung.

5. Zum Speichern driicken Sie die Tasten /MODE/ und /FINE/ gleichzeitig 2x hintereinander. Zur Bestatigung des
Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

6. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt um den Konfigurationsmodus zu verlassen.

2.2.7 DMX-Kanal anzeigen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie sich anzeigen lassen, welchem Kanal die PAN/TLT-Bewegung zugeordnet ist.

1. Drucken Sie die /Mode/- und /FINE/-Taste gleichzeitig, bis die /ASSIGN/-LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit den /SCANNER/ 1-12 Tasten das Geréat, dessen DMX-Werte ausgelesen werden sollen.
Auf dem Display erscheint der PAN/TILT-Wert. Zum Beispiel:

RES 04 00
XY —

bedeutet, dass die PAN-Bewegung Kanal 4 und die TILT-Bewegung Kanal 5 zugeordnet ist.

ASS 04 05
XY —

bedeutet, dass die PAN-Bewegung auf Kanal 4 invertiert wurde.
2.2.8 Alle DMX-Adresszuweisungen und Kanaleinstellungen l6schen:

Bei Bedarf lassen sich alle vorgenommenen DMX-Adresszuweisungen und Kanaleinstellungen l6schen und auf
die Voreinstellungen zuriicksetzen.

1. Schalten Sie das Geréat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /MUSIC/BANK COPY/ und /AUTO/DEL/ gedriickt und schalten Sie das Gerét
ein.

3. Nach ca. 2 Sekunden leuchten alle LEDs des Controllers kurz auf.

Der Loschvorgang ist erfolgt und die Steuerkanéle kénnen neu konfiguriert werden.

8



2.2.9 Fade Time zuordnen:

Mit dieser Funktion kénnen Sie einstellen, ob die Fade Time nur fir die PAN/TILT-Bewegung oder fir alle DMX-
Kanale gelten soll. Dies ist sinnvoll, wenn z. B. die Spiegelfahrt bzw. Kopfbewegung langsam ausgefiihrt werden
soll, die Gobos und Farben jedoch schnell wechseln sollen.

1. Schalten Sie das Geréat aus.
2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /MODE/ und /TAP/DISPLY/ gedriickt und schalten Sie das Geréat ein.
3. Driicken Sie die /TAP/DISPLY/ -Taste, um zwischen den beiden Modi umzuschalten:

ALL CH ONLY X/Y
FD TIME oder FD TIME
Alle Kanale Nur PAN/TILT

Dricken Sie die /IMODE/ und /TAP/DISPLY/ -Taste gleichzeitig, um die Einstellung zu speichern. Driicken Sie die
/BLACKOUT/- Taste, um den Modus ohne Speichern zu verlassen.

2.2.10 Fine-Funktion:

Durch Dricken der /FINE/-Taste (LED leuchtet), werden die Jogwheels auf kleinstmdgliche Bewegung
umgeschaltet. Ist die FINE-Funktion ausgeschaltet, erhéht bzw. vermindert man beim Drehen die Werte um 10.

2.2.11 Beleuchtungsszene manuell einstellen:

Beim Einschalten ist das Gerat automatisch im manuellen Betrieb. In dieser Einstellung kénnen Sie mit den
/ISCANNERS/ Tasten die Gerate auswéhlen, die Sie bewegen oder steuern mochten. Uber die Kanalfader kénnen
Sie die Gerate nun bedienen. Wenn Ihr Gerat mehr als 8 DMX-Kanéle hat, kdbnnen Sie die Kanalfader mit der
Taste /IPAGE SELECT/ auf die Steuerung der Kanale 9 bis 16 umschalten.

Wichtige Anmerkung: Jeder DMX-Kanal hat einen DMX-Wert, der von 0 bis 255 reicht. Sie sehen diesen Wert
im Display, wenn Sie einen Kanalfader hochziehen. Je hoher Sie den Regler ziehen, umso héher auch der
angezeigte Wert im Display. Einige Gerate haben auf einem Kanal mehrere, abrufbare Funktionen (Beispiel: Kanal
1, Wert 0-125: Stroboskop Effekt von langsam bis schnell; Wert 126 bis 255: Dimmer von 0 bis 100%). Bitte lesen
Sie in der Anleitung lhrer zu steuernden Geréte nach, welcher DMX-Kanal fur welche Funktion zustandig ist! Mit
der /TAP/DISPLAY/ Taste kbnnen Sie die DMX-Werte auch auf Prozentwerte (O bis 100%) umschalten. Das ist
hilfreich, wenn in Bedienungsanleitungen Ihrer DMX-Geréate die Werte in % angegeben sind.

2.3 Bedienung und Programmierung:

Der ,SCANControl* bietet die Moglichkeit, Uber 20 vorhandene Speicherplatze (Banks), verschiedene Programme
zu speichern. Jedes Programm kann mit bis zu 8 Szenen gestaltet werden.

2.3.1 Entwerfen und Speichern eines Programms:

Beispiel mit 8 Szenen und 4 Geréaten:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste die Speicherbank wahlen. Sie haben die Wahl zwischen 20 Banken mit
jeweils 8 Szenen.

3. Wahlen Sie jetzt mit den Geratewahltasten /SCANNERS/ aus, welche Gerate Sie fur den ersten zu
programmierenden Schritt steuern mdchten (Zum Beispiel: Geréat 1 und 4).

4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewinschten Einstellungen vorzunehmen.

5. Wenn Sie den Programmschritt fir die ausgewéahlten Gerate abgeschlossen haben aktivieren Sie nun die
anderen Geréte (in unserem Beispiel Geréte 2 und 3) und deaktivieren Sie die bislang aktivierten Geréate (also 1
und 4). Als deutliches Zeichen dafir, welches Gerat aktiv ist, dient die jeweilige LED neben den ,SCANNERS*
Tasten 1-12.

6. Nun kdnnen Sie den ersten Programmschritt fiir die weiteren Gerate (1 und 4) mit den Kanalfadern erstellen.

Prima! Der erste Programmschritt ist fertig und muss nun naturlich gespeichert werden. Dazu driicken Sie die
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/MIDI/REC/ Taste und direkt danach den ersten /SCENES/ Taster. Der Programmschritt ist nun als Szene auf dem
ersten /SCENES/ Taster gespeichert.

Verfahren Sie nun genauso wie in den Schritten 1 bis 6 erklart wurde, um die Szenen 2-8 zu programmieren.
Wenn alle 8 Szenen ,im Kasten® sind, driicken und halten Sie die Taste /PROGRAM/, um das Programm zu
speichern und der Programmier-Modus zu verlassen. Der ,SCANControl“ befindet sich nun automatisch im
/BLACKOUT/ Modus. Nun kann das Programm gestartet werden. Das funktioniert so:

2.3.2 Abrufen eines Programms:
Beispiel mit 8 Szenen und 4 Geraten:

1. Wahlen Sie mit den /BANK A/ und /BANK V/-Tastern das Programm, welches Sie abfahren méchten.

2. Driicken Sie nun die /AUTO/DEL/ Taste um den automatischen Programmablauf zu starten. Driicken Sie
gegebenenfalls die ,BLACKOUT" Taste, falls das Gerat noch im Blackout Modus ist.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /SPEED/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit dem
/FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt. Finden Sie also
heraus, welche Einstellung die beste fir Ihr erstelltes Programm ist.

Sie kdnnen die Ablauffolge auch mit der /TAP/ DISPLAY/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen
zwei Tastendriicken der Intervallfolge. Das grofitmdogliche Intervall ist 10 Minuten.

2.3.3 Uberpruifen von einzelnen Szenen:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste die Speicherbank wahlen, die Sie prufen wollen.

3. Durch drucken der jeweiligen /SCENES/ Taster kdnnen Sie nun jeden Schritt abfahren lassen und so
Uberprufen.

2.3.4 Bearbeiten von einzelnen Szenen:

Verschiedene Veranstaltungsorte und Gegebenheiten machen es manchmal erforderlich, dass Programme
verandert werden mussen.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V¥ /-Taste die Speicherbank wéhlen, die Sie bearbeiten wollen.

Durch driicken der jeweiligen ,SCENES* Taster konnen Sie nun jeden Schritt (Szene) abfahren lassen und so
zunachst Uberprifen. Soll ein Schritt (Szene) geandert werden, fiihren Sie die Schritte 3. bis 5 durch.

3. Wéhlen Sie jetzt mit den Geratewahltasten /SCANNERS/ aus.

4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewlinschten Einstellungen vorzunehmen.

5. Zum Schluss die /MIDI/REC/ Taste dricken und direkt danach Szenentaste driicken, die der bearbeiteten
Szene entspricht. Hierdurch wird die alte Szene Uberschrieben.

Auf diese Weise kdnnen Sie jedes Programm immer wieder verfeinern oder veranderten Bedingungen anpassen.
2.3.5 Kopieren einer Szene:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Mit der /BANK A/ oder /BANK V/-Taste die Speicherbank wahlen, die die Szene enthalt.

3. Die Szene mit der entsprechenden Taste abrufen.

4. Mit der /BANK A/ oder /BANK V/-Taste die Speicherbank wahlen, in die Sie die Szene kopieren wollen.

5. Zum Schluss die /MIDI/REC/ Taste driicken und gleichzeitig die /SCENES/-Taste driicken, die Sie kopieren
wollen.

2.3.6 Loschen einer Szene:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt

2. Wahlen Sie mit den Tasten /BANK A/ und /BANK ¥/ die Speicherbank (1-20), in der die zu l6schende
Szene hinterlegt ist.

3. Halten Sie die Taste /AUTO/DEL/ gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die /SCENES/-Taste der zu
I6schenden Szene. Zur Bestatigung des Loschvorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.
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2.3.7 Alle Szenen loschen:

1. Schalten Sie das Gerét aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /PROGAM/ und / BANK ¥/ gedriickt und schalten Sie das Gerat ein.

Nach ca. 2 Sekunden leuchten alle LEDs des Controllers kurz auf. Der Loschvorgang ist erfolgt und die Szenen
kénnen neu erstellt werden.

2.3.8 Chase (Lauflichtsequenz):

Die zuvor gespeicherten Szenen kénnen in einer beliebigen Reihenfolge zu einer Lauflichtsequenz (Chase)
zusammengestellt und gespeichert werden. Es stehen dafiir 6 Speicherplatze zur Verfigung. Auf jedem lasst sich
eine Folge von bis zu 160 Szenen programmieren. Die Lauflichtsequenzen kdnnen manuell, automatisch, oder
musikgesteuert ablaufen.

2.3.9 Programmieren eines Chasers:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ den gewiinschten Speicherplatz.

3. Die Szene mit der entsprechenden Taste abrufen (zuvor ggf. die Speicherbank mit den Tasten /BANK A/ und
/BANK ¥/ wahlen).

4. Dricken Sie die Taste /MIDI/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestéatigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die ndchsten Szenen einzustellen.

6. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.10 Loschen eines Chasers:

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedrickt, bis die Kontroll-LED blinkt.

2. Wéhlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ die zu l6schende Sequenz.

3. Halten Sie die Taste /AUTO/DEL/ gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die /CHASE/-Taste des zu l6schenden
Chases. Zur Bestatigung des Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

2.3.11 Alle Chaser l6schen:

Hinweis: Wenn Sie alle Chaser ldschen, gehen diese endgultig verloren und kénnen nicht wieder aufgerufen
werden. Die einzelnen Szenen und Programme (,Banks®) bleiben davon jedoch unberihrt.

1. Schalten Sie das Geréat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /JAUTO/DEL/ und / BANK ¥/ gedriickt und schalten Sie das Gerat ein.
Nach ca. 2 Sekunden leuchten alle LEDs des Controllers kurz auf. Der Loschvorgang ist erfolgt.

2.3.12 Kopieren einer kompletten ,,Bank“ in einen Chaser:

Darf es auch etwas schneller gehen? Dann lernen Sie jetzt, wie eine ganze ,Bank®, bestehend aus 8 fertigen
Szenen in einen Chaser kopiert werden kénnen.

1. Halten Sie die /PROGRAM/-Taste gedriickt, bis die Kontroll-LED blinkt

2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-6/ den gewiinschten Speicherplatz.

3. Wahlen Sie mit den Tasten /BANK A/ und /BANK ¥/ die Speicherbank (1-20), die eingefugt werden soll.
4. Dricken Sie dann gleichzeitig die /IMUSIC/BANK COPY/- und die /MIDI/REC/-Taste. Zur Bestatigung des
Speichervorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

Auf diese Weise kdnnen Sie schnell und einfach gleich 8 Szenen zu einem Chaser hinzufiigen.
2.3.13 Abspielen eines Chasers:
Ein Chaser kann manuell, zeitgesteuert oder musikgesteuert ablaufen. Als Grundeinstellung ist immer der

manuelle Modus aktiviert. Die LEDs MANUAL, AUTO und MUSIC zeigen die aktuelle Einstellung an.
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2.3.14 Chaser manuell aufrufen:

Vergewissern Sie sich, dass der manuelle Modus aktiviert ist. Die LED /MANUAL/ muss leuchten.

1. mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ die gewlinschte Sequenz wahlen.

2. Drucken Sie die /TAP/DISPLY/ -Taste, um einzelne /STEP/ (Programm-Schritte) anzeigen lassen.

3. Driicken Sie die /BANK A/ oder /BANK V¥/-Taste um von einem zum nachsten Schritt innerhalb der Sequenz
weiterzuschalten.

2.3.15 Chaser automatisch abspielen:

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben.

1. Driicken Sie die /AUTO/DEL/ Taste, um in /AUTO/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ die gewlinschte Sequenz wéahlen.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /SPEED/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit dem
/FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt.

Sie kdnnen das Ablauf-Intervall auch mit der /TAP/ DISPLAY/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand
zwischen zwei Tastendriicken der Intervallfolge. Das grof3tmégliche Intervall ist 10 Minuten.

2.3.16 Szenen musikgesteuert abspielen:

Im musikgesteuerten Modus werden in einer Speicherbank hinterlegten Szenen (Schritte) mit Musikimpulsen an
der Buchse /AUDIO/ synchronisiert oder die einzelnen Schritte laufen im Takt der Uber das interne Mikrofon
aufgenommenen Musik ab, wenn die Buchse nicht angeschlossen ist.

1. Driicken Sie die /MUSIC/BANK COPY/ Taste, um in /MUSIC/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 6/ den gewiinschten Chase wéahlen.

3. Mit dem /FADE TIME/- Fader Stellen Sie die Uberblendegeschwindigkeit. Die Werte werden beim Einstellen im
Display in Sekunden angezeigt.

2.4 Override-Funktion:

Mit der Override-Taste kbnnen Sie einzelne Gerate aus einem laufenden Programm (Chase) nehmen und manuell
steuern. Driicken Sie dazu im laufenden Programm die /SCANNERS/ Wabhltaste und danach die /OVERRIDE/
Taste, die Kontroll-LED leuchtet. Mit der ersten Faderbewegung nehmen Sie den Scheinwerfer aus dem
Programm und Sie kdnnen alle Funktionen manuell steuern. Durch erneutes Driicken schalten Sie die Override
Funktion wieder aus.

2.5 Blackout-Funktion (Dunkelschaltung):

Mit der Blackout-Funktion lasst sich die DMX-Ausgab komplett dunkel schalten. Laufende Uberblendungen und
Sequenzen werden durch die Blackout-Funktion nicht angehalten, sie laufen wahrenddessen ,im Dunkeln® weiter.

2.6 MIDI-Betrieb:

Das Gerét lasst sich per MIDI z. B. mit einem MIDI-Keyboard oder einer Sequenzersoftware steuern.
Fur die MIDI-Steuerung muss das Gerat auf den MIDI-Kanal eingestellt werden, Uber den es gesteuert werden
soll:

1. Halten Sie die Taste /MIDI/REC/ gedruckt, bis das Display ,MIDI 01“ in der oberen Zeile anzeigt.

2. Wéhlen Sie den MIDI-Kanal mit den Tasten /BANK A/und /BANK ¥/

3. Driicken Sie die Taste /MIDI/REC/ zwei Sekunden lang, um die Einstellung zu speichern und den Vorgang zu
beenden.
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So sind die Midi-Funktionen belegt:

Bank Notennummer Funktion
00 Szene 1 An/Aus
01 Szene 2 An/Aus
02 Szene 3 An/Aus
Bank 1 03 Szene 4 An/Aus
04 Szene 5 An/Aus
05 Szene 6 An/Aus
06 Szene 7 An/Aus
07 Szene 8 An/Aus
08 Szene 1 An/Aus
Bank 2 09 Szene 2 An/Aus
10 Szene 3 An/Aus
.. Usw. ... USW.
Bank 15 119 Szene 8 An/Aus
Chase Notennummer Funktion
Chase 120 Chase 1 An/Aus
Chase 121 Chase 2 An/Aus
Chase 122 Chase 3 An/Aus
Chase 123 Chase 4 An/Aus
Chase 124 Chase 5 An/Aus
Chase 125 Chase 6 An/Aus
Chase 126 Blackout An/Aus

2.7 USB Anschluss:

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) konnen Daten gespeichert und gelesen werden. Hierbei wird der gesamte
Speicherinhalt (Szenen, Chases) des internen Speichers als Datei abgespeichert.

2.7.1 Speichern von Daten auf dem USB-Stick (Data backup):

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

1. Schalten Sie das Geréat aus.

2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /PAGE SELECT/ und eine von /SCANNERS 1-8 / gedrtickt und schalten Sie
das Gerat ein. Im Display erscheint z.B.: /JUSBSAVE1/. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.

Sie kénnen bis zu 8 Backups erstellen.

2.7.2 Daten einlesen (Data load):

1. Schalten Sie das Geréat aus.
2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /USB DISK/ und eine von /[SCANNERS 1-8/ gedriickt und schalten Sie das
Gerat ein. Im Display erscheint z.B.: /[USBLOAD1/. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.

Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelméaRig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder Lésungsmittel zur Reinigung
verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlieflich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!
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Teil 4. Technische Daten:

*12 Gerate mit jeweils bis zu 16 Kanalen steuerbar

*8 DMX-Kanalfader

*zuweisbare Jogwheels fur PAN/TILT

*160 programmierbare Szenen (20 Banke x 8 Szenen)

*6 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 160 Szenen
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert moglich
*Musiksteuerung uber eingebautes Mikrofon oder Line-Eingang
*Blackout-Funktion

*USB-Anschluss zur Datenspeicherung der Lichtshows
*Hintergrundbeleuchtete LCD-Anzeige (2 x 8 Zeichen)
*19'-Einbaumalie

*Stromversorgung: DC 9/12V, 1000mA

*Abmessungen: 527 x 192 x 87mm

*Gewicht: 2,7kg

Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Europdischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der européaischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie lhr Alt Gerét
nicht mit dem normalen Hausm{ll.

I Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufiigen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmilill. die Einheit oder verwendeten Batterien miissen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die ortlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich flir Entsorgungsrichtlinien an lhre 6rtliche Behdrde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE51964046
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Teil 6: Gewahrleistung:

INVOLIGHT Geréte unterliegen den gultigen, gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhéandler Uber die gultigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhéndler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, durfen Reparaturen an INVOLIGHT Geréten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerét offnet. Gerate, die innerhalb der Gewahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kdnnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fur den Rickversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschéftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen Uber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschleiliteile werden von der Gewdhrleistung nur
berticksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewabhrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Geréat selbstverschuldet zerstdrt wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Geh&useteile sind vom
Gewabhrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fiir alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhandler, bei dem das Gerat erworben wurde. Er wird IThnen so gut wie méglich weiterhelfen.

Stand: 06/2017 — Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Anklindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung ibernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie Ihren INVOLIGHT Fachhandler!

Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von Destilan Deutschland GmbH vertriebenen Gerate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

SCANCON | ROL

4052809230238

Bestellnummer: A-000000-05905

ECEV.
INVILIGHT

www.destilan-deutschland.de
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lMo3dpaensiem Bac ¢ nokynkou INVOLIGHT «<SCANControl»!

Bbi cmanu o6nadamersneM 8bICOKOKa4€CmMeeHHO20 U npogeccuoHasbHo2o0 DMX-koHmpousinepa. Ans
obecneyvyeHust HadexHo20 hyHKyuoHupoesaHusi «<SCANControl» e meyeHue dnumesibHO20 8peMeHU,
eHUMameJsibHO npo4Ymume daHHoe pykoeodcmeo, neped HayasioM IKCrlyamayuu KoHmposnepa. B
cJly4ae 803HUKHOBEHUS 80MPOCO8, C8si3aHHbIX C MPUO6GpemeHHbIM ycmpolicmeom, rnoxasnyticma,
obpamumecs K 6nuxatiwemy ousnepy.

YacTtb 1: NMpepynpexaeHus.

1.1 oOWwMe cBeaeHUA 3HAYEeHUN CUMBOJIOB U NpeaynpexXaeHun:

ONACHOCTb!
B couyeTaHuu ¢ cumonom npegynpexgaeT U yka3biBaeT Ha HenocpeaCTBEHHYH OnacHyH CUTyauuto, KoTopasa npuBoauT K
CMEPTU NN TAXKenNbIM TpaBMaM, eCnm ee He NpeaoTBpaTuTb.

NPEOYNPEXOEHUE!
B coyeTaHuu ¢ CUMBOIIOM yKasbiBaeT Ha NoTeHLManbHO OMacHyo CUTyaLmio, KOTopasi MOXET NPUBECTM K CMepTH Uin
TSOKENbIM TPaBMaM, eCrnv ee He NPefoTBPaTUTb.

OCTOPOXHO!
B couyeTaHuu ¢ cumonom YKasblBaeT Ha NOTeHUManbHO ONaCHYy CUTyaunto, KOToOpada MOXET NPUBECTU K HE3Ha4YNUTESIbHbIM
nnu nerkum TpaBmMmam, ecrniv ee He NnpeoTBpPaTUTb.

NPUMEYAHUE!
B coyeTaHuu ¢ CMBOIIOM yKa3blBaeT Ha NMOTEHLManbHO OMacHyo CUTyaLmio, B OTHOLLEHWUM MMYLLECTBA M OKpYXKatoLLelt cpeabl
KOTOpasi MOXET NPMBECTU K NMOBPEXAEHNSIM, ECINU ee He NPeaoTBpaTUTD.

A. MpeaynpexaeHue 06 onacHoOCTy.

MpenynpexaeHue o BbICOKOM HampsiKeHUN.

0 O6LWuiA 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen Tem Kak BblAEPHYTb CETEBYHO BUIKY.
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1.2 YKa3aHUA N0 TeXHUKe 6e30nacHoOCTMU:

OMACHOCTb! MopaxeHune aNeKTPUYeCKMM TOKOM B pe3yribTaTte HenpaBUi1bHOro NUTaHUA.
Wcnonb3ynte Ans NoaKNoYeHUs TONbKO NOCTaBnsieMbl B KOMINEKTe ceTeBon kabenb nutaHus MNogknovante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 lu. MMpoBepbTe, M3onaumio ceTeBOro kabenst Ha npegmet
noBpexaeHun. MoBpexaeHne n3onsumMm CeTeBoro kabensi MoXeT NMPUBECTU K MOPaXEHMWIO 3MEKTPUYECKOro
TOKa UMK MoXapa, YTO MPEACTOBMSIET OMNAacHOCTb ANS XU3HW. Ecnn y Bac ecTtb COMHeHusl, obpaTtuTechb K
KBanMuLMpoBaHHOMY 3MEKTPUKY

OIMNACHOCTb! OTKno4YeHue ot ANIEKTPOCeT!n.

u CeTeBas BUIKa SBMSETCS OCHOBHBIM Pa3fenuTenbHbIM 3feMEeHTOM ¢ po3eTkol. OTcoeanHuTe kabenb
@ NUTaHUsi OT PO3ETKW, YTOOBI OTKNIOYUTL MPUOOP MONHOCTHIO OT AMEKTPUYECTBA.

NPEAYNPEXAEHVE! YCNOBUA 3KCnsyaTauuu.

[laHHoe n3genue npegHa3Ha4YeHo AN UCNONb30BAHWA UCKIIOYUTENBHO B MOMELLIEHUAX.

Bo nsbexxaHue nospexaeHunin He noABepranTe yCTPOMCTBO BO3AEVCTBUIO XnakocTen unu snarv. Ecnv ectb
NoJo3peHVe, YTO XWOKOCTb MPOHMKNA B YCTPOMCTBO, TO YCTPOWCTBO AOMMKHO ObiTb OTCOEAWHEHO OT CeTu
cpasy. JTo Takke MPUMEHVWMO, ECMN YCTPOWCTBO MOABEPINIOCH BO3AEVCTBUIO BbICOKOW BNaXHOCTW, mocne
aToro nNpubop gaxe ecnu n paboTtaeT, kasanocb Obl, OH AOMKEH ObiTb NPOBEPEH KBaNMULMPOBaHHbLIM
cneunanuctom. [lloBpexaeHne u3onAuUKM Kopnyca MOXET Bbi3BaTb MOPaKEHNE INEKTPUYHECKM TOKOM.
M3beranTte NpsMbIX COMHEYHbIX NTy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHUIA U CUITbHON BUGpaLmK.

KomnneKkT nocTtaBKu:

1x koHTponnep «SCANControl»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBoACTBO MO 3KChnyaTaunm.

*Mpumeyvanue:
Bnok nutannst pacnonoxeH ¢ 6oky B HebGonbLuon 6enoin kopoodke.

1.3 Acnonb3oBaHue No HazHavYeHuIo:

INVOLIGHT «SCANControl» - aTo KOHTponnep A4ns ynpaeneHus cBeToBbiMu npubopamm no npotokony DMX-512.
Mpubop He NpegHasHavYeH ANg AOMaLUHEro NCMosib30BaHMUS.

KoHTponnep pabotaeT oT noctosHHoro Toka DC9-12B ¢ cunori Toka 1000 MA/MUH. YCTPOMCTBO pekoMeHayeTcs
3KCMNyaTUPOBaTb UCKIMIOYMTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLLeHMsaX. [pnbop AomkeH Ncnonb3oBaThCst TONbKO
nepcoHarnoMm, MMeKLLNM JOCTaTouHble hrn3myeckne, CEHCOpPHbIE U YMCTBEHHbIE CMOCOBHOCTY, a Takke
COOTBETCTBYHLUME 3HAHMA U ONbIT. [pyrue nuua MoryT UCnonb3oBaTth Npubop TONbKO Nog pyKOBOACTBOM
KOMNETEHTHOrO NnLa UK Nocrne ero MHCTPYKTUpoBaHus. beperute npnbop oT BO3AENCTBUSI NPSIMbIX CONTHEYHbIX
nyyen. ObpaTute BHMMaHMne npu Bbibope MecTa ycTaHOBKM, yoeamuTech, YTO KOHTponnep He OyaeT noaBepratbcs
BO30ENCTBUIO N30bLITOMHOIO TENNA, Briaru 1 nbinuv. TemnepaTtypa oKpyKatoLLen cpeabl Npy aKkcniyaTaumMm OJKHA
6bITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHue, caMOBOSbHbIE UBMEHEHUSI B YCTPOWCTBE M3 cCOObpaxkeHnii 6e3onacHoCTm
3anpetueHbl. INVOLIGHT «SCANControl» He MOXeT NCNonb30BaTbCs MHAYe, YEM ONUCAHO B MHCTPYKLUK, 3TO
MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHUIO YCTPOMCTBA U OTMEHEe rapaHTun. Kpome Toro, nobble gpyrve pucku, Hanpumep,
KOPOTKOE 3aMblKaHue, MOpPaXKeHNe 3NEKTPUYECKUM TOKOM, U.T.O; TaKKe He ABNSITCS rapaHTUAHbIM CIy4YaeM.

Bo Bpemsi rpo3bl OTKAOYaNTE YCTPOMCTBO. XpaHUTb KOHTPOSSEP PEKOMEHOYETCA B HEAOCTYNHOM OT AeTen MecTe.
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YacTtb 2. PyHKUUM 1 YNpaBrieHue:

2.1 3Ha4YeHue KnaBuLl U PerynAaTopos.

Puc. 1
MepeaHssa naHenb

3

A WN R

10
11
12
13
14

15

16
17

18

o|w || a|®]|8E

o|w|s|m|®|8
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o | w| || =B

o|w || m]|m]

i
i

YnpaeneHue
/SCANNER/

CeeToamnoaHble UHAMKATOPbI
/SCENE/

Schieberegler
Wugukatop /PAGE A/
Wuankatop /PAGE B/

/PAGE/
/PROGRAM/

/MUSIC BANK/COPY/
KK-Oucnnen

/IMUSIC/, IMANUAL/ n /AUTO/

/BANK A/
/BANK V/
ITAP/DISPLAY/

/BLACKOUT/

IMIDI/REC/
MupukaTtop /ASSIGN/

/AUTO/DEL/

dyHKUUU

Knasuwum ¢ 1 no 12 ans aktneauum 1 paboTbl CO CBETOBLIMM Npnbopamu
BkntoyYeHHbI CBETOANOA YKa3bIBaeT Kakor U3 NpMbopoB akTUBEH.
Knasuwum ¢ 1 no 8 [Ins BKNOYEHUS U BbIKMOYEHUS CLEH

Einstellen der DMX-Werte fiir die angewahlten Gerate. Der aktuelle
DMX-Wert wird im Display angezeigt.

BkrtoueHHbIV cBeTOAMOL, YKa3biBaeT Y4To paboTaeT cTpaHuua A

(1-8)

BkritoueHHbI cBeTOAMOS, YKa3biBaeT YTo paboTaeT cTpaHuua B

(9-16)

Knasuwa nepekntoyenns ctpanuy A: 1-8 n B: 9-16.

KnaBuLum BKMOYEHNS U BBIKIIOYEHUST pEXMMa NporpamMmmupoBaHus. MNpu
BKITFOYEHHOM PYHKLIMM MOPraeT CBETOANOOHBIN MHONKATOP.

AKTMBaUMA ynpaBreHnsi OT My3bIK1 UM KOMMPOBaHUE Lenoro 6aHka

CBeToanoaHbIN NHAMKATOP OTODpaXKaeT Kakon U3 pexxumoB paboTaer.

MepekntoyeHne mexay 6aHkamm ot 1 oo 23, a Takke ons ux
nporpamMmMmpoBaHnst

MepekntoyeHne oTobpaxaroLmx Ha QUCniiee 3Ha4YeHUn B NpoLieHTax
nnm LI,I/I(*)pOBOM COOTHOLLEeHUN. Takke ncnonb3yeTca Ana yCtaHOBKU
BPEMEHHOI0 MHTEPBarna Mexay cLeHaMu paboTaroLmx
nocnegoBaTesnibHO B GaHKe OT 3BYKOBOW aKTUBaLUN.

Knaeuwa <BLACK OUT> BbikntoyaeT Bce nctouHmkn Ceeta. Npu
BKITHOYEHHOM peXnme CBETOAMOAHbLIN MHAMKATOP MopraeT.

CoxpaHeHne oTaenbHbIX CUueH nnu aktueaumsi MIDI-koHTponnepa

CeeTtoaunogHbii nHamkatop (ASSIGN) kaHanoB Ansa ynpasneHus
OBWKEHUSMU

B 3aBucumocTn ot Bbl6paHHOFO peXnmMa BbINONHAET (byHKLIM}O
aBTOMaTU4YECKOro nepeknnyeHna cueH B 6aHke unu yoaneHua
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19 /CHASE/

20 /ISPEED/

21 /FADE TIME/

22 [FINE/

23 MupukaTtop /REVERSE/
24 LWaTnel PAN/TILT

25 /MODE/

26 /OVERRIDE/

27 / USB DISK/

28 MHankaTtop /ERROR/
29 MupukaTtop /WORK/
Puc 2:

3agHsa YacTb naHenu.

Knasuwwm ot 1 go 6 [Ans Bbibopa Yensos npu nporpaMmmMmpoBaHim Unu
BOCNPOU3BEAEHUN.

YcTaHoBKa CKOpOCTU NnocriefoBaTenibHOro nepexona ot O4HOM CLEHbI K
Opyron.
CKopoCTb NPOAOIIKUTENBHOCTA CLIEHDI.

MepekntoyeHne Ha To4eYHyto HacTponky PAN/TILT-ABUXEHUS.

BkntouyeHHbIn cBeToanoaHbIn nHamkatop (REVERSE) curHanusumpyet o
paboTatoLen yHKLUN.

KoHTpomnb naHopaMyUpoBaHWS U HakNoHa ABUXKEHUS. Tak HasbiBaeMbIii
~Jogwheel*

[nsa nporpamMmmMnpoBaHus yHKLMIA

PyyHoe ynpaBneHue oTAenbHbIX KaHanos
®PyHKUMOHaNbHas knasuvLwa/ UMNOPT AaHHbIX 13 danna.
CurHanuanpyet 06 ownbke nepegayn AaHHbIX

CuvrHanuanpyet o nepegade faHHbIX

] T T FI T T #Tw o Th T P TTw T T
Fg__—_ . —— u _—__=3|
_——— it -
 — = = = e
LD ST R . ST B - 11 O 'cc
@) H
@ O O @ el
Ne YnpaeneHue ®yHKUUU
30 Ayano-Bxoq RCA-pa3beM ansa noakNoYeHNs K BbIXo4y NCTOYHMKA 3BYKa OJ15
paboTbl Nnporpamm oT My3blkn. OTCOeaUHNB NPOBOA OT ayano
BXO4a MUKPOMOH ByAeT BbIKIOYEH.
31 MIDI-Bxop 5-NNHOBBIM pa3beM Ansi NOAKMIOYEHNS MUON-KOHTponepa
32 DMX512- Bbixop 3-KOHTaKTHbIN pazbeM XLR ans nogknioveHus k DMX-sxoay
nepBoOro ycTpomcTaa
33 Pasbem nutaHus Pasbem ans nogknioveHns kabens nutaHms npunaraemoro B
KoMMnekre
34 USB-nopTt Bo3moxHocTb nogkntovennss USB-HocuTens ansi pesepBHOro
KonnpoBaHUA 1 MnopTa OaHHbIX.
35 BhikntovaTtens MNepekntodatens nuTaHna « ON» - «OFF»

2.2 KoHdwmrypauums:

TMpumeyaHue: Ons paboTbl C KOHTPONNIEPOM

TpeobyloTca 6a3oBble 3HaHUA B o6nactu DMX-512.

2.2.1 YctaHoBKa/MoHTaxX:

YctaHoBute «SCANControl» Ha nnockon NoBEepXHOCTU UMM B PIKOBOKW CTOMKE pa3mepoM Ha 19* kotopas

JOIMKHA ObITb OCHALLEHa OXNa)KaatloLWwmnm BEHTH

nsitopoM. [py MOHTaxe yCTpoMCTBa B p3KOBbIN LWkad, ydoeamTecs,

4YTO eCTb AOCTaTOYHOE MPOCTPaHCTBO BOKPYr YCTPOMCTBA, YTOObI MOr MPOXOAUTb ropsunii Bo3gyX. [oCTOSHHbIN
neperpes noBpeanT Baw Npubop. 3akpenuTb KOHTPOMMEP B CTOMKE MOXHO C MOMOLLbI0 BUHTOB MG6. MNogknounte
6rok nuTaHusa cHadana Kk «<SCANControl», a 3atem k anekTpoceTw.
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2.2.2 CoeanHeHus B pexume ,,DMX*“:

DMX512 (anrn. Digital Multiplex) — cTanHgapT, onucbiBalWwuin MeToh uUncpoBON nepedayvm AaHHbIX Mexay
KOHTpOMnnepamu n CBeTOBbIM 000pyAOBaHUEM, a Takke AOMNOMHMTENbHBIM 0O60pYAOBaHMEM NOCPEACTBOM O6LLEro

kabens ynpaBneHus.

CraHgapt DMX512 nossonseT ynpaBnsaTb MO OOHOW fMHUMM CBS3WM OOHOBpeMeHHO 512 kaHanamu, (He nytaTb
KaHanbl ¢ npubopamn, oauH Npubop MOXeT WUCNOoNb30oBaTb WMHOT4A HECKONbKO OEeCATKOB KaHanoB). Kaxabin
npubop wmeeT oOnNpedenéHHoe KOMMYecTBO YNpaBngeMbiX [OUCTAHUMOHHO nNapameTpoB U 3aHUMaeT

COOTBETCTBYIOLLIEE KONUYECTBO KaHanoB B npoctpaHcTee DMX512.
DMX-nogkntoyeHue:

Mopkntounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-BxogoM(IN) DMX-koHTponnepa nnm gpyroro
DMX-yctporictBa. MNMogkntounte XLR-kabenem «Bxog»(IN) nepsoro DMX-npubopa ¢ «Bbixogom»(OUT) BTOpOro n

Tak ganee, 4YtoObl C(*)OpMVIpOBaTb nocnegosartesibHOe UenHoe coeanHeHune.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

[Non.|Pacnaiika |

1 Macca (3kpaH)
|2 “CVIFHaJ'I (DMX—)|
3 |lCurnan (DMX+)|

Ecnn obwasa anuHa kabensa coctaenset 300 M nnm obuwiee ymcno noaknodeHHbix DMX-npnbopos coctasnset
bonee 32wT, TO curHanm JdomxeH ObiITb ycuneH ¢ nomowpto DMX-cnnutTepa (ranbBOHMYecCKash pas3Bs3ka)
(Hanpumep, Involight DMXS4, DMXS6 nnn DMXS8), ytobbl o6ecneunts 6e30WmnboYHy0 nepegady AaHHbIX.

Tarke onsa ycTaHOBOK C 04eHb AnMHHbIM DMX-kabenem nnum n3-3a BbICOKMX 3NIEKTPUHECKUX NOMEX, Hanpumep, Ha
AnckoTeke, pekomeHayetcs ucnonb3oBaTb «DMX-tepmuHatop». «DMX tepmuHatop» 6ygetr cnyxutb XLR-
pasbeMy kak conpoTtuBneHve 120 Om mexay KOHTakTamm 2 u 3, u BCTaBNSETCA B MOCNEAHNA BbIXOOHOW pasbem

DMX-ninHun.

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Agpecauus yctpoucts B DMX uyenwu.

HavanbHbin agpec Ha DMX-npubopsl, paboTatowme ot koHTponnepa «SCANControl» ycTtaHaBnuBaroTcsa yepes
16 waroB. Ecnn ceeToBON npubop nmeeT MeHblle 16 kaHanoB, BCe paBHO BbICTaBMSAWTE Criefylowmi agpec B
npubope 4yepes 16 waroB Ans Toro, 4Tobbl ONpedenvTb Ha3HayeHue kaHanos engepoB TOYHO. YCTPOMCTBA,

KOTOpble UMEelT OAMHAKOBbLIN HaYanbHbIN agpec, paboTalT CUHXPOHHO APYT C APYroM.
Hwxe B Tabnumue ykasaHo KONMYecTBO NpMBOPOB 1 KX BbicTaBnsemblii DMX-agpec.

Mpuwmep:
DMX-npun6opsi (MpoxeKTopbl, FONIOBbI BpalleHUA, CKaHepbl, fla3epbl, CBeTOBbIe YcTtaHoBKa
adpekThbl...) DMX-agpeca
CeetoBow npubop 1 1
CeeToBow npubop 2 17
CseTtoBow npunbop 3 33
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CseTtoBou npnbop 4 49
CseTtoBou npnbop 5 65
CseTtoBou npnbop 6 81
CseTtoBou npubop 7 97
CseTtoBou npnbop 8 113
CseTtoBou npnbop 9 129
CeeTtoBou npnbop 10 145
CseTtoBou npnbop 11 161
CeeTtoBou npnbop 12 177

2.2.4 Ha3HavyeHue kaHanoB ana PAN/TILT-waTnoB:

Bo3moxHoCTb HazHadyeHns DMX-kaHanoB ceeToBoro npubopa Ha watnel (PAN/TILT) ansa perynnpoBku ABUXKEHUS

1. Haxmute n ygepxmsante knasuwy /PROGRAM/ oo Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOAMOOHbLIN HONKATOP
2.HaxmuTte opHoBpemeHHO 2 pasa nogpsg knasuwm /FINE/ & /MODE/ po Tex nop noka He 3aroputcs
cBeToanoaHbIi nHamkatop /ASSIGN/.

3. KnaBnwamu /BANK A/ nnn /BANK V/-Bbibepute watn (PAN mnnm TILT), KOTOpbIN OOMKEH OblTb Ha3HA4eH.
(cooTBeTCTBYOWMI NHAMKATOP ByaeT ropeTb psiAOM C LLATIOM)

4. Bbibepute npnbop knasmwen /ISCANNER/ 1-12

5. KnaBuwwen /TAP/DISPLAY/- BbibepuTe obnactb kaHanoB 8 unu 16

ASS 00 00
XY — 8CH [vana3soH ot 1 go 8.

ASS 00 00
X/Y — 16CH | nnanason ot 9 go 16.

6. Haxmute n yoepxueante knasuwy /MODE/, knanwen /SCENES/- HasHaubTe DMX-kaHan

Hanpumep, PAN (noBopoT) ocyulecTBnsieTcss ¢ nomowbio dengepa 4 (DMX-kaHan 4), yaepxuBasi KnasuLly
MODE Haxmute /SCENES/- 4.

Ha ancnnee otobpaxaeTtcs:

ASS 04 00
XY —

7. Ons coxpaHeHus ogHoBpemeHHO HaxmuTe knasuwn /MODE/ n /FINE/. B noagTBepxaeHuM onepauunn Bce
cBeToauoaHbIe MHAMKATOPbLI KOHTpONnepa MmuratoT 3 pasa.
8. [Insa BbIxo4a 13 pexuma nporpaMmmMmMpoBaHns HaXXMnTe 1 yaepxmnsante knasmwy /PROGRAM/.

YpaneHue Ha3Ha4YeHuUs.

1. Haxwmute n ygepxmsante knasuwy /PROGRAM/ oo Tex nop noka He 3aMuraeT CBETOAMOOHbIN UHOANKATOP
2.HaxmuTte ogHoBpemeHHO 2 pasa nogpsa knasuwm /FINE/ & /MODE/ go Tex nop noka He 3aroputcd
cBeToamoaHbin nHamkatop /ASSIGNY/.

3. Boibepute npubop knaeuwen /[SCANNER/ 1-12, HazHadeHne DMX-kaHana KoToporo Heo6xogmMmMo yaanutb

Ha gucnnee otobpa3sntcs kak KaHarnbl B HACcTOsILLLEee BpeMS Ha3Ha4eHbl.

Mpumep:

ASS 01 02
XY —

PAN-wartn DMX-kanan 1, TILT-waTtn DMX-kaHan 2.

4. Haxmute u yoepxusante knasuwy /MODE/, a 3atem HaxxmuTe knasuwy /AUTO/DEL/ ansa yoaneHus

5. [Ina coxpaHeHus ogHOBpeMeHHO Haxmute knasuwun /MODE/ n /FINE/. B nogteBepxoeHun onepauuun Bce
CBETOAMOOHbIE NHAMKATOPbI KOHTpPONiepa muratT 3 pasa.

6. [1ns BbIxOAa 13 pexxmma NporpaMMmnpoBaHns HaxXMuTe 1 yaepxueanTe knasvuwy /PROGRAM
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2.2.5 PeBepCUBHbIN BbIX0a 3HAYEHUN:

BbixoaHble 3Ha4YeHusa kaHanoB ynpasneHms DMX-512 moryT peBepcupoBaTbCsa B HAUBUAYanNbHOM nopsiake. MNpu
BKIMIOYEHHOM pexnme dengep-kaHan BblgaeT MakcumanbHoe DMX-3HayeHue npu nonoxeHuu engepa BHU3, a
HyrneBoe, NoroXeHne BBEpPX.

1. Haxmute n ygepxmsante knasuwy /PROGRAM/ oo Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOAMOOHbLIN HOANKATOP

2. Haxmute ogHoBpemeHHo knaBuwn /FINE/ & /MODE/ noka He 3aropuTcsi CBETOAMOAHLIA WHAMKATOP
/REVERSE/

3. Mexgy PAN u TILT BbibpaTb knasuwamv /BANK A/ unu /BANK ¥/,

4.Bbibepute npubop knasumwen [SCANNER/ 1-12, HasHayeHne DMX-kaHana koTtoporo Heobxoaumo
peBepcupoBaTh.

5. Knasuwweii /TAP/DISPLAY/- BbibepuTe obnacTtb kaHanoB 8 unu 16

6. Haxxmute n yoepxusante knasuwy /MODE/, knanwen /SCENES/- HasHaubTe DMX-kaHan

7. Ana coxpaHeHus ogHOBPEMEHHO 2 pasa nogpsig Haxmute knasuwm /MODE/ n /FINE/. B noatBepxaeHum
onepauun Bce CBETOAMOOHbBIE NMHAMKATOPbI KOHTpONiepa MuratoT 3 pasa.

8. [1nsa BbIXxo4a 13 pexxMma nporpaMmMmMpoBaHnst HXXMUTE U yaepxmnsanTe knaesvwy /PROGRAM

2.2.6 YpaneHune peBepcUpoOBaHUA:

1. Haxxvute n yaoepxnsante knasmwy /PROGRAM/ 0o Tex nop noka He 3amMmuraeT CBETOOUOOHbIA MHONKATOP.

2. Haxxmute ogHoBpemeHHo knasuwm /FINE/ & /IMODE/ noka He 3aropuTtca ceBeToanoaHbin nHamkatop /REVERSE
3. Bbibepute npubop knaeuwen /[ISCANNER/ 1-12, HazHadeHne DMX-kaHana KoToporo HeobxogmMmMo yaanutb

4. Haxmute n ygepxumeante knaeuwy /MODE/, a 3aTtem HaxxmuTe knasuwy /AUTO/DEL/ ansa yganeHus.

5. Ana coxpaHeHus ogHOBPEMEHHO 2 pasa noapsag HaxmuTte knasuwum /MODE/ n /FINE/. B noatBepxaeHuu
onepauun BCe CBETOAMOAHbIE NHAMKATOPbI KOHTpONNepa MuratroT 3 pasa.

6. [1ng BbIxoAa 13 pexxuma nNporpaMmMmnpoBaHns HaxMuTe 1 yaepxumsanTe knasuwy /PROGRAM

2.2.7 Pacno3HaHue DMX-kaHana:

C nomoLLbio 3TON PYHKLMM MOXHO y3HaTb kakon DMX-kaHan siensetca PAN/TLT

1. Haxxmute ogHoBpeMeHHo knasuwu /FINE/ & /IMODE/ oo Tex nop noka He 3aropuTcs CBETOANOAHbIN NHAMKATOP
IASSIGN/.

2. Bbibepute npubop knaeuwen /[ISCANNER/ 1-12, HazHadeHne DMX-kaHana KoToporo HeobxogmMmMo cumTaTb

Ha ancnnee otobpasutcsa sHavyeHne PAN/TILT, Hanpumep:

RES 04 00
XY —

370 3Ha4mT, yTo PAN- kaHan 4, a TILT-kaHan 5.

ASS 04 05
XY —

370 3HaunT, 4YTO ABMXKEHUE no PAN-Ha 4 KaHane peBepcupoBaHo.
2.2.8 YpaneHune Bcex HacTtpoek DMX-kaHanoB:

C nomoLLbio 3TOM OYHKLMU MOXHO yAanuTb U cOpocutb BCe HacTporkn DMX-kaHanos

1. Belkntounte KoHTponnep.

2.Haxmute n ygepxuante ogHoBpemeHHo knasuwun /MUSIC/BANK COPY/ n /AUTO/DEL/, 3aTtem Bkntovante
YCTPOWCTBO.

3. 3aropsaTtcs Bce CBETOAMOAHbIE MHAMKATOPbLI, NOcne NMpuMMEpHO 2-yx CekyHA onepauus no_yaaneHuio byaoer
BbINOJTHEHA.
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2.2.9 NpuceBoutb Fade Time:

C nomMowbto 3TOM (PYHKUUM MOXHO HasHauuTb Fade Time wuHauBmayanbHO Ha PAN/TILT-gBWKEHUS wunu
npumMeHnTb ans Bcex DMX-kaHanoB. Takasi onepauusi o0co6eHHO rnonesHa, koraa HeobxoaMMo YTOoObl ABMKEHME
CKaHepOoB MIW FrOfIoB BpallleHUs ObINv MeArneHHbIMU, a CMeHa LIBETOB 1 ro6o nepekrtoyanacb UHTEHCUBHO.

1. Beikntounte KoHTponnep.
2. HaxmuTte n yoepxusarvite ogHoBpemeHHo knasuwiv /MODE/ n /TAP/DISPLY/, 3aTem BkntovanTe yCTPOMCTBO.
3. Haxkmute knasuwy /TAP/DISPLY/ -gnsa nepekntoyeHns mexay ABYMSI peXxmMamu:

ALL CH ONLY X/Y
FD TIME nnn FD TIME
Bce kaHanbl Tonbko PAN/TILT

Haxmute ogHoBpemeHHo knasuwun /MODE/ n /TAP/DISPLY/ gna coxpaHeHust HacTponku. HaxaTtuem knasuvin
/BLACKOUT/-BbINTK 13 pexnma 6e3 coxpaHeHus.

2.2.10 Fine-chbyHKUMSA:

Mpn Haxatum knasmwmn [FINE/ (cBeToguoaHbIA MHAWKATOP TOPWUT), LWATMAbl MNEPEKMYATCa B PEXUM
MUHMManbHOIO OBWXEHUS. B BbIKMIOYEHHON OYHKLMM 3HAa4YeHWEe Npu NoBopoTe yBenu4dmBaeTcs Ha 10.

2.2.11 Py4yHon pexunm:

MMpn BKNIOYEHUM KOHTpOJSIEepa aBTOMATUYECKM BKIOYAETCA PEXMM PYYHOro ynpasneHusi. Beibepute cBeToBoW
npnbop knasuwen ,SCANNER®, c nomolibto cderngepoB MOXHO ynpaenaTb pyHkumsmmu DMX-npubopa. Ecnn Baw
cBeToBOM Npubop nmeet 6onblie 8-mun kaHanoB DMX, Bocnonb3yeTteck nepekntovateneMm «PAGE SELECT» gns
ynpasneHus ¢ 9 no 16 kaHan.

BaxHoe npumeyaHue: Kaxagbii kaHan no DMX nmeeT cBoe 3Ha4veHue, kotopoe konebnetcs ot 0 go 255, Takoe
3Ha4YeHMe MOXHO HabniogaTb Ha gucnnee, Korga Bbl perynupyeTte ogvH M3 engepoB, Yem Bbllle NogHMMaeTe
dengep, Tem bonblue yBenuuuBaeTcsl 3HadeHue. Ha ogHoMm kaHane MoryT ObiTb pasHble pyHKumMM npubopa,
(npumep: kaHan 1 co 3HaveHneMm ot 0 00125 MoxeT BbITb YacToTOM CTPOBUPOBAHMSA OT MEASIEHHOrO K BbICTPOMY,
a ot 126 po 255 gummepom ot 0 go 100%). K kaxxgomy cseTtoBOMYy npubopy, KOTOpbIA ynpasnsetcs no DMX
OOJDKHA npunaratbCs MHCTPYKUUSA CO 3HAYeHUAMU DYHKUMA Ha kaHane, obs3aTtenbHO O3HAKOMbTeCb C Hen! C
nomowbto knaemwm [TAPSYNC/DISPLAY/ MmoxHO nepekntounts DMX-3HaueHune B npoueHTax (ot 0 go 100%) 3T1o
0COGEHHO MOME3HO ecny B MHCTPYKLMK NO 3KCMnyaTauum CBETOBOro Npnbopa Bce 3Ha4YeHUs ykasaHbl B %.

2.3 YnpaBneHue u lNporpammupoBaHue:

+SCANControl“ gaeT BO3MOXHOCTb COXpaHUTb pasnuyHble nporpammel B 20 aueek namsatu (Bank), kaxgbii 6aHk
BKMoyaeT B cebe A0 8 cueH.

2.3.1 Co3paHue n nporpamMmMmmpoBaHue CLEH:

Mpumep: 8 cueH u3 4 cBeTOBbLIX NPUGOPOB.

1. Haxmute n yaepxnsante knasmwy /PROGRAM/ oo Tex nop noka He 3aMuraeT CBETOOUOOHbIV MHANKATOP

2. Ncnonbayinte knasuwm /BANK A/ n /BANK V/-ans Beibopa 6aHka. Kaxabin us 20 6aHkoB BkMovaeT B cebe 8
CLIEH.

3. C nomoubto knaeuw /SCANNER/ Bbibepute nprubop Anst HACTPONKM 1 NPOrpamMmMMpPOBaHUS CLIEHDI,
(Hanpumep, npubop 1 u 4).

4. [INs1 HACTPOMKM KaXKAOro KaHana npmubopa ucnonb3ynte COOTBETCTBYOWMI derngep.

5. Mocne Toro kak 3akoH4YMM HacTpavBaTb Npubopsl 1 1 4 oTKNoYMTE UX NyTemM HaxaTtus knasmwm ,SCANNER®
1 n 4 (cBeTOAMOA BbIKMNIOYEH). AKTMBUPYITE AN HacTporku npubopsl 2 n 3 knasuwen ,SCANNER* 2 n 3
(cBeTogmopg Bknto4veH). [1nsa Toro YtTobbl KOHTPONMPOBATL BKIKOYEH TOT UIN MHOW NMpubop, pSAOM C KaBuLamMmm
+SCANNER" 1-12 ycTaHOBNEH CBETOAMOAHbBIM UHANKATOP, KOTOPbIN yKa3biBaeT akTuBeH Npnbop A58 HaCTPONKK
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UMK HerT.
6. [INs HacTpoWikM Kaxaoro kaHana npubopa Ucnorb3yinTe COOTBETCTBYIOLLMI deinaep.

[lna coxpaHeHuss HaCTPOKKK B cLeHy HaxmuTe knaesuwy /MIDI/REC/ a 3aTtem knaesuwy /SCENE/ 1-8
[nsa Bbixoda u3 pexuma Haxmute n yaoepxmsante knasmwy /PROGRAM/. ABTomaTtuyeckn ,SCANControl“Bbixoast
N3 gaHHoro pexxuma nepexogut B /BLACKOUT/

2.3.2 BocnpounsBeageHue nporpamMmmbi:

1. Knasnwamm /BANK A/ n /BANK V/-Bbibepute He06X0anMy0 NnporpaMmmy Ansg BOCNPOU3BeAeHUs

2. Haxwvute knasuwy /AUTO/DEL/ ons aBTomMatMyeckoro 3anycka nporpammebl. [1pn HeoBXxoanMmocTu HaxmuTe
+,BLACKOUT" ecnu KOHTpornnep Haxo4uUTCsl B 3TOM peXnME.

3. C nomowpto dengepoB /SPEED/ u /FADE TIME/- oTperynupynte CKOPOCTb MeXAay CLeHamMu, a Takke ee
NPOOOIPKUTENBHOCTb.

C nomowpto knaeuwm /TAP/ DISPLAY/ MOXHO 3agaTb WHTepBan BpyyHyk. Onpegensietcd oH Mexay OByMs
Ha)kaTMaMn Ha knasuwy. MakcmumanbHbIi MHTepBan coctasnseT 10 MUH.

2.3.3 NpoBepKa oTAeNbHbIX CLUEH:

1. Haxxwvute n yaoepxunBanTe knasmwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMuraeT CBETOANOAHbIA MHAMKATOP
2. BbibepuTte Heobxoammbii 6aHk knaBuwamu /BANK A/ 1 /BANK V¥ /-
3. KnaBuwwen /[SCENES/ Bbibepute HeoOXoanMyo Ans MPOBEPKM CLIEHY.

2.3.4. PepaktupoBaHue CLEH:

1. Haxxmute n yaepxusante knasuwy /PROGRAM/-0o Tex nop noka He 3amuraeT CBETOANOLHbIN MHAMKATOP

2. Bbibepute Heobxoanmbii 6aHk knasuwamu /BANK A/ n /BANK V/, 3atem knasuwen ,SCENE" Bbibepute
CLieHy KoTopyto byaeTte pegakTupoBatb. [Anst TOro YTo6bl UIBMEHWUTL CLEHY BbIMOSTHUTE NYHKTHI 3 1 5.

3. BbibepuTe cBeToBbIE Npubopbl Ans peaaktupoBaHus knaesvwen /SCANNER/.

4. Ncnonb3ynTe denaep KaHanbl 4nsi HACTPONKN

5. [Anga coxpaHeHus HaxmuTe knaeuwy /MIDI/REC/, a 3aTeM knaBuly TOW CLEHbI KOTopyto pegaktupyete. CueHa
OyneT nepesanuncaHa 1 coxpaHeHa

2.3.5 KonupoBaTtb CLEHY:

1. Haxxmute u yaepxunsante knasuwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOANOAHbINA MHOMKATOP
2. Bbibepute Heobxoammbli 6aHk knasuwamu /BANK A/ 1 /BANK ¥/ cogepxalumii CLeHbI

3. Haxkmute Ha COOTBETCTBYIOLLYIO KNaBuLLY CLEHbI

4. Knasuwamu /BANK A/ n /BANK V¥ /- BbibepuTe 6aHk kyaa 6yaeTe KonnpoBaTb CLEHY

5. Inga coxpaHeHus HaxmuTe knasuwy /MIDI/REC / n ogHoBpemeHHO /SCENE/ kOoTopyto XOTUTEe CKonNMpoBaTh

2.3.6 YpaneHue cueHbl:

1. Haxxmute u yaepxunsante knasvwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOANOAHBIN MHOMKATOP

2. C nomouwpto knaeuw /BANK A/ n /BANK ¥/ (1-20) BbibepuTe GaHk CLieHy KOTOPOI XOTUTE yaanuTb.

3. Haxmute n ygepxusante knasuwy /AUTO/DEL/ n ogHoBpeMeHHO HaxumanTe Ha knasuwy /SCENE/-cueny
KOTOpOW HEOBXOAMMO yaanuTb.

[na noaTeepXxaeHUs onepaummn Bce CBETOANOAHBIE UHOVKATOPbLI KOHTpOMnepa MmuratoT 3 pasa.

2.3.7 YpaneHue Bcex CLeH:

1. BbIKNoYMTE KOHTPOMIED.

2. Haxxmute n yoepxusante knasmwy /PROGAM/ n / BANK ¥/ 3aTem BKNO4YUTE YCTPOWNCTBO.

3aropsatcsl _Bce CBETOAMOAHbIE WMHAMKATOPLI, MOCNe MpUMEPHO 2-yX CEKYHA onepauums no_yaaneHuio oyaer
BbIMOJIHEHA.
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2.3.8 Yens

PaHee coaagaHHble CLEeHbl MOryT BbiTh 06beanHeHb! B NI0GOM Nopsiake B Tak HasbiBaeMble «YEM3». CywecteyeT
6 uensoB (Chase) go 160 cueH B Kaxgom mx Hux. Yensbl mMoryT paboTtatb B aBTOMATUYECKOM pexume, OT
3BYKOBOW aKTUBALMM UMK BPYYHYHO

2.3.9 MporpammunpoBaHne CHASE (Yens):

1. Haxxwvute n yaoepxunBanTe knasmwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOANOAHbIA MHAMKATOP

2. Bbibepute Heobxoammbli yens knaesuwen /CHASE 1-6/

3. Bbibepute cueHy cootBeTcTBytowen knasuwen (Mpu HeobxogmumocTn ucnonb3ynte knasuwm /BANK A/ u
/BANK ¥/ onsa Beibopa 6aHka).

4. Haxmute knasuwy /MIDI/REC/ gns coxpaHeHust cUeHbl B 4en3. [ns noaTBepXOeHws onepaumm Bce
CBETOAMOOHbIE UHAMKATOPbLI KOHTPOepa muratoT 3 pasa.

5. BeinonHuTe NyHKTbl 3 1 4 Ansa cnegyowmx COXpaHEeHN CUEH.

6. [Ina BbIxo4a 13 pexvma nporpaMmMmMpoBaHns HaXXMUTe 1 yaepxmnsamnte knasmwy /PROGRAM/.

2.3.10 YaaneHne CHASE (Yen3):

1. Haxxmute n yaoepxunsanTe knasmwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3aMmuraeT CBETOANOAHbIA MHAMKATOP
2. Bbibepute wens ansa yganenus knaesuvwen /CHASE 1-6/.

3. Haxxmute n yaepxusante ogHoBpemeHHo knasuwy /AUTO/DEL/ n /CHASE/-BbibpaHHbIV Ans yaaneHus.
[na noaTeepxaeHus onepaumm Bce CBETOANOOHbBIE MHAMKATOPbLI KOHTpOnfepa MmuratoT 3 pasa.

2.3.11 YaoaneHune Bcex CHASE (Yen3):

lMpumeyaHue: [JaHHas onepaunsi NpUBEAET K NonMHOMY 1 6e3Bo3BpaTHomy yaaneHuto CHASE (Yeins). MNpu aTom
GaHKN 1 CoOePKMMbIE B HUX CLIEHbI OCTAIOTCH B MaMsATH.

1. BbIKnounTe KOHTpONnep.

2. Haxxmute 1 yaepxusante ogHospemeHHo knasuwm /AUTO/DEL/ n / BANK ¥/, 3aTem BkniovantTe yCTpONCTBO.
3aropsaTca BCe CBETOAMOAHbIE WHAMKATOPbLI, MOCAe MPUMEPHO 2-yX CEKYHA onepauvs no yganeHuo 6byget
BbINOMHEHA.

2.3.12 KonupoBartsb ,,Bank“(BaHk) B «Chase» (Yen3):

[laHHaa onepauusi No3BONSET CKONMPOBaTb Lenbit 6aHK 13 8 cueH B Yeii3, yTo Ge3ycnoBHO yckopsieT Mpouecc
3anonHeHus namaTu «Chase»

1 Haxmute n ygepxusanTte knasuwy /PROGRAM/-go Tex nop noka He 3amuraeT CBETOAUOAHBIN NHAMKATOP
2. Bbibepute Heobxoammbln yens knasumwen /CHASE 1-6/
3. Boibepute 6aHk knasuwen /BANK A/ n /BANK ¥/ (1-20).

4. Haxmute knasuwy /MUSIC/BANK COPY/ n /MIDI/REC/. na noaTBepxaeHUsa onepaumm Bce CBETOANOAHbIE
MHAMKaTOPbI KOHTponnepa muratoT 3 pasa.

2.3.13 BocnpousBeneHue «Chase» (Yens):

BocnpoussegeHvne YensoB MoXeT OCyLLECTBRAATbCA Tpems cnocobamu, BpyYHyH, B aBTOMAaTU4ECKOM pexume,
unu ot 3sykoson aktnsauun. (MANUAL, AUTO n MUSIC)

2.3.14 Py4HOMN peXum:

Y6eautech, 4To paboTtaeT py4Hown pexum psigom ¢ /MANUAL/ gomkeH ropeTb CBETOAMOOHBIA UHAMKATOP.
1.Beibepute HeobOxoaumbIv Yer3 knasuwen /CHASE 1-6/.

2.Haxmute knaeuwy /TAPSYNC/DISPLY/ -ans otaeneHbix /ISTEP/ (cueH)
3. Haxxmute knasmwmn /BANK A/ nnv /BANK V/-gns Toro 4tobbl 3anTh B 6aHK 1 ynpaBnsTb CLEHaMW.

2.3.15 ABTOMaTUYECKUMN PEXUM:

B aBTOMaTmnyeckom pexunme cueHbl GaHka BOCNPOU3BOOATCA B LUKIE.
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1. Haxxmute knasuwwy /AUTO/DEL/ ansa nepekntoderus B /AUTO/

2. Boibepute xenaembit /ICHASE ot 1 po 6/

3. OTperynupyiTte CKOPOCTb N MHTepBan BocnpousseneHuns engepamm /[SPEED/ n /FADE TIME/, 3HauyeHus
oTobpaxaloTcs Ha gucnnee B CEKyHAaXx.

Takke CKOpPOCTb 1 MHTEPBAI MOXHO 3aaTtb ¢ noMowbto knasuwwmn /TAP/ DISPLAY/ nyTem HaxaTusi Ha Hee OBa
pasa, CKOpOCTb BOCMpousseneHus bygeT ncuncnaTbecs B 3aBMCMMOCTU Kakov UHTEpBan ByaeT mexay Haxatusamum
Ha knaBuwy. MakcumanbHbIn MHTEpBan Mexay Haxatusmu Ha knasuwy /TAP/ DISPLAY/ coctaBnsieT 10 MUHYT.

2.3.16 BocnpousBeaneHue cUeH OT 3BYKOBOW aKTUBaLUK:

B npepnaraemom pexume cueHbl MOryT paboTtatb kak OT BCTPOEHHOr0 MWKPOOHA, Tak M OT MOAKIMIOYEHHOIO K
koHTponnepy B /AUDIO/ pazbemM UCTOYHNMK 3BYKA.

1. Haxxmute knasuwy /MUSIC/BANK COPY/ ansa nepekntodeHus B pexunm IMUSIC/
2. Bbibepute xenaembii /ICHASE ot 1 go 6/
3. ®enpepom /FADE TIME/ oTtperynunpyinte ckopocTb. 3HauyeHne oTobpaxkaeTcs Ha Aucnnee B CEKyHAax.

2.4 Override-dpyHKUMSA:

Mpu BKMOYEHHOW DyHKUMM, HaxaTueM knasuwm Override MOXHO BbiOpaTb OTAEMbHble NpUBOpLI U yNpaBnsaTb
BPY4HYyto B paboTatowen npu atom nporpamme (Chase). [ins atoro Heobxoaumo HaxaTb knasuwy /SCANNER/, a
3atem knasuwy /OVERRIDE/. [Oeurante dengep 4ToObl M3BMEeYb CBETOBOM npubop M3 nporpammbl Ans
ynpaBreHnst BPYYHYH.

2.5 dyHKkumnsa «Blackout»

C HaxaTunem knasuwm /BLACKOUT/ Bce cBeToBble NpMOOPbLI, NOAKIIOYEHHbIE K KOHTPOMSepy, 3aTeMHstoTcA. [0ns
BO3BpaTa NpMbopoB B pabounii pexxmum BHOBb HaxxmuTe Ha /BLACKOUT/.

MpumeuaHue: Tekylwiue nepexodbl OT CUEHbl K CLeHe, Hanpumep, B aBTO pexume, He OCTaHaBNMBAIOTCA U
npogorkatoT paboTatoT npu BknodeHHom «Blackout»

2.6 NMogknroyeHue MIDI:

»SCANControl“ moxHO nogkmounte kK MIDI Bxogy v ynpaBnsatb, Hanpumep, ¢ MIDI-knaBmatypbl. [Ons
ynpasneHust MIDI-npubop Heobxoamnmo yctaHoBuTb Ha MIDI-kaHan.

[ns aToro Heo6xoaumo:

1. Haxmute u yoepxuante knasuwy /MIDI/REC/ po Tex nop noka Ha gucnnee B BepXHEW CTpOKe He
otobpasurtca ,MIDI 01*

2. Boibepute MIDI-kaHan ¢ nomoubto knasumw /BANK A/ n /BANK ¥/

3. Haxxmute 1 yoepxusante B TedeHumn 2 cek. knasuwy /MIDI/ADD/ 4Tobbl COXpaHUTb onepauuio Unu BbINTK U3
pexuma.

CopaepxaHue pexmumoB yHKUMIA ynpasreHus no MIDI:

3Ha4yeHue Hymepauus PyHKUUMN
00 CueHa 1 Bkn/Bbikn
01 CueHa 2 Bkn/Bbikn
02 CueHa 3 Bkn/Bbikn

Bank 1 03 CueHa 4 Bkn/Bblkn
04 CueHa 5 Bkn/Bbikn
05 CueHa 6 Bkn/Bbikn
06 CueHa 7 Bkn/Bbikn
07 CueHa 8 Bkn/Bbikn
08 CueHa 1 Bkn/Bbikn

Bank 2 09 CueHa 2 Bkn/Bbikn
10 CueHa 3 Bkn/Bbikn
.. N.T.0. ... N.T.0.

Bank 15 119 CueHa 8 Bkn/Bbikn
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Chase Hymepauus PyHKUUMU

Chase 120 Yens 1 Bkn/Bbikn
Chase 121 Yens 2 Bkn/Bbikn
Chase 122 Yens 3 Bkn/Bbikn
Chase 123 Yens 4 Bkn/Bbikn
Chase 124 Yens 5 Bkn/Bbikn
Chase 125 Yens 6 Bkn/Bbikn
Chase 126 Blackout Bkn/Bbikn
2.7 USB nopr:

Uepes USB-pa3beM gaHHble MOryT ObiTb COXpaHeHb! UK cYuTaHbl. [1pn aTOM coaepXmMble CLEHbI, Yen3bl
COXpaHATCA B BMAe hannoB BO BHYTPEHHEN NaMATU.

2.7.1 CoxpaHeHue AaHHbIX Ha USB-HakonuTenb:

Mopkntouunte k pasbemy USB dnew-Hakonutens USB.

1. Beikntounte KoHTponnep.

2. Haxmute n yagepxusante ogHoBpemeHHo knasuwmn /PAGE SELECT/ n /SCANNER 1-8 /, a 3atem Bknouute
YCTPOWCTBO, Ha gucnnee otobpasutca: /[USBSAVEL/. Mopoxante noka He 3arpysuTcs dawn.

Bcero moxHo co3gatb Ao 8 Konun.

2.7.2 CyutbiBaHUe AaHHbIX:

1.Bbikntounte KoHTponnep.
2.Haxmute n ygepxumBanTe opHoBpemeHHO knasuwn /USB DISK/ n /SCANNERS 1-8/ a 3atem BknouuTe
YCTPONCTBO, Ha aucnnee otobpasutcs: /[USBLOADL/. MogoxanTe noka He 3arpy3ntcs dann.

YacTb 3. O6cnyxunBaHue:

YCTPONCTBO crieqyeT perynsipHoO YNCTUTb OT 3arpA3HEHMIN Takmx Kak Nbinb W.T.4. O0nsg ouncTkn Heobxoanumo
ncrnonb3oBaTtb 6€3 BOPCOBYH YBMAXHEHHYIO TKaHb. Hukorga He npumeHsnTe Ans o4ncTkv npubopa cnmpT unm
pactBoputenu!

Pab6oTbl no OﬁCJ‘Iy)KVIBaHI/IIO N PEMOHTY OO0JIXHbI NPOXOAUTb UCKIMKYNTENBHO B Cneumnanmn3npoBaHHbIX CepBUC-
LeHTpax.
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YacTb 4. TexHUYeCKue XxapakTepuCcTUKN:

*12 ceemosnbix npubopos 0o 16 KkaHaoe yrnpasneHusi Kaxobi.

*8 DMX-gbelidepos

*lamnbi (,Jogwheel”) PAN/TILT

*160 npoepammupyembix cuyeH (20 6aHko8 x 8 cueH)

*6 npoepammupyembix Yelizoe do 160 cueH 8 kaxxood..

* Bocrnipou3eedeHue «Yeli308» 8py4YHyr0, agmo pexxume umiu om 38yKo8ol akmusayuu
* YnpaeneHue om 38yKog8oUl akmugayuu Yepe3 8CMPOEHHbIU MUKPOGOH UlU 1o TUHeUHOMY 8x00y.
*Blackout-®@yHkyus.

* USB-nopm 90nsi coxpaHeHusi daHHbIX C8emo8biX Woy

* )KK-Aucnned ¢ nodceemkoli (2 X 8 cumeosos).

* YcmaHo80YHbIe pa3mepsi (pakosas cmolika) — 19*.

* [lumaHue: DC 9/12V, 1000MA.

* Pasmepsbl: 527 x 192 x 87mm.

*Bec: 2,7kKa.

YacTtb 5. OxpaHa Okpyxawuweun Cpeabl:

Ona Bcex xutenen EBponenckoro Coro3sa:

Ha paHHoe nsgenuve pacnpocTtpaHsetcs EBponerickaa gupektmea 2002/96/EC. He yTunuanpyiite cBomn ctapbin
npubop BMecTe ¢ ObITOBBIM MYCOPOM.

OTOT CUMBON Ha W34ENMM WU YNakoBKe YKasbiBaeT, YTO YTUNMU3auusi OAHHOTO MNpoAdykTa MOXeT
HaHeCTV Bped OKpyxatoLlen cpege. YTunuanpyTte npubop (unv ucnonb3yemsle Ans Hero 6atapen) He
Kak HECOPTMPOBaHHLIN GbITOBON Mycop. Mcnonb3oBaHHble 6aTapeun AOMKHbI ObiTh YTUAM3MPOBaHbLI Ha
cneuvanu3avpoBaHHoOe MpeanpusitTue ans ytunusaumm. 3TO YCTPOMCTBO AOSMKHO ObiTh BO3BpALLEHO

— AVCTPUBBLIOTOPY MMM B MECTHYIH KOMMaHWio no nepepaboTke. YBaxkalTe MeCTHble 3KOornyeckue
npaswuna.

[eknapauusi 0 COOTBETCTBUMN:
MpogykTbl INVOLIGHT cooTBETCTBYHOT OCHOBHbLIM TPEOOBaHUSAM 1 APYTMM COOTBETCTBYHOLLMM crieuudmrKkaumam
onpekTuB - Anpektnea no anekrpoMmarHntHon coemectumocTtun 2014/30 / EC n Oupektusa LVD 2014/35/ EC
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000 «MHBACK»

Cepsuc-ueHtp «MHBACK»

Appec: 143406, MockoBcKas 06n1acTb, KpacHoropck, ya. JleHuHa, gom 3 b
Ten. (495) 565-0161 (MHOroKaHabHbI)
®dakc (495) 565-0161, nob. 105
http://www.invask.ru e-mail: invask@invask.ru

Agpec: 143400, MockoBcKas 06n1acTb, KpacHoropck, KommyHanbHbI KBapTan, A0M.
20 Ten. (495) 563-8420, (495) 564-5228 e-mail: service@invask.ru

INVASIK

SCANCON

TROL

4052809230238

Bestellnummer: A-000000-05905

ECE.

INVIULIGHT
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